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Navod na pouzitie
Rezaci ploter SDX900, SDX1000, SDX1250, SDX2250D

recitajte navod na poufZitie.
to ndvod na poutzitie v blizkosti pristroja, pre pripad
a.



Podminky pouziti

DULEZITE - POZORNE SI PRECTETE:

Tyto smluvni podminky ("Smlouva") jsou pravni smlouvou mezi Brother Industries, Ltd. (“Spole¢nost”) a vami,
které se vztahuji na vase pouzivani jakéhokoli softwaru instalovaného nebo poskytovaného spole¢nosti pro
pouziti se Sitim nebo vyrabénim produktd ("Vyrobek spole¢nosti"). Terminem "Software" se rozumi jakakoli
obsahova data, navrhova data, firmware produktu spole¢nosti a aplikaci PC nebo aplikaci mobilniho zafizeni.

Pouzitim softwaru a produktu spoleénosti souhlasite s tim, Ze budete vazani podminkami této dohody. Pokud
nesouhlasite s podminkami této smlouvy, spole€nost neni ochotna licencovat software a vy nejse opravnéni
pouzivat software.

Osoba, ktera souhlasi s touto smlouvou jménem jednotky reprezentujici spoleénost ma zakonné pravo uzavfit
pro dany subjekt zavaznou pravni dohodu.

VSeobecné smluvni podminky

1

Povoleni licence.

1.1 S vyhradou této smlouvy spoleénost timto udéluje osobni, nevyhradni, prevoditelné a
odvolatelné pravo k pouziti softwaru pouze v ramci produktu spole¢nosti.

1.2 Va$e prano na uzivani softwaru je licencovano a neprodano a vyhradné vase pouziti podléha
této smlouvé. Spolecnost nebo jeji dodavatelé si ponechavaji veskeré pravo, narotky a zajmy tykajici se
softwaru, v€etné, mimo jiné, vSech prav dusevniho vlastnictvi s tim souvisejicich.

Omezeni

21 Neni-li vyslovné stanoveno v této smlouvé nebo pozadovano jakymkoli mistnim zakonem,
budete se zavazovat:
2.1.1 nerozkladat, nerozebirat, nepfekladat, nepouzivat reverzni inZenyrstvi nebo jinak se
pokouset naucit zdrojovy kéd softwaru (v€etné dat nebo obsahu vytvofenych s pouzitim
produktu spole€nosti nebo aplikaci softwaru pro Upravu obsahu; dale se toto ustanoveni pouzije
v odstavci( 2.);
2.1.2 nevytvaret odvozené prace zaloZzené na celém softwaru nebo jeho ¢asti;

2.1.3 nedistribuovat, neposkytovat ani nezpfistupriovat software v zadné jeho formé, zcela
nebo z€asti a to zadné osobé bez predchoziho pisemného souhlasu spole¢nosti;

2.1.4 nekopirovat Software, s vyjimkou pfipadu, kdy je kopirovani nahodné pfi bézném pouziti
softwaru s produktem spole€nosti nebo kde je nezbytné pro ucely zalohovani nebo provozni
bezpec€nosti;

2.1.5 neprevadét, nepronajimat, nepujéovat, nesluovat, neupravovat, neménit software, ani
jeho &ast, nevytvaret sublicence softwaru. Software, ani jeho ¢ast, nesmi byt spojena s Zzadnym
jinym programem nebo se do né&j zaclenit;

2.1.6 vcetné oznameni o autorskych pravech spole¢nosti a této smlouvy v jejich vSech kopiich;
2.1.7 nepouzivat software pro jakykoli ucel (véetné, ale bez omezeni, pouziti s
neautorizovanymi Sicimi/vyrobnimi produkty nebo softwarem) jinym zplsobem, nez jak je
stanoveno v odstavci 1 této Smlouvy o software;

Bez zaruky

3.1 VROZSAHU POVOLENEM PRISLUSNYM ZAKONEM SE TENTO SOFTWARE POSKYTUJE
"JAK JE" BEZ ZARUK NEBO PODMINEK JAKEHOKOLI DRUHU, SLOVNICH NEBO PSANYCH
NEBO VYSLOVNYCH. SPOLECNOST SE SPECIFICKY ZRIiKA JAKEKOLIV IMPLIKOVANE ZARUKY
NEBO PODMINKY OBCHODOVATELNOSTI, USPOKOJIVE KVALITY, PORUSENI A/NEBO
VHODNOSTI PRO URCITY UCEL.

Omezeni odpovédnosti

41 SPOLECNOST NENi ODPOVEDNA ZA VAS, JEJI KONCOVE UZIVATELE NEBO JAKEKOLIV
JINE SUBJEKTY, JAKOUKOLIV ZTRATU ZE ZISKU NEBO PRIJEM Z USPOR, ZTRATU DAT,
PRERUSENI POUZITi, NEPRITOMNE, NAHODNE, NASLEDNE NEBO NEPRIME SKODY
VYPLYVAJICI Z TETO SPOLECNpSTI (AT UZ V SOUVISLOSTI S ZAKAZKOU NEBO ZAKONEM).
SPOLECNOST BYLA UPOZORNENA NA MOZNOST TAKOVYCH SKOD, VYPLYVAJICICH NEBO
SOUVISEJICICH S TIMTO SOFTWAREM, PODPOROU SLUZBY NEBO TOUTO SMLOUVOU. TATO
OMEZENI SE VZTAHUJI NA MAXIMALNI ROZSAH POVOLENY PRISLUSNYM PRAVNIM RADEM
BEZ OHLEDU NA PRIPADNE SELHANiI PODSTATNEHO UCELU JAKEKOLIV OMEZENE NAPRAVY.



4.2  BEZ OHLEDU NA ODSTAVEC 3 NEBO 4.1 SMLOUVY, TATO SMLOUVA NEZAHRNUJE
VYLOUCENI NEBO OMEZENI ODPOVEDNOSTI SPOLECNOSTI ZA SMRT NEBO OSOBNI UJMU
VYPLYVAJICI Z NEDBALOSTI NEBO OMEZUJI STATUTARNI PRAVA SPOTREBITELE;

Ukonc¢eni

5.1 Spole¢nost bude mit pravo tuto smlouvu kdykoliv ukongit poskytnutim pisemné Zadosti, ktera
vas upozorni, pokud se dopustite zavazného poruseni jakychkoliv podminek této smlouvy a okamzité
toto poruseni nenapravite na zadost spole€nosti.

5.2 Po ukonéeni z jakéhokoli divodu budou v8echna prava, ktera vam byla udélena touto
smlouvou, ukon&ena. Vy ukoncite v8echny ¢innosti povolené touto smlouvou a okamzité vymazete
nebo odeberete software ze vS§ech PC zafizeni, které mate k dispozici a odstranite nebo znicite
vSechny kompie softwaru nebo jeho odvozenych dél, které mate k dispozici. Kromé vySe uvedeného
vymazete obsah nebo vytvofena navrhova data vytvofena vami z produktu spole¢nosti, ktery mate k
dispozici.

Razné pojmy

6.1 Nesmite exportovat ani reexportovat software ani jeho kopii nebo Upravu v rozporu s veskerymi
platnymi zakony nebo predpisy

6.2  Nesmite pfidélovat celou nebo jakoukoliv ¢ast této smlouvy Zadné tfeti strané nebo jakémukoli
zajmu v této smlouvé bez predchoziho pisemného souhlasu spole¢nosti. Zména kontroly nebo
reorganizace v dusledku flize, prodeje majetku nebo akcii se povaZuje za pfevod podle této smiuvy.
6.3  Soubhlasite s tim, Ze poruseni této smlouvy zplsobi nenapravitelnou pjmu Spole¢nosti, u které
by penézité Skody nebyly pfiméfenym prostfedkem napravy a spole€nost bude mit pravo poZadovat
spravedlivou napravu kromé jakychkoli prostfedku, které miize mit podle tohoto zakona bez dluhopisu
nebo jiné jistoty ¢i dikazu o nahradé Skody.

6.4 Pokud néktera ustanoveni této smlouvy budou prohladena nebo uréena soudem pfislusné
jurisdikce za neplatna nebo nevymahatelna, musi byt tato ustanoveni oddélitelna a nezavisla na dalsi
ustanoveni této smlouvy a platnych ostatnich ustanoveni této dohoty a platnost ostatnich ustanoveni
celé Smlouvy.

6.5  Tato smlouva spolu se vSemi vystavenymi nebo pfilozenymi pfilohami uvedenymi v tomto
dokumentru tvofi uplnou dohodu mezi stranami o pfedmétu této smlouvy a nahrazuje v8echny navrhy
ustni i pisemné mezi stranami v této véci.

6.6 Pokud spole¢nost nebude trvat na tom, Ze budete plInit nékterou z vasich povinnosti vyplyvajici
z této smlouvy nebo pokud spole¢nost nevymaha vic¢i vam zadna prava nebo pokud se spole¢nost
zpozdi, neznamena to, Ze se Spolecnost vzdava prav vi¢i vam a neznamena, Zze nemate splnit tyto
povinnosti. Pokud se Spole¢nost vzda vaseho selhani, bude jednat pisemné a neznamena to, Ze se
Spolecnost automaticky vzda jakéhokoliv vaSeho pozdéjsiho selhani.

6.7  Zakony statu nebo zemé, ve které Zijete (nebo, pokud podnikate, kde se nachazi sidlo vaseho
podnikani), upravuji veSkeré naroky a spory tykajici se softwaru nebo této smlouvy.



Dakujeme vam, Ze ste si kupili tento pristroj.

Predtym nez zaCnete pristroj pouzivat alebo za¢nete akukolvek jeho udrzbu, podrobne si precitajte ,Dolezité
bezpecnostné pokyny“ nizSie na tejto stranke. Potom si preStudujte cely navod na pouzitie, aby ste spravne
pouzivali rézne funkcie tohto pristroja. Hned ako si navod na pouzitie precitate, uloZte si ho na dostupné
miesto, kde k nemu mate rychly pristup v pripade nejasnosti v priebehu pouzivania. Pri nedodrzani
bezpecnostnych pokynov sa zvysuje riziko zranenia osdb alebo znicenia majetku, a to vzplanutim ohna,
elektrickym Sokom, popaleninami alebo udusenim.

DOLEZITE 0ZNAMENIE

* Tento pristroj je ur€eny na domace pouZitie.

» Tento pristroj sa smie pouzivat iba v krajine, v ktorej bol zhotoveny.

» Na zaklade zvySovania kvality pristroja méze déjst k zmenam Specifikacie a vzhladu pristroja bez
predchadzajiceho upozornenia.

» Obsah tohto dokumentu sa méze zmenit bez predchadzajuceho upozornenia.

» Obsah tohto dokumentu nesmie byt bez povolenia kopirovany ani napodobnovany.

» Nemame zodpovednost za ziadne poSkodenie pristroja, ktoré vzniklo désledkom zemetrasenia,

poziaru alebo inej katastrofy, pdsobenim tretej strany, zamerne nevhodnym alebo naopak

lahostajnym zaobchadzanim s pristrojom, zneuZitim alebo prevadzkou pri inych Specialnych podmienkach.
* Pre viac informacii o pristroji navstivte naSu webovu stranku www.brother.com

DOLEZITE BEZPECNOSTNE POKYNY

Symboly pouzité v tomto navode

V tomto navode su pouzité nasledujuce symboly.
Nedodrzanie instrukcii oznacenych touto znackou méze
spOsobit vazne alebo smrtelné zranenie.
Nedodrzanie inStrukcii ozna¢enych touto znac¢kou mbze
spOsobit’ vazne zranenie.

—_
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Vzory (Rezim "vzoru") Skenovanie (Rezim “skenovania”)

Zvolte si vzor a vytvorte si vlastny dizajn. Naskenujte obrazok, fotku alebo vasu vlastnu

Jednoduchym vlozenim papiera alebo latky do kresbu a vytvorte si vlastné rezané dizajny. Tento

plotra si vyrezete vlastny tvar. konkrétny dizajn mozete potom orezat alebo ulozit’
ako data.

Editovacie funkcie ScanNCut DX vam umozni lahko

Ve ¢ ANV A Mnoho editaénych funkcii vdm umozni jednoducho
upravit vstavané vzory a vytvorit vas vlastny navrh.

spracovat’ naskenovany obrazok. Vytvoreny dizajn
obrazka mézZete uloZit a kedykolvek ho znova vyvolat.

Domovska obrazovka

Vyberte vzor:
“Navod 1 - Rezamoe vzorov” na strane
29

"Navod 2 - Pokrocilé rezanie vzorov” na Pattern
strane 32 [= Retrieve Data I? Test

Naskenujte obrazok

“Navod 3 - Skenovanie a rezanie” na strane 69
“Navod 4 - Vytvorenie rezacich dat” na strane 75
“Navod 5 - Skenovanie na USB” na strane 83

., |3
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Prenos dat pomocou funkcie Wi-Fi

Toto zariadenie je vybavené funkciou Wi-Fi - bezdrétového pripojenia k sieti. Pomocou tejto funkcie mozu
byt vzory upravené v aplikacii CanvasWorkspace prenesené do zariadenia prostrednictvom Wi-Fi.
Ak chcete pouzit’ funkciu Wi-Fi, postupujte nasledovne:

VB,
w

CanvasWorkspace

Pripojenie k Wi-Fi
1. Stlacte 'l. na domovskej obrazovke na ur€enie nastaveni pripojenia k bezdrétovej sieti. Postup pripojenia najdete v
Casti "Sprievodca inStalaciou bezdrétovej siete"

2. Prihlaste sa k internetovej verzii CanvasWorkspace.
Aby ste mohli pouzivat CanvasWorkspace, je nutné prihlasovacie ID (predtym ScanNCutCanvas). Ak uc¢et zdarma este
nemate, prejdite na <http://CanvasWorkspace.Brother.com> k vytvoreniu nového uctu.

3. Zaregistrujte svoje zariadenie pod CanvasWorkspace.
Ak chcete ulozit alebo nacitat vzory, vase zariadenie musi byt najprv zaregistrované s CanvasWorkspace, podrobnosti
vid. "Sprievodca instalaciou bezdroétove;j siete".

4. Ulozenie/Nacitanie vzorov:

Vzory mézu byt stiahnuté alebo nahravané bez pouzitia USB flash disku. Podrobnosti najdete v €asti "Ulozenie" na
strane 53 a "Ziskanie dat" na strane 54.

CanvasWorkspace (PC verze) je PC aplikacia, ktora umozriuje vytvarat a upravovat rezacie alebo kresliaci
vzory, ktoré mdzete stiahnut do vasho rezacieho plotra.

PC verzia vam umoriuje upravovat vzory bez pripojenia k internetu.
Aplikaciu si mézZete stiahnut z nasledujucej adresy URL:
http://s.brother/cuoad/

Internetova verzia CanvasWorkspace vam poskytuje pristup k mnohym réznym projektom s postupom krok
za krokom.



Kapitola 1 ZACINAME

CASTI A FUNKCIE

Popis - predna strana

/

'~ S

= >

f gv/<§j
|

i
e

e

V|

a Ovladaci panel
Umoznuje kontrolovat cell jednotku a pomocou LCD
displeja a ovladacich tlacidiel mézete Specifikovat
nastavenie. LCD displej si moZete sklopit do troch
réznych poldh. Pre viac informacii prejdite na stranu
14 na kapitolu ,Nastavenie polohy ovlddacieho
panela.”

b Priehradka na nastroje
Uchovéva prislusenstvo pre l'ahky pristup pocas
pouZivania.
c Pojezd
Presuva vloZeny drziak pre rezanie alebo kreslenie.

L E
s

3

1 Driiak
je pripevneny v posuvnom mechanizme pre rezanie
a kreslenie na ruc¢ny papier a latku. Pouzite drziak,
ktory je vytvoreny Speciélne pre rezanie a kreslenie.

2 Voditko drziaku
Vodidlo zaistuje drziak.

3 Zapadka paky drziaka

Uvolni drZiak, ked je paka zdvihnuta. Zamyka drziak,

ked'je paka spustena.

Péacka skenera

Upravuje sa podla vykonavanej operacie. Podrobnosti
najdete v Casti "Priprava pre zasunutie podlozky" na
strane 9.

Uchopy

Uchopte pri premiestiiované zariadeni

Pojazdné kolieska

Pri pouziti volitelného podavaca roli je musite na pravej
strane nastavit. Podrobnosti najdete v ¢asti "Uprava
polohy pojazdného kolieska" na strane 94.

Hriadel'

Pohybuje pojazdnymi kolieskami na kazdej strane pre
nacitanie podlozky.

Packa uvol'nenie podavaca

Zamyka alebo uvoltiuje hriadel' pri pouZiti volitelného
podavaca roli. Pre bezné pouzitie nastavte uzamknutu
poziciu. Podrobnosti néjdete v ¢asti "Uprava polohy
podavaca roli" na strane 94.

Drziak nastrojov

Uchovava nastroje pre lahky pristup v priebehu uZivania
zariadeni.

Priehradky

Uchovava prislusenstvo.

kryt zariadenia

Chrani podavac roli, pojazd a drziak. Otvorte pred
zapnutim zariadenia.

Priestor pre zasunutie podlozky



Popis - zadna strana

Popis jednotky - pravadzkovy panel

USB Port (Pre USB flash disk)
Umoznuje pripojit USB flash disk na uloZenie a
vyvolanie dat

USB Port (Pre PC)

Umoznuje pripojit USB kabel pre ukladanie a vyvolanie
dat. Informacie o pocitac¢och a operacnych systémoch
ndjdete v Casti "Pripojenie plotra k pocitacu" na strane
56.

Sklo skenera (vnutri stroja)

Moze byt udrziavany po odstraneni zadného
zasobnika. Podrobnosti najdete v ¢asti "Cistenie skla
skenera" na strane 91.

Otvor

Umoznuje podavanie podlozky v priebehu rezanie /
skenovanie. Predmety nekladte do blizkosti otvoru, aby
nezabranili pohybu podlozky.

Zadny zasobnik

Napomaha podopierat podlozku, ked je podavana v
priebehu operacie. Nezabudnite tento zasobnik
vytiahnut pred pouzitim plotra.

Napajaci konektor

Napajaci kabel

\ (\ @/.i/c
- @ d

E-

a LCD displej
Sluzi na zobrazenie informacii pri prevadzke, na
nahl'ad vzorovych obrazkov a hlasenie chyb.

b Tiacidlo start
SlUzi na zapnutie/vypnutie pristroja.

c Signalizacia napajania
Rozsvieti sa pri zapnuti pristroja a blika ked' stroj
prejde do rezimu spanku (rezim Uspory energie) alebo
je aktualizovany software zariadenia.

d Tlaéidlo domov
Zobrazi domacu obrazovku (Startovacia obrazovka pre
prevadzku pristroja)

e Tlaéidlo podavania
Slézi na podanie nahranej podlozky dovnutra aj von
podavacim otvorom. Uistite sa, Ze toto tlacidlo stlacite
pri vkladani aj vytahovani podlozky.

f Tilaéidlo tart/stop
SlUZi na zapnutie a vypnutie strihania, kreslenia a
skenovania. Ak je tato funkcia dostupn@, rozsvieti sa
na zeleno.

Prilozené prisluSenstvo

Podrobnosti o prilozeném prisluSenstvu najdete v
Casti "Dodavané prislusenstvo".



PRED POUZITIM

Odstranenie obalovych materialov

Zapnutie / Vypnutie zariadenia

Pred zapnutim plotra otvorte predny kryt a potom
odstrante vSetky prepravné pasky (na prednej i
zadnej strane plotra) a kartonovy material
absorbujuci narazy.

a Prepravna paska
b Kartéonovy material absorbujici narazy

+ Pokial bol obalovy materiél odstraneny po zapnuti
plotra, ploter vypnite a znova zapnite. Pokracovanie
pouzitia zariadeni bez opé&tovného spustenia méze
sposobit nespravnu prevadzku

o Pripojte napajaci kabel do plotra

a Napajaci kabel
9 Zapojte napajaci kabel do elektrickej zasuvky.

9 Stlacte @ na ovladacom paneli

Po zobrazeni uvodnej obrazovky sa dotknite kdekolvek na
displeji.

©
®
®

®

P Ked sa objavi nasledujuca sprava, stlacte "OK"

| PR RN

The carriage and mat will move to the initial
position,
Keep your hands away from the carriage.

| =




P Zobrazi sa domovska obrazovka

=5

Pattemn

[= Retrieve Data I? B Test
Info

LCD panely maju zvycajne jasné skvrny (trvale

osvetlené body) a tmavé $kvrny (neosvietenej body).

M0zZe to spdsobit, Ze sa objavi niektoré ne¢akané
svetelné skvrny a malé obrazové prvky, ktoré by na
obrazovke nemali byt. Majte na pamati, Ze to nie je
znamka poruchy.

e Na vypnutie stroja stlaéte@ na
ovladacom paneli

6 Odpojte napajaci kabel z elektrickej
zasuvky.

e Odpojte napajaci kabel zo zariadenia.

Priprava pre zasunutie podlozky

o Otvorte zadny zasobnik

Pred pouzitim stroja nezabudnite vytiahnut zadny
zasobnik.

Zdvihnite packu skenera (na Favej strane
plotra) na "2".

i 1

Info

Pred skenovanim tenkého materialu nastavte
packu na "1". Ponechanie zvySenej packy moze
mat za nasledok rozmazané skenovanie.

Ovladanie LCD panelu

Po zapnuti plotra sa objavi ivodna obrazovka na
dotykovom displeji. Ak chcete vykonat’ operacie na
displeji, pouzite dotykové pero (stylus).

Nikdy nepouzivajte tvrdy alebo Spicaty predmet,
napriklad mechanicku ceruzku alebo skrutkovac,
aby ste urobili vyber na displeji. V opacnom
pripade méze dojst k poskodeniu zariadenia.



NASTAVENIE ZARIADENIA

Nastavenie displeja

Na LCD displeji stlacte | &, k vyberu a upravenie
nastavenia pre kazdu funkciu

Tato ¢ast obsahuje popis nastavenia plotra, ktora za

zobrazi, ked [: je vybrany na domovskej
obrazovke.

»>Skupina 1

Language

English >

o 2

Cut Area

~~

[:298mn~:293mn>
o< >/ |IER

a Kliknutim zobrazite predchadzajucu alebo dalsiu
stranku

* pretiahnutim stylusu cez obrazovku tiez
zobrazite dalsiu stranku

b Kliknutim dokoncite nastavenie.
Language - Jazyk
Vyberte jazyk zobrazenia. Stlacte toto tlacidlo,
vyberte jazyk zobrazenia a potom nastavenie
dokondite stlacenim tlacidla "OK"
Unit - Jednotka
Vyberte bud milimetre alebo palce ako merné jednotky
Cut Area - Oblast’ rezanie

Urcite oblast pre rezanie / kreslenie podla velkosti
pouzitého materialu. Stlacte tlagidlo a potom stlacte
a posuiite klavesy pre zmenu velkosti. Pri pouZiti

podlozky 12 "x 24" (305 mm x 610 mm) stlacte

Pattem Interval

12'x 24" | aby ste vybrali vacsiu rezaci podlozku. Pri
pouziti podlozky 12 "x 12" (305 mm x 305 mm) stlacte

a Klavesy pre zmenu velkosti (Pomocou
dotykového pera (stylusu) kliknite na tlacidlo na
obrazovke)

10

+ Stlacte "OK" na dokoncenie nastavenia.

Stlacte pre navrat na predchadzajicu
obrazovku bez uloZenia nastavenia.
Pattern Interval - Interval vzoru

Urcuje rozostup medzi vzormi, rovnako ako biele
miesto okolo okrajov rezané plochy, ked su vzory na
obrazovke automaticky usporiadané. Cim je &islo
vacsie, tym vacsia je vzdialenost medzi vzormi.

Q Poznamka

+ Nastavte interval vzoru na "3" alebo viac, ked'je
lahka latka pripevnena na podlozku s extrémne
lepivou medzipodlozkou.

Background - Pozadie
Upravuje kontrast obrazu v pozadi naskenovaného
pomocou funkcie skenovania pozadia. Podrobnosti
najdete vid. "Skenovanie pozadie" na strane 50.

»> Skupina 2
Cut Speed B :| i|
Cut Pressure  Auto] :| i|
S ) s—|+
Cut Amount m 1| | 2
Half Cut oN ||

Cut Speed - Rychlost’ rezania
Nastavi rychlost rezania.
Cut Pressure - Pritlak rezania
Nastavi pritlak rezanie.
Cut Pressure (Manual Blade) - Pritlak rezanie (Ruény ndz)
Pri pouZziti volitelného rué¢ného noza $pecifikuje pritlak
rezanie.
Cut Amount - Miera rezu

Urci hlbku rezu. Upravte mieru rezu noza, ked'je
rezany vzor vyrezany s ostrymi rohmi z makkého a
hrubého materialu.



Half Cut - Poloviény rez
Zvolte, i chcete vykonat polovi¢ny rez. Podrobnosti
najdete v Casti "Nastavenie polovi¢ného rezu" na
strane 28

Cut Pressure (Half Cut) - Pritlak rezanie (Polovicny rez)
Urcuje pritlak rezanie pre poloviény rez.

Blade Adjustment Area - Oblast pro nastaveni noze
Vyberte z 1/4, 1/2, 3/4 lebo cela rezaci plocha na
pouzitie pre nastavenie noza. Pred vyrezanim vzoru
zariadenie vykonava nastavenie automatického noze,
ktoré upravuje smer noze mimo adhezivnu oblast
podlozky.

Blade Adjustment Area

» Kazdym stlacenim tlacidla so Sipkou dol'ava
alebo doprava sa zmeni velkost oblasti nastavenie
noze o 1/4.

Blade Adjustment Ares

1 1/4
2 2/4
3 3/4
4 Celd oblast

Draw Speed - Rychlost’ kreslenie
Upravuje rychlost kreslenie
Draw Pressure - Pritlak kreslenie

Upravuje pritlak kreslenie. Nastavenie prltlaku kreslenie
ovayvnl konec¢ny vyrobok. PouZite rovnaky material, na
ktory bude vzor nakresleny, pre nastavenie pritlaku. ‘Ak
je pritlak prili$ vysoky, kresliaci nastroj moze byt
poskodeny. Tlak nastavte spravne.

»>Skupina 3

Seam
Allowance

Fill

Additional Line

Seam Allowance - Pridavok na Sev

Nastavuje pridavok na Sev. Nastavuje sa, ked sa kresli

na latku a potom sa latka reze, napriklad ak tvorite
quiltovaci vzory. Podrobnosti najdete v Casti "Rezanie
okolo kresby" na strane 63.

Info

+ Ak je sUc¢asne vyrezané niekolko vzorov,

nastavenie uvedené na tejto obrazovke plati pre

vSetky vzory

« Ak su importované rezacie data uloZzené s

rozdielnym pridavkom na Sev, nastavenie na tejto
obrazovke bude mat pred uloZzenym nastavenim
prednost 1

Fill - Vyplii
Vybera navrh, ktory bude pouZzity pre vyplnenie vzorov.
Blizsie informacie najdete v Casti "Pouzitie funkcie
kreslenie pre vyplii vzorov / Vytvorenie silnejSich
obrysov" na strane 67.

Additional Line - Pridavna Giara
S [poctom pridavnych ¢at], $pecifikujete pocet Ciar,
ktoré sa maju pridat. S [rozostupom pridavnych &iar],
$pecifikujete rozostup Ciar, ktoré sa maju pridat.

Info

+ Podrobnosti o nastaveni vyplne a pridavné Ciary
najdete v Casti "Pouzitie funkcie kreslenie pre vypln
vzorov / Vytvorenie silnejich obrysov" na strane 67.

= Skupina 4

m = +]
T Ea
e -

ing Position Adj >

Auto Shutdown

Buzzer Sound

Opening Screen

Auto Shutdown - Automatické vypnutie

Urcuje dobu pre automatické vypnutle
zariadenia. Nastavenie je mozné zadat od 1
hodiny. Podrobnosti najdete v Casti
"Automatické vypnutie" na strane 12.

Buzzer Sound - Zvuk bzuéiaku
Urcuje, ¢i ma byt zapnuty prevadzkovy zvuk
napr. Pri stlaceni tlacidiel.

Opening Screen - Uvitacia obrazovka

Urcu1e ¢i sa pri zapnuti zariadenia zobrazi
Uvodna obrazovka. Ak sa zobrazi Gvodna
obrazovka, dotknite sa displeja pre zobrazenie
domovskej obrazovky.
Scanning/Cutting position adjustment - Nastaveni pozice
skenovani/fezani
Pozicia skenovanie / rezanie mozné nastavit. Na
nastavenie polochy, dotknite sa tohto tlacidla pre
zobrazenie obrazovky nastaveni. Podrobnosti
najdete v Casti "Upravana nastavenie pozicie
skenovania / rezanie" na strane 92.
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» Skupina 5

e e sfe ofe sfe ofe sfesfe ek
Ver.

ke 7

Machine Information

No. - Cislo
Zobrazuje &islo tohto zariadenia.
Ver. - Verzia

Zobrazuje informacie o verzii tohto softwaru. Kliknutim
na toto tlacidlo aktualizujete software zariadenia.
Podrobnosti najdete v ¢asti "AKTUALIZACIA
SOFTWARU" na strane 102

Machine Information - Informacie o plotru

Stlacte toto tlacidlo, stranka zobrazi informacie o
plotru.

» Skupina 6

Network >

CanvasWorkspace >
Registarad

Premium Functions >

Network - Siet’

Stlaenim tohto tlacidla nastavite bezdrétovu siet Wi-
Fi. Podrobnosti najdete v Casti "Sprievodca
inStalaciou bezdrotovej siete"

Info

« Pripojenie k bezdrétove;j sieti Wi-Fi moze byt
tiez nastavené dotykom “=§* na domovskej
obrazovke.

= Skupina 7
CanvasWorkspace

Kliknutim na toto tlacidlo mozete urcit nastavenia pre
registraciu zariadeni s CanvasWorkspace. Tieto
nastavenia su nutné pre prenos vzorov cez Wi-Fi.
Podrobnosti najdete v Casti "Sprievodca instalaciou
bezdrbtovej siete".

= Skupina 8
Premium Functions - Prémiové funkcie

Aktivujte volitelné prisluSenstvo a uvedte nastavenia
pre ich funkcie.

12

Automatické vypnutie

Ak sa ploter nepouziva uréenu dizku &asu, automaticky

sa vypne. Dizku ¢asu, kym sa zariadenie nevypne,
mozno zadat v Casti nastavenie displeja.

Auto Shutdown

o=+

Ak sa zariadenie automaticky vypne, akonahle
mate nastavené rozlozenie vzorov na podlozke,
informacie mézu byt obnovené pri opatovnom
zapnuti zariadenia. Postupujte podla pokynov v
sprave zobrazené na displeji, ktora sa objavi po
opatovnom zapnuti, stlaéte "OK" pre zobrazenie
rozlozenia podlozky alebo stlacte "Cancel" k
navratu na domovsku obrazovku.

a e —

Ot trieve and e orevion l
1

a Displej so spravou
b Displej s rozlozenim podlozky
¢ Domovska obrazovka
Ak sa zariadenie vypne predtym, ako dosiahnete

rozloZenie, pri opatovhom zapnuti sa zobrazi
domovska obrazovka.



Kapitola 2 ZAKLADNE OPERACIE

PRVE KROKY

Nasledujuce postupy popisuju zakladné operacie, od pripravy materialu az po skisobné rezani.

. Vyber podlozky vhodné pre material
. Pripevnenie materialu na podlozku...

AL ON =

. Vyber vhodného noze pre material...........cccocoevirrinninnns
. Montaz drziaka do plotra ........cccceeeeceerrescerereeees s
. SKUSODNE rezanie..........ccveverrierrninnisser e

.P .13
...P .16

Vyber podlozky/noza vhodnych pre material

Vid. nasledujuca tabulka a "Referen¢éna tabulka kombinacii materialu a podlozky" na strane 14 pre prislusnu
podlozku a arch pre rezanie latky pre rezanie alebo kreslenie. V zavislosti od modelu stroja nemusia byt
niektoré uvedené prisluSenstvo zahrnuté. V takom pripade musi byt tovar zakupeny zvIast.

Podlozka

<

Arch pre rezanie latky

Pouzite jeden z nasledujucich
archov pre rezanie latky

Standardna Nasa Standardna podlozka ma vysoku | Pavuéinka +  Spevnuije latku tak, aby mohli byt
podlozka prilnavost pre pouzitie na rezanie ScanNCut rézne vzory vyrezané.
*  Pouzite nizko lepiacu podlozku pre + Pbvodna textdra latky sa moze
papier do kopirok a hladky papier. (biely podklad) zmenit, pretoze pavucinka zostava
Vzhladom k tomu, Ze $tandardna (strana 17) pripeviena k zadnej Casti latky.
podlozka ma vysoku prifnavost, Pouziva sa so Standardnou
materialy by mohli zostat na podiozke podiozkou N )
prilepené, ¢o spdsobi, ze sa podlozka * Nekladte latku, ktora je podiehlena}
stane nepouzitelnou. pavucinkou priamo na extrémne lepivu
medzipodlozku.
Nizko lepiaca Nizko lepiaca podlozka; vhodna pre Extrémne lepiva » Pre dosiahnutie najlepsich
podloZka papier do kopirok a hladky papier. medzipodlozka vysledkov pri rezani tkaniny nalepte
. MR — ScanNCut extrémne lepivd medzipodlozku na
Podlozka na Vhodna na rezanie Casti quiltov tandardnu podlozku aby sa zvysila
rezanie latok z tenkého bavineného materialu (0,25 lepivost
mm) a flanelu (0,5 mm). Nie je . ) S
potrebna Ziadna medzipodiozka. *  Vzavislosti od tvaru nemusi byt
vzor Cisto vyrezany.

Automaticky drziak noza (farba)

Automaticky néz

+ N6z vhodny na rezanie réznych materidlov, ako je papier, hruba tkanina, vinyl atd.

(¢ierny)

(0,1 mm az 3,0 mm hrubé, liSia sa podl'a materialu).

Automaticky néz na
rezanie tenkych latok
(bézovy)

+ N6z vhodny na latky bez vyplne (hrdbka 0,25 mm az 0,5 mm, liSia sa podl'a materialu).
+ Pouzite aj drziak na rezanie tenkych latok.

Automaticky néz na
vinylové félie (modry)

» N6z vhodny na rezanie jemnych vzorov. Pouzite ho na rezanie samolepiacich
(vinylovych) félii, nazehlovacich félii alebo na rezanie kovovych fdlii (vid. Startovaci set
na prenos kovovej folie CAFTKIT1) (0,1 mm az 1,0 mm hrubé, liSia sa podl'a materialu).
+ PouZite aj drziak na rezanie vinylovych félii (drziak je suCastou Startér kitu).

Rotaény automaticky
noz (tyrkysovy)

+ N6z, ktory mdze minimalizovat Stiepenie tvarovej nezrovnalosti latky pri skladani

z podloZky a je vhodny na zachovanie struktury latky pri rezani (hrdbka 0,1 mm az 1,0
mm, liSi sa podla materialu).

« Pouzite aj drziak rotaéného noza (drziak je sucastou Startér kitu).
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Referencéna tabul'ka kombinacii materialu a podlozky

Pouzivajte podlozku vhodnu pre material, ako je uvedené v tejto tabulke. Pred pouzitim materialu na vase
projekty vykonajte test na kisku materialu na kontrolu spravneho prilepenia k podlozke.

Podlozka (pre ScanNCut DX) Druh auto. noze (farba)
Material Standardna Nizko lepiaca | v xs Vinyl Auto. néz
podlozka podlozka uto. noz (Cierny) (modry)
Papier do tlaciarne 80 g/m2 (0.1 mm) N A v
Scrapbook papier 120 g/m?2 v
(tenky) (0.15 mm) v
Scrapbook papier 200 g/m? o v
(stredne-silny) (0.25 mm) v
, 280 g/m? * v
Karton (0.35 mm) 7
Pergamen, 0.07 mm v v
pauzovaci papier
. 400 g/m? v
Plagat (0.5 mm) 7 A
Sablonovacia félia 0.2 mm v v
Vinyl 0.2 mm v v v
Magnet 0.3 mm 7 v
Nalepka alebo v
razitkovacia guma 0.2 mm v v
Penovka 3 mm 7 v

v~ * Pri rezani papiera s hladkym povrchom

Info

Pri pouZziti podlozky 12x12" (305x305 mm), max. pracovna plocha na rezanie/kreslenie je 296x298 mm (11.65x
11.73").

Pri pouZziti doplnkovej podlozky 12x24" (305x610 mm), max. pracovnd plocha na rezanie/kreslenie je 296x603
mm (11.65x23.74").

Niektoré latky s nerovnym povrchom mézu byt rezané stranovo obratene.

14



» Latky

Podlozka (pre ScanNCut DX)

Druh auto. noze (farba)

Auto. néz na Rotaényv auto.

Material Hrabka Standardna Nizko lepiaca | Auto.néz | -5 R
pedibels e A @ierny)  [tok (bézovy) | (tyrkysovy)
Tenké bavinena v v
latka 0.25 mm
(na quilty) v v
Tenka bavinena "
latka v'r2 4
(okrem latky na 0.25 mm
quilty) v v
. v v
Flannel (na quilty) 0.5 mm
v v
2
Flannel (okrem 05 v v
latky na quilty) -0 mm
v v
Plst 1 mm v v v
Plst 3 mm Vv %2 v
DzZinsovina 14 oz 0.75 mm NE v
Dzerzej 1 mm v v v
. 0.1 mm -
Cipka mm v v
0.1 mm -
Organza 1mm N v

*1 Pripevnite k podlozke vysoko lepiacu medzipodlozku, aby ste ju mohli pouzit. Latkovl podlozku je tiez mozné pouzit
samotnu.
*2 K latke pripevnite nazehlovaciu pavucinku, aby ste ju mohli pouzit.

(LI

\Q Poznamka

Vyhnite sa pouzitie kraft papiera alebo latke pokryté dekorativnou vrstvou (ktord sa méze I'ahko oddelit), ako je
félia. Oddelena vrstva sa moze pocas prevadzky nalepit do skenera zariadenia a spdsobit tak $kodu zariadeni. M6ze
tiez poskodit rezaci ndz. Pri pouZiti takéhoto materialu vycistite sklo skenera vnutri zariadenia po kazdom pouziti
(strana 91)

Pripevnite maliarskou paskou materiél, ktory sa l'ahko odlepi, ako je moosgumi, aby ste zamedzili jeho pohybu.

Budte opatrni pretoze paska s vysokou prifnavostou méze poskodit podlozku.

Nezakryvajte skenovacie znacky maliarskou paskou atd. V opa¢nom pripade nemusi byt podlozka spravne
rozpoznana alebo obrazok nemusi byt spravne naskenovany.

fim
:"J

Na oboch dlhych okrajoch rezacie podlozky nepripevriujte latku, pretoze pri prevadzke by sa mohla nalepit k
pojazdovym kolieskam

a) Skenovacie znacky

Nepripevnujte ziaden materidl, ktory presahuije lepivd plochu podlozky, pretoze automaticky néz nemusi
rozpoznat hribku materidlu a nemusia presne rezat material
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Prichytenie materialu k podlozke

Potom €o si nachystate podlozku aj dosku (na
rezanie latky) vhodnu pre vas typ materialu,
pripevnite tento material k podlozke. Pre vhodnu
kombinaciu podlozky a dosky k materialu prejdite k
sekcii “Referencna tabulka kombinacii materialu a
podlozky” na strane 14.

&S 1/ .,
Q Poznamka

» Ochranny list, ktory ste odstranili, nevyhadzujte.
Schovajte si ho pre neskorsie pouzitie.

* Pre zachovanie u¢innosti lepidla pripevnite
ochranny list spat na lepiacu stranu podlozky po
kazdom pouziti.

* Ak podloZku nepouzivate, odistite lepiacu stranu
a pred tym nez ju odlozite, pripevnite na fu
ochranny list. Pre viac informacii prejdite k sekcii
,Cistenie podlozky* na strane 89.

“Papier” na strane 16

“Latka (ina ako platno)” na strane 17

“Latka (platno)” na strane 20

»Papier

a Podlozka vhodna pre material

Q Pripevnenie materialu (Papier)

o Odlepte ochrannu féliu s prednej strany
podlozky.

16
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©

podlozky

Otestujte prifrnavost’ materialu

Pred upevnenim materiadlu k podlozke pouzite roh
lepivé strany podlozky k testu jej prifnavosti. Pokial
sa objavi ktorykolvek z nasledujucich problémov pri
teste, prilnavost podlozky je prili§ velka pre dany
material. Pouzite iny material.
+ Pri odlepeni sa z materialu neodstrani farba.
» Pri odlepeni sa material neroztrhne ani
neznici.

s/
Poznamka

« Pouzite nizko prilnavu podlozku v
kombinacii s kopirovacim a hladkym papierom.
KedZe Standardna podloZzka ma vysoku
prifnavost, mdze sa stat, Zze niektoré materialy
na nej zostanu prichytené, ¢im sa podlozka
stane nepouzitelna.

Pripevnite material na prilnavu stranu

s

‘Q Poznamka

+ Polozte material do priestoru uréeného na
prichytenie (mriezka) na lepiacej strane podlozky.
Pokial materiél tento priestor presahuje, podavacie
val¢eky ho mézu pri podavani do stroja poskodit.
VlozZte podlozku do plotra v smere $ipky. Davajte

pozor na smer podlozky, aby ste zabranili vkladanie

podlozky zo zlej strany.



Pevne pripevnite vSetok material na
podlozku tak, ze material nie je zvrasneny, ani
zvineny.

* V opac¢nom pripade moze déjst ku zvinenie
materialu, ked zasuvate podlozku do plotra

i/

Poznamka

+ Ak je podlozka $pinava, vycistite ju. Podrobnosti
najdete v Casti "Cistenie podlozky" na strane 89.

O Odlepenie materialu (papier)

Po vyrezanie materialu pouzite Spachtlu pre
pomalé odlepenie materialu.

a Spachtla

v/

\Q Poznamka

+ Pri odlepenie materialu, zasurite $pachtlu
¢o najrovnomernejSie do priestoru medzi
materialom a podlozkou. Silné prilepenie
podlozky by inak mohlo material poskodit.

»> Latka (ina ako platno)

a Standardna podlozka 2
b Pavuéinka ScanNCut (biely podklad)

Q Pripevnenie latky (Iné ako platno)
PFiZzehlete Specialne naZehleny pavucinku na
zadnu stranu latky (iné ako platno) a potom ju
pripevnite k Standardnej podlozke.
Pavucinka zosilnie latku a umozni jednoduché
rezanie vSetkych vzorov vratane aplikacii.
Pre platno pouzite extrémne lepivi medzipodlozku
ScanNCut a vyhnite sa pouZitiu pavuginky.
Podrobnosti o pouziti platna najdete v Casti "Latka
(platno)" na strane 20.

v/
N

Poznamka

+ Pavucinka sa nemusi prizehlit k povrchu latky,
ktora je drsna tak, ze oba povrchy k sebe
nemozu byt tepelne prizehleny.

o Odstrante ochrannu féliu zo Standardnej
podlozky.
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9 Odstrihnite pavucinku aspon o 2 cm vacsi
ako je pozadovany rezany vzor.

a Rezany vzor

b Strihana ¢iara pavucinky

¢ Pridavok 2 cm (3/4 ") alebo viac
e Lesklou stranou pavuc€inky smerom
nadol ju umiestnite na rubovu stranu latku.

Pre istotu najprv vyzehlite latku, aby ste odstranili
vSetky nerovnosti. Pred umiestnenim pavucinky na
latku sa uistite Ze je latka po vyZehleni vychladnuta.

a Leskla strana pavuéinky
b Rubova strana latky

Rovnomerne nazehlite pavuéinku k
rubovej strane latky.

S Zehli¢kou nastavenou na strednu teplotu (140 ° az
160 ° C), prizehlujte kazdu €ast pavucinky asi 20
sekund (dlzka sa |iSi v zavislosti od materialu). Uistite
sa, Ze vyvijate tlak a vytlacte tak vSetok vzduch medzi
pavucinkou a latkou.

=< )

a Tlak

i/

Poznamka

+ Pred prizehlenim pavucinky k latke pouzite kisok
pavucinky k testovaniu prizehleni k latke, Ak sa
vyskytne nejaky problém pri zazehlenie pouZite iny
material.

+ Ak ponechate zehlicku na rovnakom mieste prili§
dlho, mézete tak material spalit alebo roztavit.

18

6 Odstraite zadnu ¢ast’ pavucinky

Pred odstranenim zadnej ¢asti pavucinky nechajte
latku s pavucinkou vychladnat.

a Pavuéinka

b Zadna strana pavucinky
e Latku s prizehlenou pavucinkou k spodnej
strane prilepte na okraj lepivé €asti podlozky.

Pomaly prilepte cely povrch materialu od jeho okraja
tak, aby ste vytlaili vSetok vzduch (mézete pouzit
pravitko k vyhladeniu a pod.).

(9}
~,

Q Poznamka

+ Polozte material do priestoru ur¢eného na
prichytenie (mriezka) na lepiacej strane podlozky.
Pokial material tento priestor presahuije,
podavacie valc¢eky ho mézu pri podavani do stroja
poskodit.

« VloZzte podlozku do plotra v smere Sipky. Davajte
pozor na smer podlozky, aby ste zabranili

vkladanie podlozky zo zlej strany.

Info

- Uistite sa, Ze je pripevnena latka poloZena kolmo
vlaknom. Zabudované vzory su automaticky
usporiadané pre latku s kolmym viaknom.

0 Pevne pripevnite material k podlozke tak,
aby nevznikli ziadne nerovnosti a material sa
nevlnil.

* V opac¢nom pripade méze dbjst k zvinenie a
zni¢enie materialu.



O Odlepenie materialu (Ina latka ako platno) S

Po dorezanie materialu pouzite $pachtlu, ktora Q Poznamka

odlipne latku spolu s pavucinkou. - Neperte latku s pfizehlenou pavuéinkou.

Kdyz pfipeviujete latky se zazehlenou
pavucinkou, hlavné ji peclivé pfizehlete. Ujistéte se,
Ze je pavucinka spravné prizehlena k materialu.

Kdyz pfipeviiujete tkaniny rozdilnych gramazi k
pavucince, nejprve prizehlete lehéi latky.

Kdyz pfipevnujete latku s pavu¢inkou na
podlozku, Cisté odtrhnéte ochrannou félii z podlozky
nebo pfipevnéte materidl na jinou standardni
podlozku bez ochranné félie. 2

O Upozornéni pro pouziti pavucinky
Uchovavejte pavucinku pfi pokojové teploté a na
misté, kde neni vystavena vysoké teploté, vihkosti
nebo pfimému slune¢nimu svétlu.

a Vyrezany vzor
b Pavuc€inka
¢ Spachtla

[}

Q Poznamka

+ Na latku, ktora je podzehlena pavucinkou
neumiestriujte Ziadne nahriate predmety. Lepidlo by
preniklo do ostatnych Casti latky. Pri odlupovanie
materialu vlozte Spachtlu ¢o najrovnomernejsie do
priestoru medzi materialom a podlozkou. Silné
prilepenie podlozky by inak mohlo material poskodit.

O Pripeviiovanie latky pomocou dvojitého
obojstranného lepidla

Umiestnite vyrezany vzor na podkladovu latku a s
pomocou zehliéky ho prizehlete. (Pavucinka sa k
niektorym typom tkaniny nemusi dobre prizehlit).
Po okrajoch vzore ho mézete pristahovat, aby
zostal na mieste.

b\@
\

a

a Podkladova latka
b Vyrezany vzor s pavucinkou
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» Latka (platno) e Lesklou stranou extrémne lepiace
medzipodlozky ju pripevnite k Standardnej
podlozke.

Pomaly pripevnite cely povrch medzipodlozky od jej
okrajov a suc€asne vytlacajte vzduch s pomocou
pravitka a pod., Aby medzi podlozkou a
medzipodlozkou neuviazol ziadny vzduch.

a Standardné podlozka
b Extrémne lepiva medzipodlozka

Q Pripevnenie materialu (platno) a Leskla strana medzipodiozky

Pouzite extrémne lepivu medzipodlozku pre S

pripevnenie platna k Standardnej podloZke. Tieto Q Poznamka

medzipodlozky mézu byt pouzité iba so vzormi s

pridavkom na Sev. Extrémne lepiva - Umiestnite medzipodlozku do oblasti mriezky na
medzipodloZzka mbZe byt pouZita opakovane lepiace strane medzipodlozky. Ak medzipodlozka
pokym nie je zniZena jej prifnavost. (Akonahle je presahuje lepivl plochu, méze poskodit pojazdové
odlepena z podlozky, nejde uz pouzit) kolieska pri podavani podlozky.

o Odlepte ochrannu féliu ze Standardné . ] . .
podlozky 6 Odstrante podporny papier z hornej strany
medzipodlozky

a Podporny papier
b Prilnava plocha

e Otestujte rezany material

Pred upevnenim materialu k podloZke pouzite roh
lepivej plochy na otestovanie prichytenie materialu.
Ak nastanu nejaké problémy pri testovani,
prilnavost medzipodlozky je prili§ vysoka pre dany
material. Pouzite iny material.
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6 Od okrajov pripevnite material na lepiacu
stranu podlozky tak, aby v materiali nezniklo
ziadne zvrasnenie.

Pred pouzitim materialu ho najskér vyzehlite, aby ste
odstranili vSetky nerovnosti..

i/

‘Q Poznamka

» Polozte material do priestoru ur¢eného na
prichytenie (mriezka) na lepiacej strane
podlozky. Pokial' material tento priestor presahuje,
podavacie valéeky ho mozu pri podavani do stroja
poskodit.
+ Vlozte podlozku do plotra v smere Sipky.
Davajte pozor na smer podlozky, aby ste zabranili
vkladanie podlozky zo zlej strany.

Info

- Uistite sa, Ze je pripevnena latka polozena
kolmo vlaknom. Zabudované vzory su
automaticky usporiadané pre latku s kolmym
vlaknom.

- Pokial' na latku kreslite aj pridavok na Sev. latku
pripevnite k podlozke licnou stranou (aby bol
pridavok nakresleny na rubovej strane).

Pevne prejdite rukovat'ou Spachtle cez
povrch latky, aby ste odstranili pripadné
nerovnosti a vrasky a pevne pripevnite material
k podlozke.

N\

—Y,

a Spachtla

O Odlepenie materialu (platno)

Po dorezanie materialu pouzite Spachtfu a pomaly
odlepte iba latku. Neodlepujte extrémne lepiace
medzipodlozku.

a \Vyrezana latka

b MedzipodloZzka zostavajlci na podlozke
¢ Spachtla

Pri odstranovani latky z podlozky sa za
tychto okolnosti méze stat, ze neimyselne
odstranite aj medzipodlozku:

- Lepidlo medzi podlozkou a
medzipodlozkou

po niekolkych pouzitiach prestane
posobit.

- Mezipodlozka ma tendenciu sa k
niektorym druhom latky nadmerne prilepit.
V tomto pripade pouzite prilozenu
$pachtlu a snaZte sa

medzipodlozku udrzat na Standardnej

podlozke a latku odstrarite rukou.

+ Po dokondceni rezania opatrne odstrarite z
medzipodlozky zvys$né vldkna.

Ak latku prichytavate k podlozke pomocou
mriezky alebo papiera, poriadne z podlozky
odstrante medzipodlozku. Alebo pripevnite
materiél k inej Standardnej podlozke bez
prilepenej medzipodlozky.

Nenechavajte materidl prichyteny v podlozke
s medzipodlozkou prili§ dlho. V opacnom
pripade lepidlo prenikne az do materialu.
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O Upozornenie pre extrémne lepiacu
medzipodlozku

+ Ak sa znizi prilnavost medzipodlozky alebo
sa latka pri rezani zkrabati, vymerite ju za novu.
+ Ked budete odlepovat medzi podlozku z
podlozky alebo ju vymienat za novu, pouzite na
odstranenie $pachtlu.

« Ak podlozku s medzipodlozkou po dihSiu
dobu nepouzivate, tak medzipodlozku odlepte
a pred tym nez podlozku upracete, nalepte na
jej lepiacu stranu ochrannu foliu.

» MedzipodloZku, ktora bola uz raz
pripevnend k podlozke, znova nepouzivajte.

» Uskladnite medzipodlozky pri izbovej teplote
a v miestnosti, ktora nie je vystavena vysokym
teplotam, vihkosti ani priamemu sinku.

+ Pri uskladneni medzi podlozky

neohybaijte.



Kombinacia noze a materialu

Vhodné pouzitie noze sa liSi v zavislosti od materialu a jeho hrabky. Pred rezanim materialu vykonajte
skusobny rez. Podrobné informacie o skudobnom rezanie najdete v Casti "SkusSobny rez" na strane 25.
Pomocou nasledovnej tabulky vyberte vhodny néz podla materidlu, ktory bude rezany. Kombapitibilita
materialu a noZe sa moze lisit. VZdy vykonajte skuSobny rez. Ak potrebujete dalSiu pomoc, centrum
rieSenie problému spolo¢nosti Brother ponuka najcastejSie otazky a tipy pre odstrafiovanie problémov.
Navstivte nas na adrese "http://s.brother/cpoac/".

Drziak auto. noze 2
Material Hrubka U Auto. n6Z na tenkej
Auto. n6z (Cierny) latky (BéZovy) !
Papier do tlaciarne 80 g/m2 (0.1 mm) v
. 200 g/m2 v
Scrapbook papier (0.25 mm)
(9]
= . 280 g/m? v
o
E Kartén (0.35 mm)
Pergamen, pauzovaci
papier 0.07 mm v
. 400 g/m? v
Plagat 0.5 mm)
Tenka bavinena latka (platno) 0.25 mm v
Tenka bavinena latka
(mimo platno) 0.25 mm 4
© Flanel (platno) 0.5 mm v
- Flanel (mimo platno) 0.5 mm v
Plst 3 mm v
Riflovina 300g 0.75 mm v
Plastova podiozka (PP) 0.2mm v
Vinyl 0.2 mm v
Lepivy vinyl
0 (Podkladovy papier: 0.1 mm) 0.07 mm 4
=
=
% Magnet 0.3 mm v
O
Nalepka alebo peciatkovacie guma 0.2 mm v
Nalepka
(Podkladovy papier: 0.15 mm) 0.15mm v
Moosgumi 3 mm v

+  PoutZite extrémne lepiacou medzipodloZku alebo pavuéinku pri rezani latky. Podrobnosti najdete v Casti "Referencna
tabulka kombinacii materialu a podlozky" na strane 14.

+ V zavislosti od modelu stroja nemusi byt auto. néz na tenkej latky v zakladnej vybave. V takom pripade si ho
musite dokupit ako volitelné prisluSenstvo.

] ”
~Q Poznamka

+ Drziak automatického noza je sicastou tohto zariadenia. S tymto drziakom noZza je rozpoznané hrdbka rezaného
materialu a hlbka noZa je automaticky nastavena.
* Tlusty alebo tvrdy material bude automaticky rezany niekol'kokrat.
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—— — Uchopte drziak za rukovit a pot
In§talacia/odinétalovanie drziaka 9v|oit: do posuvného mechanizmu

Vyberte drziak vhodny pre dany material a potom ho

nasadte do stroja. Podrobnosti o vhodnom drziaku ‘/

pre material najdete na strane 23.
o Stlacte @ na ovladacom paneli a ploter T
zapnite.

Podrobnosti o zapnutie / vypnutie stroja najdete na
strane 8.

DL
QPoznémka \/

Uistite sa, ze ste pred upevnenim drZiaka ploter
zapli.
+ Ak je drziak upevneny ked je ploter vypnuty, po
zapnuti stroja sa N6z moze zlomit a material nemusi
byt Cisto vyrezany a Rukovat

Zatlac¢te na drziak uzamykatelné pack
e Odstrante ochranny kryt e ) [ y P ] y
Silne na drziak tlacte, kym sa nezapadne na miesto

gl

a uzamykatelna packa

A VAROVANIE O imspuss i i postr
Nedovolte detom ani dojéatam, aby

oohranny kryt viiadal do st A VAROVANIE

- Nedovolte detom ani doj¢atam, aby
ochranny kryt vkladali do Ust.

A POZOR A POZOR

+ Odstrante ochranny kryt noZa z drziaka pred jeho

umiestnenim do plotra. - Po vybrati drZiaka ¢epele z pristroja sa
Nedotykajte sa hrotu drZiaku rukami alebo uistite, Ze sa Cepel do drziaka zasunula a
prstami pretoze $pi¢ka noZa sa vyslva a méze pripevnite ochranny kryt.

sposobit zranenie.

»  Nenechavajte ¢epel vysunutou. Inak méze dojst
k zraneniu.
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L, , Skontrolujte usporiadanie vzoru a stlacte
SkuSobny rez tacidlo ,OK" .

Uistite sa, Ze dizka noza je vhodna pre rezany
material. Skusobny rez vykonajte na rovhakom
materiali, ktory budete pouzivat pri rezani vasho
projektu.

»> Zapnite zariadenie

Stlacte @ na ovladacom paneli a zariadenie sa
zapne.

» Viac informacii o vypnutie / zapnutie zariadenia a b c
najdete na strane 8

a Tlaéidlo usporiadanie vzorov
Tlagidla sa dotknite, ak chcete upravit rozlozenie

»> Nastavenie drziaka vzorov na podlozke. Ak sa pouZziju zmeny na
Nainstalujte drziak rezacej ¢epele do posuvného systému usporiadanie vzorov, vzor bude nabuduice
pristroja. automaticky umiestneny v rovnakej polohe.

* Pre viac informacii prejdite na kapitolu ,Instalacia /

odinstalovanie driaka® na strane 24. b Tlacidlo pre nastavenie velkosti / tvaru

Tlacidla sa dotknite, ak chcete upravit tvar a
velkost vzoru.

»>\lyber testovacieho vzoru ¢ Tiagidlo skenovania pozadia
Vyrezte testovaci vzor Skenuje obrazok v pozadi. Podrobnosti najdete
v Casti "Skenovanie obrazku v pozadi" na
Na domovskej obrazovke stlaéte tla¢idlo strane 50.
"Test"

e Ak chcete zmenit’ tvar a velkost vzoru,

dotknite sa [E

=
< >
Pattern o Scan
|= Retrieve Data ? Test
P Vzor sa automaticky usporiada na skuSobnu
obrazovku.
O

Info

+ Skusobny rez mozno tiez vykonat po vybere
operacie na obrazovke ukazky zobrazenej po vybere
vzoru. Podrobnosti ndjdete v casti "Navod 1 - a Tlacidlo upravy vel'kosti

Rezané vzory" na strane 29 Zmeni velkost vzoru. Podrobnosti najdete v asti
"Funkcia Upravy vzorov" na strane 40.

b Tlacidla vyberu skiiSobného vzoru
Vybera skisobny vzor.

¢ Tlacidlo otoéenia skiSobného vzoru
Otoci skusobny vzor. Kliknite na toto tlacidlo a
zobrazi sa pozadovany uhol pre otocenie vzoru.
Podrobnosti ndjdete v asti "Obrazovka Upravy
objektu" na strane 43.

d Vypli testovaciho vzoru/dalsi tlacitka pro nastaveni ¢ary

Zvolte, i chcete vyplnit vzor alebo don pridat
nejaké Ciary. Tieto funkcie nie su dostupné ak
vyberiete rezacie alebo embossovaci mod.

P Stlacte tlacidlo "OK" na navrat na predchadzajucu
obrazovku
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»> Nadéitanie podlozky

(1]
2]

podlozky do podavacieho otvoru stlacte
na ovladacom paneli

26

Pripevnéte k podlozce fezany material

* Podrobnosti k prichytenie materialu k podlozke
najdete na strane 16.

Drzte podlozku vodorovne, pri vkladani

Vlozte podlozku lahko dovnutra tak, Ze je zasunuta
medzi vodi€émi a pod podavacimi kolieskami na prave; i
lavej strane podavacieho otvoru.

a Vodice
b Podavacie kolieska

> PodloZka sa vsunie dovnutra a tym sa
dokondi priprava pre rezanie.

s

‘Q Poznamka

- PodloZku do podavacieho otvoru nevkladajte
velkou silou. V takom pripade by mohlo déjst napr.
K zni¢eniu podavacich koliesok.

» Rezanie

o Zvolte "Cut" (Rezanie) na testovacie
obrazovke

s

‘Q Poznamka

+ Ak chcete vykonat poloviény rez, v nastaveni
zadajte polovi¢ny rez. Podrobnosti najdete v casti
"Nastavenie polovi¢ného rezu" na strane 28

e Stlaéte tladidlo "Start" k zaéatiu rezanie

P Ked je rezanie dokonéené, na displeji sa zobrazi
sprava: "Finished cutting." (Rezanie dokoncené).
Stlacte "OK" pre navrat na testovaciu obrazovku.



»> yytiahnutie podlozky

o Stlacte na ovladacom paneli k
vysunutiu podlozky

i/

‘Q Poznamka

»  Podlozku nevkladajte silou. V takom pripade by
mohlo déjst napr. K zniceniu podavacich koliesok.

e Zlupnite material z l'ahko odnimatelné
oblasti napr. roh a potom pomaly d'alej zltpnite
za staleho tlaku.

6 Drzte podlozku v rukach a pomocou
Spachtle opatrne zlupnite vyrezané vzory.

a Spachtla

»  Pri odlupovanie materialu vioZte $pachtl'u
rovnomerne medzi material a podlozku. Silnym
Sklbnutim mézete lepidlo na podlozke poskodit.

»> Kontrola vysledku skiSobného rezu

Pritlak noze nastavte podla vysledku skuSobného rezu.
Skusobny rez vykonajte opakovane a pritlak upravujte,
kym nebude rez materialu hladky.

QO S zodpovedajiicim pritlakom rezanie

Ked je material odstrafiovany, zostava slaba
stopa rezu na povrchu podlozZky.

A

»Zmena automatického pritlaku rezania

Ak material nie je Cisto vyrezany, postupujte podla
nasledujucej tabulky a upravte nastavenie rezného
pritlaku.

Vysledky - |
testovacieho rezu Tipy pre dpravu
y o ) Pritlak je nizky: Stlacte E
CGast’ vzoru nie je vyrezana. a7 na obrazovke nastaveni a
zvyste pritlak.

Pritlak je nizky: Stlagte | =
raz na obrazovke nastaveni a
zvyste pritlak.

Cely vzor nie je vyrezany.

Pritlak je prili§ vysoky: Stlacte
| — raz na obrazovke
nastavenia a znizte pritlak.

V celej podlozke su
hlbokeé rezy.

O Zmena nastavenia rezacieho pritlaku

o Stlaéte | %\ na testovacie obrazovke
na zobrazenie obrazovky nastavenie

2

| Prossure
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e Stlacte EaleboE na nastavenie

rezacieho pritlaku a potom stlacte tlacidlo
"OK".

Cut Pressure

Cut Pressure

(Manual Blade)

9 Skontrolujte, €i sa nastavenie zmenilo
na testovacie obrazovke a potom znova
skuste vykonat’ skuSobny rez.

- Davajte pozor, aby ste pritlak prili§ nezvysili. V
opac¢nom pripade moze dojst k rozbitiu noza. Ak je
pritlak prili§ vysoky, material nemusi byt Cisty.
Podlozka sa rychlejSie zniéi.

28

»> Nastavenie poloviéného rezu

Ak chcete vykonat poloviény rez, zapnite poloviény
rez na obrazovke nastavenie, nez za¢nete rezat.

o Stlaéte | \ na obrazovke nahradu
na zobrazenie obrazovky s nastavenim.

e Zapnite funkciu "Half Cut" (Polovi€ny rez)
a potom stlacte tlacidlo "OK"

* Pritlak pre poloviény rez mbzZe byt upraveny
pomocou "Cut Pressure (Half Cut)" (Rezaci pritlak
poloviéného rezu).

Cut Pressure

{Manual Blade) B :| i|
<>
Half Cut OFF |

Cut Pressure

{Half Cu) L :| i|

(=

Cut Amount

~

Blade Adjustment Area




REZANIE VZOROV

Nasledujlce postupy pouzivaju zabudované
vzory pre celu 8kalu funkcii, od vyberu vzoru cez
jeho editaciu az po rezani.

Navod 1 - Rezanie vzorov

V tomto navode budeme vyrezavat zabudované
vzory.
» Stroj zapnite

Stlacte @ a pristroj sa zapne.

»> Nastavenie drziaka

Nainstalujte drziak noza do posuvného mechanizmu
pristroja.

»> \yber a uprava prvého vzoru

Vyberte "Pattern" (Vzor) na domovskej
obrazovke.

4‘)

Pattarn Scan

o

[= Retrieve Data ]? Test

Na obrazovke vyberu vzoru si vyberte

kategoriu vzoru, ktory chcete vyrezat'.

©

Pre tento priklad si zvolte '

P oS
~= Aa

a Stlacte pre navrat na predchadzajicu
obrazovku

b Kategoria vzorov

Info

-+ Kategoria vzorov a zabudované vzory, ktoré st v
ponuke na ovladacom paneli sa li$i podl'a modelu
pristroja. Pre viac informacii o zabudovanych
vzoroch, prejdite k prilozenému "sezamu vzorov".

Na obrazovke vyberu vzoru si vyberte

prvy vzor, ktory pouzijete

©

BA-ADS1 BA-ADBZ BA-ADE3Z BA-ADG4 BA-ADES -

29000

BA-AGGE BA-ADST BA-AOBS BA-AOSS BA-AOTO ‘ ~ —a

A AL L Ymi

o]

BA-A071 ||IA-AD7Z BA-ADT3 BA-ADT4 BA-AOTS

a Stlacte pre posunutie nahor
b Tlacte pre posunutie nadol

Pomocou obrazovky pre Upravu vzorov si

vami vybrany vzor upravte.

Po dokonéeni uprav stlacte tlacidlo "Set" (Potvrdit)

» Podrobnosti najdete v ¢asti "Funkcia Upravy vzorov"
na strane 40

* K vyberu iného vzoru stlacte - zruste vyber a
vyberte vzor iny.

1000 —) _J

@ | esn Bo-

1 =+

BA-ADT1
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» Vyber a tprava druhého vzoru

€ stiacte tiagidlo "Add" (Pridat) na
obrazovke rozvrhnutie vzoru.

e Vyberte umiestnenie pridavaného vzoru.

» Pre tento priklad, stlacte tlacidlo "Pattern" (Vzor)
na pridanie zabudovaného vzoru.

* Pattem ‘
= Retrieve Data

e Vyberte si kategoriu vzoru, ktory
chcete vyrezat'.

a Stlacte pre navrat na predchadzajicu
obrazovku

e Vyberte druhy vzor, ktory pouiijete.

BA-ADS1 BA-ADBZ BA-ADE3Z BA-ADG4 BA-ADES l

.>9000

BA-AGGE BA-ADST BA-AOBS BA-AOSS BA-AOTO |‘ ~ ‘

BA-A071 BA-ADT § BA-AOT3 |3A-ADT4 BA-ADTS |

&k &
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(5]

(6]

Upravte vzor.
Po dokonceni uprav stlacte tlacidlo "Set" (Potvrdit)
» Podrobnosti najdete v ¢asti "Funkcia Upravy vzorov" na

strane 40
* Kvyberu iného vzoru stlacte , zruste vyber a

vyberte vzor iny.
1 Height:
85mi— |+~

~ Width: |

100....,_J_J—
" =+

A

Skontrolujte usporiadanie vzoru.

BA-AD73

Dva vzory, ktoré sa budu vyrezavat, sa objavi na
obrazovke rozvrhnutie vzoru. Potom ¢o skontrolujete
ich usporiadanie, stlacte tlacidlo "OK".
+ Na tejto obrazovke moézete vzory jednotlivo
upravovat, presuvat alebo mazat. Podrobnosti
najdete v ¢asti "Funkcie pre Upravu rozvrhnutie" na
strane 42.
+ Pomocou funkcie automatického rozvrhnutie
mbzete nastavit rozmiestnenie vzorov. Podrobnosti
najdete v Casti "Funkcia automatického rozvrhnutie
na strane 49.
» Vyberte nastavenie "Rezacie plochy" vhodné pre
pouzitie danej podlozky. (Strana 10.)

N Add

+ Ak sU medzery medzi vzormi prili§ malé, méze sa
stat, Ze nebudu vyrezané presne, zalezZi vSak tiez na
type vzoru a materidlu. Ak sa tak stane, upravte
rozmiestnenie vzorov tak, Ze je oddelite.



Info »> Rezani

+ Pre posunutie vzoru v ramci plochy pre rezanie o Vyberte “Cut” (Rezat’) na obrazovke nahladu
/ kreslenie ho na obrazovke uchopte a presurite ho
na vami pozadované miesto

« Z usporiadanie vzor vymazete tak, Ze ho na
obrazovke pre Gpravy rozvrhnutie vyberiete a
potom pouzijete funkciu odstranit.

p Stlacte tlacidlo "Upravit" na obrazovke
rozvrhnutie podlozky.

» Kliknite na vzor, ktory chcete zmazat. Ak chcete
odstranit viac vzorov, pouzite funkciu pre vyber
viacerych vzorov. Podrobnosti najdete v €asti

"y, : ¢ " S
Vyber viacerych vzorov" na strane 38. Q Poznamka

»  Pred pokracovanim v ¢innosti sa uistite, Ze vzory,
ktoré budu vyrezané, su urpofadany v rezacej oblasti
zodpovedajlcej velkosti pouzitého materialu.

« Ak chcete vykonat polovicné rezy, na obrazovke s
nastavenim zapnite poloviény rez ako za¢nete rezat.
Podrobnosti najdete v Casti "Nastavenie polovicného
rezu" na strane 28.

e Stlacte tlacidlo "Start" a zaénite rezat'.

p Stladte | na obrazovke lprav pre zmazanie
vybraného vzoru.

I. "Dbjun gdit |
-+ [

- > Ked je rezanie dokonceng, zobrazi sa znovu
' B obrazovka nahladu.

0

M

»> Nacitanie podlozky

Kym drzite podlozku a lahko ju vkladate do
podavacieho otvoru, stlacte na ovladacom
paneli. -

» Podrobnosti najdete v €asti "Nacitanie podlozky"
na strane 26.
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() Poznamka

- Stlacte tlacidlo "Test" na obrazovke nahladu na
vykonanie skugobného rezu. Akonahle je skisobny

rez dokonceny, zobrazi sa nasledujice okno.

Test Completed.
To cut this pattem,
press "Start” key.
To test again, press
“Test again” key.

Start

- Stladte tladidlo "Start" k zadatiu rezanie vzoru.
- Stlacte tlacidlo "Test again" (Testovat znova)

na navrat na testovaciu obrazovku. Zmerite
nastavenie a znova vykonajte skuSobny rez.

»> Vysunutie podlozky

Vysuiite podlozku a potom pouZzite Spachtfu k odlupnutiu

vzorov. Podrobnosti najdete v €asti "Vysunutie
podlozky" na strane 27.

Navod 2 - Pokrocilé rezanie vzorov

@Q@

=/
XY

V tomto navode budeme rezat vstavané vzory z

! i kategorie.
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»> Vyber a Gprava prvého vzoru

o Vyberte "Pattern” (Vzor) na domovskej
obrazovke.

= f

Pattern Scan

? Test

= Retrieve Data

e Vyberte kategoriu vzoru v obrazovke
vyberu.

z
P le S
A fa T3

a Stlacte pre navrat na predchadzajicu obrazovku.

b Kategoéria vzorov

Info

- Kategoéria vzorov a zabudované vzory, ktoré st v

ponuke na ovladacom paneli sa liSi podl'a modelu

pristroja. Pre viac informécii o zabudovanych vzoroch,

prejdite k prilozenému "sezamu vzorov".

e Vyberte podkategoriu obrazovky na vyber
podkategorie vzorov.

% & @
¥ k3
%(4" f'jHE




9 Vyberte vzor, ktory ma byt vyrezany na
obrazovke vyberu vzoru.

AR-JOD1 AR-JOOZ AR-JOO:J AR-JOO4 §A\R-JOOS
| adbw
4 efp W
l'\_a

AR-JODE AR-JOO7 AR-JOOB AR-JOO9 AR-JO10

wwufl) & 2

AR-JOT1 AR-J012 AR-JO13 AR-JO14 AR-JO15

W R @R 3~

[~

a Stlacte pre posunutie nahor
b Stlacte pre posunutie nadol

6 Pomocou obrazovky pre upravu
vzorov si vami vybrany vzor upravte.

Po dokonéeni uprav stlaéte tla¢idlo "Set"
(Potvrdit)

» Podrobnosti najdete v asti "Funkcia Upravy
vzorov" na strane 40

» Kvyberu iného vzoru stlacte , zruste
vyber a vyberte vzor iny.

o 5]

2 — | ]

= Width:

100 — | 1]

NI

Na obrazovce s ¢astmi vzoru si vyberte
cast, kterou chcete upravit jako prvni a poté

stisknéte tlacitko ,,OK*.

Zo zoznamu Casti vzoru, ktoré su na obrazovke, sa
dotknite ¢asti vzoru, ktory chcete upravit samostatne.

Y]

e
=

P

oo

]

Info

« Casti vzoru, ktoré st zobrazené na obrazovke s
Gastami vzoru su automaticky upravené tak, aby
boli zvislo, ak je pre rezanie pouzita latka. AvSak
vzor méze byt na obrazku zobrazeny v inom uhle,
nez bude neskor vyrezany na latke.

snso07 @ al

i
//..} !
J

V4
Q’&’/
b Aktualne rozvrhnutie ¢asti vzoru tak, ako bude
vyrezana
+ Otodte vzor s pouzitim funkcie otocenia.
Podrobnosti najdete v Casti "Uprava casti vzoru" na
strane 41.
+ Tlacidlo zobrazujuci v8etky Casti vzoru sa objavi
na konci zoznamu s ¢astami vzoru. Stlacte toto
tlacidlo k vyberu v8etkych Casti vzoru a usporiadajte
ich na podlozke. Toto tlacidlo je uZito¢né, ked rezete
niekolko ¢asti vzorov na rovnakej podlozke.
Podrobnosti najdete v ¢asti "Uprava a rezanie druhej
Casti vzoru" na strane 35.

a Vzhlad v zozname &asti vzorov

AR-JOD4 la g

0 Pomocou obrazovky pre upravu vzorov si
vami vybrany vzor upravte.

Po dokonéeni uprav stlacte tlacidlo "Set" (Potvrdit)

* Podrobnosti najdete v €asti "Funkcia upravy vzorov"
na strane 40

AR-J004
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e Skontrolujte rozmiestnenie €asti vzoru
pomocou obrazovky rozvrhnutie vzoru.

Na obrazovke sa objavi ¢ast vzoru, ktora sa bude

vyrezavat. Po kontrole rozmiestneni stlacte tlacidlo "OK".
* Na tejto obrazovke mdzZete jednotlivé Casti vzoru
upravit, posunut, odstranit’ alebo ulozit. Podrobnosti
najdete v Casti "Obrazovka rozvrhnutie vzoru" na
strane 41.
» Vyberte nastavenie "Rezacie plochy" vhodné pre
pouziti podlozku (strana 10).

I - ‘T_
V4 Edit

(B ® 3]
- (-

P> Zobrazi sa obrazovka s nahlfadom

»> Nacitanie podlozky
Na podlozku pripevnite material, z ktorého chcete
vyrezat prvu Cast vzoru a nacitajte podlozku do plotra.

Ked reZete vzor zostaveny s niekolkych €asti réznych
farieb, upravte ¢asti vzoru farbu po farbe a potom zmerite
material pre kazdu farbu.
» Podrobnosti najdete v ¢asti "Nacitanie podlozky" na
strane 26.

»>\yrezanie prvého vzoru

Vyberte "Cut" (Rezat’) na obrazovke s
nahladom

s

Poznamka

Pred pokracovanim v ¢innosti sa uistite, Ze vzory,
ktoré budu vyrezané, su usporiadané v rezacej
oblasti zodpovedajlcej velkosti pouzitého materialu.

Ak chcete vykonat polovi¢né rezy, na obrazovke
s nastavenim zapnite polovi¢ny rez ako za¢nete
rezat. Podrobnosti najdete v Casti "Nastavenie
polovi¢ného rezu" na strane 28.

Stlaéte tlacidlo "Start" a zaénite rezat’

» Po vyrezanie prvej asti vzoru sa objavi
nasledujuca sprava. K vyrezanie dalSej €asti vzoru
stlacte tlacidlo "Select the next part" (Vybrat dalSiu
Cast).

Finished cutting.

II Select the next part II

p Stlagenim tlacidla "Select the next part" (Vybrat
dalSiu ¢ast) vymazete vSetky informacie o Uprave

prvej Casti vzoru a zobrazi sa znovu obrazovka so
zoznamom ¢asti vzoru.

»> Vysunutie podlozky

34

o Stlacte na ovladacom paneli k

vysunutie podlozky.

Ak chcete material vymenit za material inej farby,

material prave vyrezany musite z podlozky odlupnut.

e Odlepte z podlozky ¢ast’ vzoru, ktora
bola vyrezana.
Vysurite podlozku a potom pouzite Spachtiu k
odlupnutiu vzorov. Podrobnosti najdete v Casti
"Vysunutie podlozky" na strane 27.




»>Uprava a rezanie d’alSie éasti vzoru

Zvol'te a upravte druhu ¢ast’ vzoru a
stlacte tlacidlo "OK".

Pre opatovnu Upravu vzoru nasledujte kroky 6-8
(strana 33) vo "Vybere a Uprave prvej ¢asti vzoru".

gy (]|

a Stlacte pre navrat na obrazovku vyberu kategorie
vzoru pre vyber iného vzoru

Postupujte podla pokynov uvedenych v
Casti "Nacitanie podlozky" (str. 26) a "Rezanie"
(str. 26) pre nacitanie materialu, ktory sa pouzije
na rezanie druhej €asti vzoru.

P Ked je rezanie dokon&ené, zobrazi sa sprava

Po vyrezani vSetkych €asti vzoru, stlacte
tlacidlo "Finish" (Dokongcit))

Finished cutting.

Select the next part

l Finish

P> Obrazovka s nahladom sa znovu objavi

»> Vysunutie podlozky

Vysurfite podlozku a potom pouZite Spachtiu k
odlupnutiu vzorov. Podrobnosti najdete v €asti
"Vysunutie podlozky" na strane 27.

»> Uprava a rezanie vietkych éasti vzoru

O Vyrezanie obrysu vzoru

Zvol'te a upravte vSetky ¢asti vzoru a
potom stlacte tlacidlo "OK".

e Pomocou obrazovky pre upravu vzorov si
vami vybrany vzor upravte.

» Podrobnosti najdete v Casti "Funkcia Upravy vzorov"
na strane 40

9 Stlacte k zruSeniu zoskupenie casti
vzoru.

Po dokonéeni Uprav stlacte tlacidlo "Set" (Potvrdit).

AR-BOO4
1 Height:

_ 1005
=7 = Width:
) 94 e
Numiber: I TS
EEa

-—(@):
|

a Tlacidlo Zoskupenie / ZruSenie zoskupenia

Info

+ Zoskupené / Nezoskupené vzory mézu byt tiez
upravované na obrazovke pre Upravu vzoru.
Podrobnosti ndjdete v asti "Zoskupené /
Nezoskupené vzory" na strane 44.

e Skontrolujte usporiadanie ¢asti vzoru s
pouzitim obrazovky o rozvrhnutie podlozky a
stlacte tlacidlo "Edit" (Upravit).
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© stiacte tiagidlo "Object Edit" (Uprava
objektu)

G stiacte | & Kk zlucenie &asti vzoru.

* Podrobnosti o zlU€eni najdete v Casti "ZluCenie
(Spojenie obrysov viac vzorov)" na strane 46.

p Stlacte tlacidlo "OK" na obrazovke Upravy
vzoru k navratu na obrazovku rozvrhnutie
podlozky.

€@ stiacte tlacidlo "OK".

e Postupujte podl'a pokynov uvedenych v
casti "Nacitanie podlozky" (str 26) a "Rezanie"
(str 26) pre nacitanie rezaného materialu.

P Ked je rezanie dokon¢ené, zobrazi sa sprava

Po dorezani vSetkych casti vzoru, stlacte
tlacidlo "Finish" (Dokong¢it’)

Finished cutting.

Select the naxt part

[
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O Rezanie vSetkych casti vzoru na rovnakej podlozke

Zvol'te a upravte vSetky ¢asti vzoru a potom
stlacte tlacidlo "OK".

AR-1028 ‘@B‘Cv.

_ (=)

e Pomocou obrazovky pre Upravu vzorov
upravte ¢asti vzoru.

» Podrobnosti najdete v ¢asti "Funkcia Upravy vzorov"
na strane 40

AR-1028

9 Stlac':tek zruSeniu zoskupenie

Casti vzoru.
Po dokonceni Uprav stlacte tlacidlo "Set"

(Potvrdit)
AR-1028
—
100mm
= Width:
98mm
Number: p—

a Tlacidlo Zoskupenie / ZruSenie zoskupenie

e Skontrolujte usporiadanie ¢asti vzoru s
pouzitim obrazovky o rozvrhnutie podlozky a
stlacte k automatickému usporiadaniu

vSetkych €asti vzoru.

» Podrobnosti o funkcii automatického rozvrhnutie
najdete v Casti "Funkcia automatického rozvrhnutie"
na strane 49.

) Stlacte tlacidlo "OK" na obrazovke Upravy vzoru
pre navrat na obrazovku rozvrhnutie podlozky.



6 stiacte tiacidio "OK".

Postupujte podl'a pokynov uvedenych v
casti "Nacitanie podlozky" (str 26) a "Rezanie"
(str 26) pre nacitanie rezaného materialu.

P Ked je rezanie dokon¢ené, zobrazi sa sprava

Po vyrezani vSetkych casti vzoru, stlacte
tlacidlo "Finish" (Dokoncit’)

Finlshed cutting.

Select the naxt part

[

37



VYBER VZORU

Nasledujuce 4 funkcie vyberu su dostupné na
obrazovke Uprav v zavislosti na vasich
preferenciach.

« Vyber jedného vzoru

« Vyber niekolkych vzorov

« Vyber vSetkych vzorov

« Specifikacie vybranej oblasti

p Stlacte tlacidlo "Edit" (Upravit) na obrazovke
rozvrhnutie podlozky k vyberu funkcie vyberu.

Vyber jedného vzoru

Vyberte pre Upravu jeden vzor a to tak, Ze sa ho
bud dotknite na obrazovke Uprav alebo pouZijete

E a E a potom stlagite tlacidlo "OK".

Vybrany vzor je obklopeny ¢ervenym ramcekom.

Vyber niekol'kych vzorov

» Vlyber pozadovanych vzorov
o stlaéte | [JLJLJ na obrazovke upravy

vzorov pre vykonanie vyberu niekolkych
vZorov.

38

Jednotlivo sa dotknite vSetkych vzorov,
ktoré chcete na obrazovke vybrat’ a stlacte
tla¢idlo "OK".

a Vybrané vzory

Info

+  Opakovanym stla¢anim vybraného
(obklopeného ¢ervenym ramikom) vzoru zrusite
jeho vyber.

- Stlacenim jakéholi prazdneho miesta na
obrazovke zrusite vyber vSetkych vzorov.

»> \lybér vSech vzorii
@ stiacte 00 na obrazovke upravy

vzorov pre vykonanie vyberu niekolkych
vzorov.

® stiacte| Bl k vyberu vietkych vzorov
na obrazovke

Skontrolujte vyber a potom stlacte
tla¢idlo "OK".

p Vsetky vybrané vzory st obklopené ¢ervenym
ramikom.




»> Specifikacie vybranej oblasti
0 Stlaéte |CJCJC] na obrazovke upravy

vzorov pre vykonanie vyberu niekolkych vzorov.

© stiacte| B pre specifikaciu oblasti

vybranych vzorov.

Info
+ Uistite sa, ze nie je vybraty pred

$pecifikacii oblasti vyberu

e Dotknite sa a pretiahnite klavesy pre
zmenu velkosti plochy, aby ste urcili oblast’ a
potom stlacte tlacidlo "OK".

a Klavesy pre Specifikaciu oblasti
b Vybrané vzory

i/

‘Q Poznamka

+ Uistite sa, ze ste zadali viac ako dva vzory v
oblasti.

Tato metdda vyberu vzorov v $pecifikovanej
oblasti je uzitoc¢na pre zlicenie alebo zoskupenia
vzorov a odstranenie nepotrebnych obrazku po
skenovani (strana 46, 80).
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Kapitola 3 POKROCGILE OPERACIE

FUNKCIE REZANIE A UPRAV

b Odomknutie pomeru stran

Funkcia upravy vzoru Stlaste | 1 pre upravenie velkosti vzoru bez

zachovania pomeru stran. Tato funkcia je dostupna v

Dostupné funkcie upravovanie vzorov sa mozu lisit zavislosti na vybranom vzore. Pokial toto tlagidlo nie
v zavislosti na vzore, ktory ste si vybrali. Postupujte je k dispozicii, pomer stran je uzamknuty a vzor moze
bud podra instrukcii v tejto kapitole, alebo podla kapitoly byt upraveny iba so zachovanim pomeru stran.

Funkcia upravy vzoru - Viac vzorov" na strane 41. ¢ Rozmery (Sirka)

Upravte Sirku vzoru pri zachovani pomeru stran.
Dostupné na nasledujticej obrazovke Stlaéte | == alebo| == pre upravenie nastaveni. Ak

chcete upravit iba $irku, stlacte | 12

—Navod 1; Krok 4 (strana 29)
Obrazovka upravy vzoru |v “Vyber a Uprava prvého

vzoru”
(2]
BA-AD3T7
1 Height: “
= Z\ A
— Width:
100,
Numiber:
— 1
= +
d Duplikovanie (MnoZzstvo vzorov)
e

Vytvori képie vybraného vzoru. Stlacte

Wy -+ alebo| = k 3pecifikacii po&tu vzorov.

‘Q Poznamka

» Pri zmenSovani vzoru sa méze stat, ze material

nebude rozrezany Cisto, zalezZi na pouzitom A “ AAA
materidli. Predtym nez zacnete s vyrobkom

spustite skiSobné rezanie na rovnakom materiali.

a Rozmery (vy$ka) E E

Upravte vy$ku vzoru pri zachovani pomeru stran.

Stlacte | <= alebo| = pre upravenie nastaveni. e Nahl'ad
Ak chcete upravit len vysku, stlacte |y Zobrazi nahl'ad upravovaného vzoru.

@ﬁ“A

= [+.

-

(= [+
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Funkcia upravy vzorov - viac vzorov

Obrazovka rozvrhnutie vzorov

Dostupné funkcie upravovanie vzoru sa moézu lisit v
zavislosti na vzore, ktory si vyberiete. Postupujte podla
instrukcii v tejto kapitole alebo v kapitole "Funkcia Upravy
vzoru" na strane 40.

»Vel'kost’ vzoru

Dostupné na nasledujiicej obrazovke

Usporiadanie vzorov mdZete upravovat. Rezaci / kresliace
plocha je $pecifikovana v kapitole "rezana plocha" (strana
10) na obrazovke nastavenia a mozete ju vidiet na
predchadzajlcej obrazovke. Upravte usporiadanie vzoru tak,
Ze zapada do stanovenej plochy.

Dostupné na nasledujiicej obrazovke

. —Navod 2; Krok 5 (strana 33)
Obrazovka tipravy v “Vyber a (prava prvej Gasti
velkosti vzoru vzoru”
AR-1028
—— 1 Height:

100 — | +——2

N >

a Stlacte pre upravenie vysky vzoru (pri dodrzani
pomerov stran)

b Stlacte pre upravenie Sirky vzoru (pri dodrzani
pomeru stran)

Info

» VSetky Casti vzoru na obrazovke pre Upravu
velkosti vzoru moézete velkostne upravit’ pri
dodrzani pomeru stran).

»> Uprava éasti vzoru

Dostupné na nasledujiicej obrazovke

—Navod 1; Krok 6 (strana 30)

Obrazovka rozvrhnutie |y «Vyber a Gprava druhej Gasti
podlozky VZOF{I” = : 3

—Navod 2; Krok 7 (strana 33)
v “Vyber a Uprava prvej Casti
vzoru”

Obrazovka tpravy ¢asti
vzoru

AR-1028

a Duplikovanie (Mnozstvo vzorov)

Podrobnosti najdete v ¢asti "Funkcia Upravy
vzoru" na strane 40.

a Pridanie vzorov

Pridajte vzor do rozvrhnutie.
p Stlacenim zobrazite obrazovku vyberu
kategorie vzoru. Vyberte z tejto ponuky
vzor, ktory chcete pridat.

b Uprava

Vzory mbzete v rozvrhnutie upravovat, posuvat
alebo odstranit. Pre viac informacii prejdite ku
kapitole "Funkcia Upravy rozvrhnutie" na strane
42.

c Automatické rozvrhnutie

Usporiadajte vzory automaticky, aby ste zmenSili
ich medzery. Pre viac informacii prejdite ku
kapitole "Funkcia automatického rozvrhnutie" na
strane 49.

d Nastavenie

Specifikujte rezaci oblast, rozostup vzorov a
kontrast pozadia. Podrobnosti najdete v ¢asti
"Obrazovka nastavenia" na strane 10 alebo
"Obrazovka skenovanie pozadie" na strane 50.

e Skenovanie pozadia

Naskenujte material, ktory chcete pouzit' na
rezanie / kreslenie, aby sa zobrazil na pozadi
obrazovky rozvrhnutie vzoru. Pre vyrezanie /
kreslenie vzorov mézete pouzit urcité plochy
materialu, alebo mézete zobrazit material, do
ktorého ste uz vyrezavali za ucelom jeho
opatovného pouzitia. Pre viac informacii prejdite
ku kapitole "Skenovanie obrazku na pozadi" na
strane 50.

f Ulozenie

Ulozi rozvrhnutie vzoru ako data. Podrobnosti
najdete v Casti "UloZenie" na strane 53.
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Funkcia tpravy rozvrhnutie

Funkcie Upravy rozvrhnutie su dostupné, ked je stlacil
tla¢idlo "Edit" (Upravit) na obrazovke rozvrhnutie podlozky.

!:i'; Add |
—
IETECERY

: Ii|.Sm-'e “

p> Objavi sa obrazovka pre Upravu rozvrhnutia

a

a ZvacSovanie
Priblizte si vzory az na 200%. potom stlacte

m pre zobrazenie vzorov zva¢senych na

400%. Pomocou Sipok si posunte obrazovku nadol.

b Odvolanie operacie
Vrati poslednu operaciu pre navrat do
predchadzajuceho zobrazenia. Podrobnosti najdete
v Casti "Odvolanie operacie" na strane 44.

c Vyber vzorov
Pre upravenie vyberte jeden alebo viacero vzorov.
pre viac informacii prejdite ku kapitole "Vyber vzorov"
na strane 38.
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d Uprava vzoru

Vybrany vzor moze byt upraveny podrobnejsie.

Podrobnosti najdete v ¢asti "Obrazovka Upravy vzoru"

na strane 43.
Presunutie

Postupne posurite vybrané vzory. Kliknutim na tlac¢idla

so Sipkami upravite poziciu vzorov.

Info

Vzor mozete tiez posunut tak, ze sa ho na
obrazovke pre Upravu rozvrhnutie dotknete a
pretiahnete na iné miesto.

» Pokial chcete vzor posunut, ked je priblizeny,
pretiahnite ho po displeji.

Stlacte raz tlacidlo Sipky pre presunutie
vybraného vzoru 0,5 mm (5 mm ked'je spodné
tlacidlo podrzané).

f Odstranenie
Odstrani vybrany vzor.
g Nahlad

Zobrazi nahl'ad upravovaného vzoru.



Obrazovka upravy objektu

A
S
h i

a Vel'kost’
Zmeni velkost vybraného vzoru.
p Kliknutim na toto tlacidlo sa zobrazi obrazovka

velkosti vzoru. Z tejto obrazovky mézete zmenit
vysku i ritka vzoru.

+ Tato funkcia nie je dostupna, ked'je vybrané
viac vzorov

b Duplikovanie (Mnozstvo vzorov)
Vytvori képiu vzoru.
c Otocenie
Otodi vzor.
P> Stlacenim zobrazite obrazovku otocenie vzoru.

Stlacte tlacidlo pre pozadovany uhol na otocenie
VZOoru.

< Ei 0:180°

d Pridavok na Sev

Pouzite nastavenie pridavku na $ev. Toto nastavenie
pouzite pri rezani okolo nakresleného vzoru, napr. Pri
vyrobe nasivky alebo deky. Pri spusteni sa objavi
nakreslend linka (modrd) a rezna linka (Cierna).

* Podrobnosti o nastaveni pridavku na Sev najdete
v Casti "Rezanie okolo kresieb" na strane 63.

-

Info

+ V zavislosti na vzore moZze byt pridavok na Sev
nastaveny ako predvoleny. Skontrolujte nastavenie.
+ Ak rezana Giara vzoru presahuije z rezacie /
kresliacej plochy v dosledku Upravy, napr. Pridavku
na Sev alebo prevratenia vzoru, linka bude siva.
Pokracuijte v Uprave vzore a posurite ho do zadanej
oblasti.

e Zrkadlenie
Otocenie vzoru podla vodorovnej osi.

)

e m

(—

f  Vypli
Vyberte nastavenie pre vyplii vzorov. Podrobnosti

najdete v Casti "Pouzitie kresliacich funkcii k vyplneniu
vzorov / RozS$irenie okrajov" na strane 67.

g Pridavna éiara
Urcite pocet Ciar, ktoré chcete pridat. Podrobnosti

najdete v Casti "Pouzitie kresliacich funkcii k vyplneniu
vzorov / Rozsirenie okrajov" na strane 67.

h Zoskupenie / Rozeskupeni vzorov

Ked'je vybrané viac vzorov, tieto vzory mozno spolo¢ne
zoskupit a upravit ako jeden vzor. Je to uzito¢né pre
zmensenie alebo zvacsenie viac vzorov naraz. Pre vyber

viac vzorov stlacte| []J[CJ[]] na obrazovke Upravy.

Podrobnosti najdete v ¢asti "Zoskupenie / Rozeskupeni
vzorov" na strane 44.
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i Zlacenie (Spojenie obrysov viac vzorov)
ZIU¢i obrysy viac vzorov a vytvori tak jeden vzor.
Podrobnosti ndjdete v ¢asti "ZIUCenie (Spojenie obrysov
viac vzorov)" na strane 46.

j  Zarovnanie

Vyberte viac vzorov pre zarovnanie podla pozicie alebo
vysky. Podrobnosti najdete v Casti "Zarovnanie vzorov"
na strane 47.

Odvolanie operacie

V obrazovke Upravy po usporiadani vzorov na
podlozke stlacite E k vratenie poslednej operacie.

Info

Az 10 predchadzajucich operacii mbzete odvolat
+  Po pouziti kroku sp&t nemozno urobit znovu
krok vpred.

Ak sa zmenil pocet vzorov ako vysledok pridania,

zmazanie, spojenie alebo zoskupenie vzorov, tak
méze byt vratena len operacie po zmene poctu
VZOrov.
+ Ked'su vzory automaticky usporiadané, operacia
nemoze byt vratena.
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Zoskupenie / ZruSenie zoskupenie vzorov

Viac vybranych vzorov méze byt kombinované do
jednej skupiny alebo méze byt skupina rozdelena
do jednotlivych vzorov. (Za niektorych podmienok
nemozno zruSit zoskupenie vzorov. Podmienky, za
ktorych nemozno zrusit zoskupenie vzorov, najdete
na strane 45.)

»> Zoskupenie vzorov

o Stlacéte | [JCJC] na obrazovke upravy,
vyberte vzory, ktoré maju byt zoskupené a
stlacte tlacidlo "OK".

» Podrobnosti o vybere viac vzorov najdete v Casti
"Vyber viac vzorov" na strane 38.

Q] o]

[ Select
Object Edit

a \Vyberie vzory v oblasti vyberu.
b Vyberie vSetky vzory.

9 Stlaéte tlagidlo "Object Edit" (Uprava
objektu) na obrazovke uprav.

Q] ¢

[ Select

<] »[Doo]
L onmf Edit




9 Stlacte na obrazovke Upravy
objektov.

P VSetky vybrané vzory si zoskupené. (Farba
tlacidla sa zmenila)

Info

Farba tlacidla oznacuje ako su vybrané vzory
zoskupené.

- | [ :Dvaaviac vybranych vzorov moéze byt

zoskupenych. Ked je tlacidlo stlacené, objavi sa

zafarbené takto:

- : Vzory su zoskupené (Farba tlacidla sa

zmenila).

- [% : Ak nie st vybraté dva alebo viac
vZOorov, vzory nemozu byt zoskupené.
+ Vzory nemézu byt zoskupené z nasledujlcich
dovodov.
-V zariadeni nie je dostatok paméate
- Boli vybrané vzory s a bez pridavku na Sev

»> ZruSenie zoskupenie vzorov

o Vyberte zoskupené vzory na obrazovke
upravy a potom stlacte "Object Edit" (Uprava
objektu).

e Stlacte na obrazovke Upravy
objektov

P Vybrané vzory uz nie su zoskupené. (Farba
tlac¢idla sa zmenila.)

Info

+ Aksa objavi pri vybere vzorov, skupina
vzorov moze byt zruSena

« Zoskupené vzory su ulozené ako jeden vzor. Po
opatovnom otvoreni uloZzeného vzoru uz nemoze
byt zrusena skupina vzorov. Pri ukladani vzoru
zoskupenych z viacerych vzorov sa zobrazi
nasledujuca sprava.

Includes & grouped pattem on the mat.
Cannot ungroup the pattem once you save the
pattem.

+ Skupina vzorov neméze byt zruSena z
nasledujucich dévodov:
- Pocet vzorov by prekrocil maximum
moznych vzorov.
- Vzor bol ziskany z obnovenej paméti po
automatickom vypnuti.
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Zlucenie (Spojenie obrysov niekol'’kych vzorov)

Pokial na obrazovke pre Upravy rozvrhnutie vyberiete
niekolko vzorov, mozete ich zlugit dohromady a vytvorite

tym novy vzor.
3

o Vyberte dva vzory v tvare srdca réznych
velkosti a usporiadajte ich na obrazovke
rozvrhnutie vzorov.

Dotknite sa nie obrazovke rozvrhnutie
vzorov vel'kého vzoru srdca a pretiahnite ho cez
maly vzor v tvare srdca.

9 Stlaéte| [JCJC1 na obrazovke upravy

VZOrov.
Podrobnosti najdete v Casti "Funkcia upravy rozvrhnutie"
na strane 42.
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o

[5)

Vyberte a stlacte tlacidlo "OK".

» Na zaklade vasich preferencii st dostupné
funkcie vyberu dvoch vzorov. Pre viac informacii o
hromadnom vybere vzorov prejdite ku kapitole
"Vyber niekolkych vzorov" na strane 38.

Stlaéte "Object Edit" (Uprava objektu) na

obrazovke rozvrhnutie podlozky.

AL

‘Q Poznamka

+ ZluCenie vzorov nemodzete vratit spat. Ak
chcete znova vytvorit pdvodné rozvrhnutie vzoru,
vyberte tento vzor znovu a potom ho usporiadajte.



» Obrysy vybranych vzorov su zluc¢ené.

Zarovnanie vzorov

Niekolko vzorov méze byt vybranych a zarovnanych
na zaklade ich pozicie alebo vysky.

o Vyberte dva alebo viac vzorov na podlozke
a potom kliknite na tlag¢idlo "Object Edit" (Uprava
objektu).

« Podrobnosti najdete v €asti "Vyber viacerych

vzorov" na strane 38.

@l
[_“T_l oool
[_overeur ]

(W)

+ Tato funkcia zlu€uje krajnej obrysy vzorov. Ak
zluéujete urcity typ vzorov, ktoré maju vnutorné plochy
vyrezané, tak tieto plochy sa k zlu¢eniu nepouziju.
Uistite sa, Ze zlU¢ené vzory su pri nahlade podla
vasich predstav, predtym nez operaciu dokoncite.

- Zltucenie zabudovanych vzorov

Info

« Tlacidlo zarovnanie( |= ) moze byt tiez

O zobrazené na obrazovke pohybu vzorov.
A\D) = " ey O
Baness| K DEEE

- Zlu€enie naskenovanych znakov

EAR

(&

2]
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* Ak boli vybrané 3 a viac vzorov, moézu byt

e Zarovnajte vzory. rozmiestnené vodorovne (g) alebo zvisle (h).

» Vzory su zarovnané v zavislosti na tlacidle, ktoré je
stlatené, ako je popisané nizSie.

@ HH Original
Original ?

g | HH h %
a Vodorovné Zvislé
rozmiestnenie rozmiestnenie
1 | 1
IO N
L ] Sy ol o
i FE3 S A 1
e mincommEREsEal
8 I O |
--.---.:-m- ot el o
1 1 | =

L L;

‘Q Poznamka

+ Ked su vzory rozmiestnené, mozu presahovat z
podlozky. Nastavte pozicie vzoru podl'a pokynov
sprav.

e Stlacte tlacidlo "OK" pre navrat na
obrazovku upravy objektov.

+ Stlacte pre navrat na obrazovku Upravy
objektov bez aplikacie zarovnanie vzorov.
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»> \lystredenie dvoch a viacerych vzorov
o Pridajte dva vzory kruhu a potom
zmente velkost’ jedného z nich.

* Podrobnosti o zmene velkosti vzorov najdete v
Gasti "Obrazovka Upravy objektov" na strane 43.

=

e Po vybere dvoch vzorov stlacte E na
obrazovke upravy objektov na zobrazenie
nasledujticej obrazovky. Po stlaéeni| & a EN
k zarovnanie vzorov stlacte tlacidlo "OK".

P Vzory su zarovnané.

Funkcia automatického rozvrhnutie

Funkcia automatického rozvrhnutie je uzitoéna, ak
nechcete plytvat materialom prichyteny k podlozke. Pre
spustenie funkcie automatického rozvrhnutie stlacte
na obrazovke rozvrhnutie vzoru (strana 41). ‘ )

i/

\Q Poznamka

Zélezi na vzoru a materialu, ktory na rezanie
pouzijete, ale mdze sa stat, Ze vzory nebudu
hladko vyrezané, pokial' s medzery medzi nimi

prili§ malé.
Medzery medzi usporiadanymi vzory mozete
upravit na obrazovke nastaveni (pozri "Interval 3

vzoru" na strane 31). Pouzite funkciu
automatického rozvrhnutia po kazdom nastaveni
medzier medzi vzormi tak, aby tieto zmeny platili.

U nastavenie "Interval vzoru" nastavte Cislo 3
alebo aj vyssie, ked ste k podlozke pripevnili
lahkou tkaninu s vysoko prifnavym listom pre
prichytenie latky.

a Nové usporiadanie pomocou otaéania vzoru pod
akymkol'vek uhlom
Toto je uzito¢né ak chcete usporiadat’ velké mnozstvo
vzorov na obmedzenu plochu.

=
Vi —-—)

b Nové usporiadanie pomocou otacania vzoru o 0 ° alebo 180 °
Toto je uzitocné ak chcete usporiadat’ vytlacené
obrazky (zvislé vzory) na papieri alebo latke ako
material na rezanie / kreslenie, alebo ak pouzivate
latku s platnovou vazbou.

\

!

c Nové usporiadanie bez otaéania vzorov
Toto je uzito€né ak chcete usporiadat vytlacené
obrazky na papieri alebo latke ako material
na rezanie / kreslenie, alebo ak pouzivate latku
s platnovou vazbou.

(&
—

i

L
L
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Skenovanie obrazku v pozadi

V tomto priklade pouzijeme ako obrazok na pozadi material
s vyrezom v hornom lavom rohu

Info

» Funkcia skenovania obrazku na pozadi je tiez
uzitoéna pri vyrezavani vzorov z materialu, ktoré su
pokreslené. Tym, Ze material sa vzormi usporiadate
na obrazovku, tak Ze z neho tieto vzory mézete
vyrezat, vzniknu Specifické dizajnové kusky.

+ Tato funkcia sa neméze pouzit, ked je pouzita
nepovinna skenovacia podlozka.

« 'V zavislosti od modelu pristroja sa moézu lisit
pouzitelné velkosti podloziek.

o Material pre pozadie prichyt'te k podlozke
a potom na ovladacom paneli stlacte .

Pre viac informacii o materiali nacitanie podlozky prejdite
ku kapitole "Nacitanie podlozky" na strane 26.

50

e Po vybere vzoru pre rezanie / kreslenie,
stlacte| & na obrazovke rozvrhnutie podlozky a
spustite funkciu skenovania podlozky.

» Zobrazi sa nasledujlca sprava.

& sen

Scan the mat and show as background.

Put material to scan on the mat and set it to the
machine.

Press the "Stan” key 1o scan.

e Stlaéte tlacidlo "Start" k zaéatiu skenovania.

» Potom ¢o sa material naskenuje, objavi sa na
obrazovke rozvrhnutie vzoru ako pozadie

4 = HEE
a Ako pozadie sa objavi material s vystrizkom

Info

Ak su vzory zle vidiet, upravte kontrast pozadia na
obrazovke nastavenia. Stlaéte |\  na ovladacom
paneli a zobrazi sa obrazovka nastavenia.

asos (B E)ER

> [B :Obrazok pozadia sa stmavi.
» | :Obrazok pozadia sa zosvetli.
> [oFF : Obrazok pozadia sa nezobrazi.



@ stiacte tlagidlo "Edit" (Upravit).

P> Objavi sa obrazovka pre Upravu rozvrhnutia

Info

Vzor mézete tiez presunut tym, Ze sa ho na
displeji dotknete a pretiahnete inam.

6 Pre posunutie vzoru pouzite funkciu
uprav rozvrhnutie

* Pre viac informacii, ako vzory posuvat, prejdite ku

kapitole "Funkcie Uprav rozvrhnutie" na strane 42.

Object E
c)

Info

Vzor mézete tiez posuvat tym, Ze sa dotknete
vzoru, ktory sa zobrazi na obrazovke pre Upravy
rozvrhnutie a pretiahnete ho inam.

e Skontrolujte, Ze sa vzory na obrazovke
neprekryvaju vystrizky v materiali na pozadi
a stlacte tlacidlo "OK".

Info

+ Ked'je naskenovany material s podlozkou
vynaty. Pozadie je vymazané.

Funkcia vlozZenie symbolov

Symboly méZete vybrat, upravit, vyrezat a nakreslit
rovnako ako vzory. Na obrazovke vyberu kategérie vzoru
vyberte typ symbolu.

Reeds
e b

a Vyberte zdobeny symbol. Tieto symboly mézete
upravit, vyrezat aj nakreslit rovnako ako vzor. Pre
viac informacii o uprave prejdite ku kapitole "Funkcia
Upravy vzorov" na strane 40.

b Vlozite pozadovanu kombinaciu symbolov.

Vkladanie slova “RAINBOW”

o Na obrazovke vyberu kategorie vzoru
vyberte typ pisma.

e Stlacte pozadovany typ pisma.

_ABCJABC
ABC ABC |
ABC #BC
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e Vlozenie symbolov

Klavesnica ma rozvrhnutie QWERTY. Po vloZeni
symbolov stlacte tlacidlo "OK".

f
. H@MlllélﬂELﬂ
[afwle|r|T][v|u]i]o]fr]

b —A[sfo[Fla[H]|J[K]L]
z|x|c|v|B|N|m
[ o ] i“ﬂ”|“'

d e

C

Displej pre vkladanie symbolov

Tlacidla pismen

Tlacidlo pre vyber velkych / malych pismen
Medzernik

Tlacidlo pre prepinanie klavesnice pismen / Cisel

® QO O T

f Tlacidlo pre navrat spat (odstrani posledné
pismeno z pismen na displeji)

g Pohybova tlacidla

Info

Ak vlozené symboly velkostne nepasuju do rezné/
kresliacej plochy, je ich velkost automaticky
zmensena.

e Potvrd'te nastavenie velkosti symbolov
a medzery medzi symbolmi.

Stlatte | =+ alebo | == pre nastavenie velkosti
symbolov alebo medzery medzi nimi. po dokonéeni
nastavenia stlacte tlacidlo "Set" (Nastavit).

FO-AD01

a Tlacdidla pre nastavenie velkosti symbolov

0 6 12 0

(= E3

52

b Tlacgidla pre nastavenie medzier medzi symbolmi

RAINB ‘ ' . INB
0 6 12 0

= £
¢ Velkost celého slova

9 Skontrolujte usporiadanie symbolov.

Pre rezanie alebo kreslenie stlacte tlacidlo "OK".
Pre uloZzenie symbolov ako data, stosknéte tlacidlo
"Ulozit". Pre viac informacii o ukladani  dat prejdite ku
kapitole "Ukladanie" na strane 53.

Info

» Vlozené symboly mézete upravit iba ako
retazec znakov. Jeden znak nembze byt upraveny
jednotlivo.



PAMATOVE FUNKCIE

Vzory a symboly usporiadané na rezacej/kresliacej
ploche sa m6zu ulozit a neskér znova naditat.

O Podrobnosti o formatoch stboru, ktoré mozno
importovat’ do plotra z jednotky USB alebo po¢itaca
najdete v ¢asti "Importovanie navrhov" na strane 57.

[0 Ak nazov suboru / zlozky neméze byt rozpoznany,
napriklad ak nazov obsahuje nejaké Specialne
symboly, zlozka / stibor nebude zobrazena. Pokial'
tento problém nastane, zmente nazov suboru / zlozky.
Odporu¢ame pouzit’ max. 26 pismen abecedy (velké a
malé pismena), ¢islaod 1do 9, "-"a™_".

\QPoznémka

» USB disky su ¢asto pouzivané, avSak niektoré z
nich nemusia byt tymto pristrojom podporované.
Pre viac informacii prosim navstivte nasu
internetovu stranku http://support.brother.com

Ulozenie

Dostupné na nasledujiicej obrazovke

—Navod 1; Krok 6 (strana 30)

v “Vyber a Uprava druhého
vzoru”

obrazovka rozvrhnutie
vzoru

o Stlacte tlacidlo "Save" (Ulozit) a zobrazi
sa obrazovka na vyber cielového miesta ulozenia.

Na ulozenie dat na USB flash disk ho
viozte do plotra.

\

S

Stlacte umiestnenie stboru na ulozenie

uboru .
a = @ H m}—c

D e—
_Jé"*‘“
a Ulozit do pamate zariadenia

» Po dokonéeni uloZeni sa zobrazi nasledujica
sprava a nazov ulozeného suboru.

Saved in the machine's memory.
File Mame:3 % 3 ¥

b Ulozenie na USB disk

P Po dokonéeni ukladania sa objavi nasledujuca
sprava a meno ulozeného suboru.

Saved to USB media,
File Name:>k 3 % %k fem

» K nazvu ulozeného suboru sa automaticky
priradi koncovka ".fcm".

+ 'V priebehu ukladania dat nevytahujte USB disk,
ani neodpajajte USB kabel.

¢ UlozZenie do CanvasWorkspace.
* Pre ulozenie do CanvasWorkspace, zariadenie
musi byt pripojené k Wi-Fi. Toto je mozné iba
po nastaveni pripojenie s programom
CanvasWorkspace. Podrobné informacie o
vykonani pripojeni k bezdrotovej sieti najdete v
Casti "Sprievodca instalaciou bezdrotovej siete".
- Tato funkcia slizi na prenos dat cez
bezdrotovu siet. Podrobnosti najdete v Casti
"Prenos dat pomocou bezdrétového pripojenia”
na strane 5.

« Pokial na domovskej obrazovke je
modra. Zaqrenie je pripojené k bezdrétovej sieti.
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P Ked je uloZenie dokoncené, zobrazi sa
nasledujuca sprava. Podrobnosti o kontrole
ulozenych dat do CanvasWorkspace, najdete
intrukcie pre CanvasWorkspace.

Save successiul,

@) stiacte tiagidlo "OK" na dokonéenie
uloZzenie dat

Nacitanie dat

Stlacte tlacidlo "Retrieve Data" (Ulozené
data) pre zobrazenie obrazovky pre vyber
cielového miesta ulozenia.

x
‘o W
Pattern o Scan

Ak chcete pouzit’ data z USB flash disku,
vilozte flash disk do plotra.

e Kliknite na miesto, kam ste ulozili vzor,
ktory chcete nacitat’ a potom vyberte vzor.

Ny el

» 1 B || B+

Jt

Opéatovné nahranie s paméte zariadenia

Opéatovné nahranie z USB flash disku

Opatovné nahranie z CanvasWorkspace (s pomocou Wi-Fi)
Opatovné nahranie z CanvasWorkspace (Cez USB kabel)

o O T o
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a Opatovné nahranie s paméte zariadenia

p Stlacte vzor, ktory chcete znovu nahrat a zobrazi sa
néhlad rozvrhnutie vzorov.

£

b Opéatovné nahranie z USB flash disku

» Pre opatovné nahranie dat z disku USB, pripojte
disk USB do USB portu na pristroji (pre USB disk).
» Ak su na USB disku nejaké zlozky, rozkliknite je
pre zobrazenie zoznamu vzorov, ktoré obsahuju.

* Ak je tu mnoho zloziek alebo vzorov, stlacte
tlacidla Sipok pre posunutie obrazovky nadol.

sk

[Pattoms_1 | fittems2 | Pattems_3 ‘

(A

Info

MozZe chvil'u trvat kym bude USB flash disk
spoznat. Pockajte 5 az 6 seklnd po vlozeni USB
flash disku pred stladenim tlagidla. (Dizka zavisi na
USB flash disku.)

+ Ked pouzivate USB flash disk s indikatorom
pristupu, poc¢kajte kym indikator prestane svietit.

Pokial' nastane nejaka chyba & tlacgidlo
znova stlacte.

» Kliknite na vzor, ktory chcete zobrazit.

==

Uogooo1  JUO0000Z  L0DDOO3

| =
Info

+ Ked ziskavate vzory z plotra alebo USB flash
disku, velkost nahladu miniatiry méze byt zmenena.
Stla¢te |4, na zobrazenie obrazovky nastavenie a
potom stlaéte |« alebo | p pre zmenu velkosti.




c Opéatovné nahranie z CanvasWorkspace (s pomocou
Wi-Fi)

P Preneseny vzor z CanvasWorkspace sa objavi
na obrazovke rozvrhnutie podlozky. Podrobnosti
najdete v Casti "Nacitanie z aplikacie
CanvasWorkspace (cez Wi-Fi)" na strane 55.

d Opéatovné nahranie z CanvasWorkspace (Cez USB
kabel)

P Preneseny vzor z aplikacie CanvasWorkspace
sa zobrazi na obrazovke rozvrhnutie podlozky.
Podrobnosti najdete v Casti "Nacitanie z aplikacie
CanvasWorkspace (pomocou kabla USB -
kompatibilna len s Windows)" na strane 56

Skontrolujte nahl'ad rozvrhnutie vzoru
na obraovce a potom kliknite na tla€idlo "OK".

a Tlacidlo vratenie
Kliknutim sa vratite na zoznam vzorov v zlozke
b Tlacidlo zvacSenie
Kliknutim zobrazite vzory v rezime priblizenia.
c Tlacidlo odstranenie
Na tlacidlo kliknite ak chce odstratit data
zobrazené v rozvrhnutie vzoru.
d Tlaéidlo OK
Kliknutim vyvolate rozvrhnutie vzoru.

Info

+ Aj ked'je pridavok na $ev uloZzeny so vzorom
(vzory) (vid. "Rezanie okolo kresieb" na strane 63),
nastavenie "Pridavku na Sev" $pecifikované na
obzrazovce nastavenie bude prioritné a bude
aplikované. Ak je to nutné, upravte nastavenie
"Pridavku na $ev" na obrazovke nastavenia (vid.
"Pridavok na Sev" na strane 11).

Nacitat’ z CanvasWorkspace
(Gez Wi-Fi pripojenie)

Vzor méze byt nacitany z CanvasWorkspace cez Wi-Fi
pripojenie. Podrobnosti najdete v Casti "Prenos dat
pomocou funkcie Wi-FI" na strane 5.

o Zaregistrujte svoje zariadenie pod
CanvasWorkspace.
» Podrobnosti najdete v "Sprievodcovi inStalaciou
bezdrbtovej siete".

e Spustite CanvasWorkspace vo vasom
pocitaci.

9 Kliknite na [Transfer FCM File via the
Internet ... [Konvertovat subor FCM po internete ...]]
na [File [Suborové]] menu k prevodu FCM suiboru
upraveného v CanvasWorkspace do zariadenia.

& et bt Car mitirtgars
B e oy vy

., an
| &

P Ked je vzor prevedeny do zariadenia, zobrazi sa 3
nasledujuce hlasenie. Kliknite na "OK"

+ lba data sa vzory mozu byt prenesena do plotra.
Ak data uz bola prevedena do zariadenia, data sa
prepisu.

Info

+  Pre internetovu verziu CanvasWorkspace kliknite
na [Download] a potom [ScanNCut Transfer] na
odoslanie FCM suboru do plotra.

1. CanvasWorkspace
Prepeet £ Vo

e | E® B O mWANY

i Download

My Projects

Basic

Select the file transfer method: x

Downioad to PC ScantiCut Tranafer

& |

Untitied fem
LEKE
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Stlacte na "Retrieve Data" (Ziskat’ data)

na domovskej obrazovke na zobrazenie
obrazovky vyberu zdroja

=5

Pattern Scan

{E Retrieve Data !lé’ B Tant

Pokial' '|' na domovskej obrazovke svieti na
modro, zariadenie je pripojené k Wi-Fi.

Vyberte "Ziskat’ z CanvasWorkspace (cez

Wi-Fi pripojenie)".

56
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P> Zobrazi sa obrazovka rozvrhnutie podlozky.

Ziskat’ z CanvasWorkspace
(Pomocou kabla USB - kompatibilna len s
Windows)

Ked je zariadenie pripojené k pocitatu USB kablom,
vzor bude ziskany z CanvasWorkspace (PC verzia).

» Pripojenie zariadenia k PC

Kompatibilné zariadenie:

IBM PC s USB portom ako $tandardnym
prislusenstvom

IBM PC-kompatibilny vybaveny PC s USB portom
ako Standardnym prislusenstvom

Kompatibilné opera¢né systémy:

Microsoft Windows 7 SP1, Windows 8.1,

Windows 10 (except Windows 10 S mode)

»> USB kabel (Predavany samostatne)

Odporu¢ame pouzivat USB 2.0 kabel (Type A/ B),
ktory nie je dlhsi ako 2 metre.

»> Prenosné formaty stiborov
FCM subory otvorené v CanvasWorkspace

€ Viozte konektor USB kabla do prislusného
USB portu v PC a do plotra.

a USB port pre PC
b Konektor USB kabla

i/

Poznamka

Konektory USB kabla mézu byt vioZzené do portu
iba v jednom smere. Ak je tazké konektor zapojit,
zapojte ho silou, ale najskor skontrolujte spravny
smer konektora.



e Zapnite CanvasWorkspace na PC

Kliknite na [Transfer FCM File to ScanNCut
via USB Cabile ... [Konvertovat subor FCM do
ScanNCut cez USB kabel ...]] na [File [Suborové]]
menu k prevodu FCM suboru upraveného v
CanvasWorkspace do zariadenia.
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P Ked je vzor v plotru uloZeny, zobrazi sa
nasledujuca sprava. Kliknite na "OK".

Mhschiea is peady to setrieve the data. x

e Maching I ready to retrieve the data,

Finishd ¥anstarmog The fhe 16 your Midhine.
Pty e fos &n your mactine

iy

\Q Poznamka

+ Iba data sa vzorom mozno do plotra preniest. Ak
data uz v plotra su, budu prepisané.

e Stlacte na "Retrieve Data" (Ziskat’ data) na
domovskej obrazovke na zobrazenie obrazovky
vyberu zdroja.

Pattemn

[E Retrieve Data Ilj’ S Test

Vyberte "Retrieve from CanvasWorkspace
(using a USB cable)". (Ziskat’ z
CanvasWorkspace (s pouzitim USB kabla)) "

e
O || B |

P Zobrazi se obrazovka rozvrzeni podlozky.

Importovanie navrhov

» Importabilni formaty suborov

Okrem formatu FCM, mozno do zariadenia importovat
aj nasledujuce formaty.

Vysivky vo formate PHC / PES. (Kompatibilné
modely a len cez USB flash disk): podrobnosti
najdete na strane 58.

SVG (Scalable Vector Graphics: format
vektorového obrazka pre opis dvojrozmernej
grafiky). ".Svg" data su zobrazené na obrazovke
zoznamu vzorov podla ndzvu suboru (Aktualny
obrazok sa neda zobrazit).

Info 3

+ Importovana vektorova grafika sa zobrazi na
obrazovke Uprav po tom ¢o bola konvertovana. Tato
funkcia vam umoziiuje importovat iba vektorové
Udaje. Obrazok, text, obrys, gradient a dalSie Styly
alebo parametre nebudl importované.
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NACITANIE VYSIVACICH DAT PRE REZANIE (Len pre kompatibilné modely)

Vysivky (subory .pes alebo .phc), obsahujuce rezné Ciary, mdézu byt importované do rezacieho plotra, ktory
moze vyrezat z latky aplikaciu. Subory .phc su vySivky z Sijacich strojov doplnené o funkciu vySivanie a
subory .pes su vysSivky vytvorené pomocou vysivacieho softwaru "PE-DESIGN".

]
Info “C}I Poznamka

V zavislosti od modelu pristroja sa dostupnost .
tejto funkcie moze lisit. Pre kontrolu dostupnosti
funkcii vasho modelu prejdite ku kapitole "vySivkova
data (.PES / .PHC)" pod "Informacie o zariadeni"
na obrazovke nastavenia.

.phc a .pes nemdzu byt importované do
CanvasWorkspace. Nahravate vzory z USB flash
disku priamo do plotra.

P Zobrazi sa potvrdzujlca obrazovka
QKW

Hesfesesieoie e

AL

Poznamka

a

Podrobnosti o siboroch .phc a .pes, kontaktujte
vasho autorizovaného predajcu firmy Brother, alebo

najbliz§i autorizovany servis Brother. ﬁ' b

®|®
I

Priprava suborov .php alebo .pes

a ZvacsSenie

»>Stbory .phe Priblizi vzor aZ na 200%. potom stiaste @
na zobrazenie vzoru zvacSeného o 400%.

Ak pouzivate Sijaci stroj, ktory mbze ukladat vzory pre Ak chcete prehladavat obrazovku, dotknite
vysivanie na externé pamatové zariadenia, ulozte tieto sa tlacidiel so Sipkami.
vzory na disk USB alebo do pocitaca. Proces ukladanie
vzorov pre vyS$ivanie na disk USB alebo do pocitac¢a sa
liSi v zavislosti na Sijacom stroji. Pre viac informacii sa

b Zmazanie
Zmaze vybrané vzory.

pozrite do navodu na pouzitie vasho $ijacieho stroja. c Aplikacia
Vytvori rezacie data pre aplikaciu
»sﬂbory .pes d Vysivacie Ciary
Prevedie vyS$ivacie data na rezacie / kresliace
Pouzitim dizajnového softwaru vySiviek PE-DESIGN data.

uloZte vzor pre vySivanie na disk USB alebo do pocitaca.
Proces ukladanie vzorov pre vySivanie na disk USB
alebo do pocitaca sa liSi v zavislosti od verzie softwaru. Py

Pre viac informacii sa pozrite do navodu na pouZzitie Q Poznamka
vasho softwaru. Tento manual pouziva vySivacie vzory

vytvorené v PE-DESIGNU ako prikiady. - Vysivky vytvorené z fotografie, nie st vhodné

pre rezanie. Pomocou rozsirené trasovaci funkcie
(prémiova funkcia) CanvasWorkspace Ziskajte
potrebné obrysy z originalnej fotografie.

Nacitanie vzoru do rezacieho plotra

o Nahrajte subor s vySivkou (.phc alebo
.pes subor) z USB flash disku do plotra.
(Podrobnosti najdete v "Ziskanie dat" na strane
54.)

dEdkk | -.;
. —J
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Vytvorenie dat pre aplikaciu

Info

+ Uistite sa, ze vzor obsahuje vzor "Applique
MATERIAL" (Aplikacny material)

o Stlaéte| © na zobrazenie obrazovky so

zoznamom c¢asti vzoru a potom kliknite na

tlacidlo "OK".
T ||

%] ]

(-]

p Zobrazi sa obrazovka Upravy vzoru

Y/

a Duplikacia
Vytvori képiu vzoru. Podrobnosti najdete v
Casti "Funkcia upravy vzoru" na strane 40.

b Vzdialenost’ obrysu

Urci vzdialenost od obrysu k rezané Ciare.
Podrobnosi najdete v Casti "Pokrocilé rezacie
funkcie pre" Direct Cut "na strane 73.

¢ Nastavenie

Specifikuje merné jednotky (milimetre alebo
palce), oblast rezania a rozostup vzorov.
Podrobnosti najdete v ¢asti "Obrazovka
nastavenia" na strane 10.

® stiacte tiagidlo "Set" (Nastavit) na
zobrazenie obrazovky rozvrhnutie podlozky.

* Vzor mbze byt upraveny. Podrobnosti najdete v
Casti "Obrazovka rozvrhnutie podlozky" na strane
41 alebo "Funkcia Upravy rozvrhnutie" na strane 42.

@ stiacte tiacidlo "OK".

| % Add |

|_ V4 Edit
B =]

[

> “APPLIQUE MATERIAL” (Material aplikacie) s

zobrazi na obrazovke

a

o Prilozte latku pre aplikaciu na podlozku a

potom vyrezte vzor.

6 Informacie o dokonceni aplikacie najdete

v navode na obsluhu Sijacieho stroja.

Vytvaranie kriviek z vySivacich dat

o Stlaéte| & nazobrazenie obrazovky

upravy vzorov a potom stlacte tlacidlo "OK".

ek |
28—
P2y @ eEm
A |ES

» Velkost vzoru méze byt upravena na tejto

obrazovke. Podrobnosti najdete v €asti "Funkcia upravy

vzoru" na strane 40.

e Na obrazovke vyberu casti vyberte rezim

zozpoznavani farieb.

LT

B
(/
Gy

a

a Zapnite a vypnite rezim rozpoznania farieb

59
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.

Rezim rozpoznavania farieb je vypnuty.

Rezacie / Kresliace data sa vytvori po prevedeni
vysivky do stupna Sedi.

EEETES

a Rozpoznanie oblasti

Vyberte, ak chcete rozpoznat farebné casti
vzoru ako oblasti a vytvorit rezacie / kresliaci
Ciary okolo kazdej oblasti.

Rozpoznanie obrysu

Vyberte, ak chcete previest obrys obrazku na
rezaci / kresliace Ciary.

Rozpoznanie stehovych ¢iar

Vyberte, ak chcete previest stehovej Ciary
vysivky na rezaci / kresliace Ciary.

Rozpoznanie stehovych Ciar nie je vhodné pre
rezanie, pretoze pohyby ihly vySivacieho stroja
su verne prevedené na data. Tuto moznost
odporu¢ame pouzit na kreslenie a embossované
Ciar (prémiova funkcia).

Rozdiely medzi rezacimi / kresliacimi ¢iarami v
zavislosti na rozpoznavacie metdde (vypnuty rezim
ropoznavani farieb)

Rozpoznanie

Rozpoznanie |Rozpoznanie

oblasti obrysov stehovych ¢iar
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Rezim rozpoznavanie farieb je zapnuty.

Kazda farba v vySivacom vzoru je rozpoznana
a prenesena do rezacich dat.

Rk n

b Rozpoznanie oblasti
¢ Rozpoznanie obrysu

a Casti kazdej farby zistené ako oblast su
zobrazené v zozname

Rozdiely medzi rezacimi / kresliacimi ¢iarami v
zavislosti na rozpoznavacie metode (zapnuty
rezim ropoznavani farieb)

Rozpoznanie
oblasti

Rozpoznanie
obrysov
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Vyberte rozpoznavaciu metédu s
kliknite na tlacidlo "OK".
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e Upravte €ary pre kreslenie / rezanie
Po dokonc&eni poZadovanych uprav kliknite na

tlacidlo "Set" (Nastavit).
|

|1 Heignt:
28mm
-
T EY
CE ) |

a b

a Vyhlazeni

Vyhladi krivky a rohy v iarach. Vyberte zo 4
dostupnych nastaveni: OFF, Low, Middle, High
(Vypnute, nizke, stredné, vysoké)

25 = 0.8
OFF Middle

b Zoskupenie / zruSenie zoskupenie
Pri zruseni zoskupenia mézu byt €asti vzoru
upravované jednotlivo. Podrobnosti najdete v
Casti "Zoskupenie / Zru$enie zoskupenia vzorov"
na strane 44. Nastavenie nemodze byt zmenené,
ak existuje iba jeden tvar.

Info

Ak vzor obsahuje zbytocné Casti, zruste jeho
zoskupenie. To vdm umozni odstranit zbytocné

Casti na obrazovke rozvrhnutie podlozky, ktora sa
nasledne objavi.

e Na obrazovke rozvrhnutie podlozky
skontroluje rezacie / kresliace Ciary.

Vzor méze byt upraveny. Podrobnosti najdete v
Casti "Obrazovka rozvrhnutie podlozky" na strane 41
alebo "Funkcia upravy rozvrhnutie" na strane 42. Po
dokonéeni vSetkych Uprav, stlacte tlacidlo "OK".

61



FUNKCIA KRESLENIA

Pomocou pera a drziaka pera mozete na material kreslit
vzory. Pouzitim nastavenie vzdialenosti Svu od okraja
mobzete aj na material kreslit vzory sa Svami a potom ich
vyrezat. Tieto kresliace funkcie mézu byt pouzité pre
vyrobu diek.

»> Priprava

Ku kreslenie si pripravte nasledujuce pomocky. Je mozné,
Ze niektoré s tychto veci bude potrebné dokupit zvlast,
zalezi na modeli vasho pristroja.

- Drziak pera

- Sada farebnych alebo miznucich fixiek

- Podlozka vhodna pre material, na ktory budete

kreslit

- N6z a drziak noza vhodny pre material, ktory
budete vyrezavat.

- Obojstranne zazehlovaci fixacna mriezka pre
aplikacie alebo vysoko lepiaca podlozka vhodna  pre
latky, na ktoré budete kreslit alebo vyrezavat.

Kreslenie

V tomto priklade budeme na material kreslit
zabudovany vzor.

» Priprava drziaka pera

Stlacte tlac¢idlo uprostred drziaka pera pre

odhaknuti viecka a otvorte ho.

62

e Odstraiite z pera krytku a potom pero
viozte do drziaka bodkou smerom nadol.

e Zatvorte vie€ko na drziaku pera.

s

‘Q Poznamka

+ Po pouziti vyberte pero z drziaka a predtym nez
ho uskladnite, uzavrite pero krytkou.

» Kreslenie

o Uchopte drziak a potom ho nainstalujte
do posuvného systému tak, aby gombik na
otvorenie vie€ka bol smerom k vam.

» Pre viac informéacii prejdite ku kapitole "InStalacia
a odinstalovanie drziaka" na strane 24.

e Vyber a Gprava vzoru.

» Pre viac informacii o vybere a upravovanie vzoru
prejdite ku kapitole "Vyber a Uprava prvého vzoru"
na strane 29.



Zdvihnite packu skenera (na lavej strane
plotra) na "2".

| Sg
S@

e Vsunte podlozku s materialom pre
kreslenie (rezanie).

» Zlahka vlozZte podlozku do podavacieho otvoru a

stlacte

* Pre viac informacii o vkladani podlozky prejdite ku
kapitole "Nacitanie podlozky" na strane 26.

na ovladacom paneli.

e Vyberte "Draw" (Kreslenie) na obrazovke
nahladu.

P> Objavi sa kresliaca (modra) Ciara.

e Nastavte rychlost’ kreslenie a pritlak

Pred tym, nez budete kreslit, nastavte rychlost
kreslenie a tlak. Tieto nastavenia mézete -
vykonat na obrazovke nastavenia. Stlacte . | A

> Stladte| =+ alebo| = k zmene nastavenia.

Draw Speed =+

Draw Pressure IS 2

i/
N

Poznamka

e Ak je pritlak kreslenie prili§ vysoky, Spicka
pera sa méze poskodit. Nastavte to na vhodnu
hodnotu.

Info

o Nastavenie tlaku kreslenie ovplyvni finalny
vyrobok. Pri nastavovani pouzite rovnaky
material, na ktory budete kreslit.

@ stiacte tlacidlo "Start" k zacatiu
kreslenie

\\I' ra
Q Poznamka

e Po pouziti vyberte pero z drziaka a predtym
nez ho uskladnite, uzavrite pero krytkou.

Rezanie okolo kreshy

V tomto priklade upresnime pridavok na Sev pre
zabudované vzory a nakreslime vzor a potom ho
okolo obrezeme.

»> Specifikacie pridavku na Sev

Vyberte vzor, ktory chcete nakreslit’ a
stlacte tlacidlo "Set" (Nastavit).

BA-AD31 BA-AD3Z BA-AD3Z BA-AD34 BA-AQZS
~

AAL Y YN

BA-AD4T BA-ADAZ BA-AD4SSTTT
P Zobrazi sa obrazovka rozvrhnutia podlozky.

@  stiacte tlagidlo "Edit" (Upravit).
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@ stiacte tiacidlo "Object Edit" (Uprava
objektu) na obrazovke upravy objektu.

O stagte| O .

Zobrazi sa obrazovka pridavku na Sev. Ak sa
zobrazi sivo, pridavok na Sev nemozno pridat.

Info

-V zavistlosti na vzore, pridavok na $ev méze byt
pridany ako predvoleny. Skontrolujte nastavenie.

P. Vzor v nahlade sa zobrazi s kresliaci modrou
Ciarou a rezacie Ciernou ¢iarou.

6 Ur€ite nastavenie pridavku na Sev.

a Zvolte &i pridat alebo nepridat pridavok na Sev

b Specifikujte Sirku (Vzdialenost medzi obrysom a
rezanu Ciarou) pridavku na $ev. Stlaéte

< | alebo > k zmene nastavenia.
c
. 1

a Ciara pridavku na ev
b Obrys vzoru (linka Sitie)
¢ Pridavok na sev

P Stlacte tlacidlo "OK" na dokoncenie nastavenia
a vratte sa na obrazovku Upravy podlozky.
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(© stiacte tiacidlo "OK" na obrazovke
upravy objektu a potom stlacte tlacidlo
IIOKII-

@ stiacte tiagidlo "OK" na dokonéenie
upravy vzoru.

Dbjuu;dh
[+
-
Info

+ K nakreslenie pridavku na $ev na opacnej strane
latky vzor otocte.

Obrazok éasti vzoru, ktory ma byt’ vytvoreny

<~

a Lice latky

b Rub latky

¢ Kresliace Giara (linka Sitie)
d Linia pridavku na Sev

» Po prichytenie rube latky smerom nahor do
podlozZky, vlozte podlozku do pristroja, oto¢te vzor
a potom ho nakreslite a vyrezte.

>

C—

=

a

a Rub latky



Skontrolujte usporiadanie vzoru a potom > Kreslenie
stlacte tlac¢idlo "OK".

Pri pouziti latky sa moZe stat, Ze vzory nebudd hladko o ’Vyberte "Draw"” (Kreslit) na obrazovke
vyrezané, ak st umiestnené blizko okraja latky. \V takom =~ S hahfadom

pripade posurite vzory, aby boli aspori 10mm od okraja —

latky (okraj rezné / kresliacej plochy na obrazovke). 2 e -

K upravenie usporiadania vzoru po jeho kontrole ' 1‘ | Plesssselent )|

stlacte tla€idlo "Edit" (Upravit). Podrobnosti najdete v -

Casti "Obrazovka rozvrhnutie podlozky" na strane 41.

* Zvolte nastavenie "Oblastou rezanie" vhodné pre
pouzitu podlozku (strana 10).

» Objavi sa nahlad &iary, ktora sa vyreze.

(o Add

| # Edit |
B =]
= o |

P Zobrazi sa obrazovka s nahladom

e Upravte pritlak pera.

Pre podrobnosti o nastaveni pritlaku kreslenie,
nasledujte krok 6 (strana 63) v "Kreslenie".

»>Nacitanie materialu
Vlozte podlozku s prichytenym materidlom pre
rezanie (kreslenie), ak kreslite vzdialenost $vu od okraja

na strane rube latky, prichytte latku k podlozke stranou 9 Stlaéte tlagidlo "Start" k zaéatiu kreslenie.
rubu smerom nahor.

e  Pre viac informacii o prichytenie materialu

k podlozke prejdite ku kapitole "Referen¢na

tabulka kombinacii podlozky a materialu "na
strane 14.

e Zlahka podlozku vlozte do podavacieho

otvoru a stlacte

na ovladacom paneli.

e Pre viac informacii o nacitanie podlozky

ggejdlte ku kapitole "Nacitanie podlozky" na strane > Ked je kreslenie dokon&ené, zobrazi sa na

obrazovke sprava. Potom ¢o kliknete na tlacidlo "OK",
zobrazi sa obrazovka s nahladom.

Ak chcete vykonat operaciu skisobného
kreslenie pre upravenie pritlaku kreslenie, stlacte
tlacidlo "Test". Podrobnosti najdete v Casti
"Skusobny rez" na strane 25.

Ak chcete rezat okolo nakreslenych vzorov,
nechajte podlozku zasunutu v plotre a pokracujte v
nasledujicom postupe rezania.
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»> Rezanie

@) stiacte tlacidlo "Cut" (Rezanie) na
obrazovke nahladu.

| | Please select ! )-.

-

» Objavi sa nahlad ciary, ktora sa vyreze
|j)’ Cut . )-.
S ] A |
Speed 3 E
Half Cut {OFF

| Test |

e Vyberte drziak pera a nainstalujte
drziak noza.

\Q Poznamka

+ Po pouziti vyberte pero z drziaka a predtym nez

ho uskladnite, uzavrite pero krytkou.

A VAROVANIE

+ Predtym nez vlozite drziak ¢epele do posuvného
mechanizmu, oddelte z neho prosim ochranny kryt.

Nedovolte detom ani batolatdm, aby ochranny

kryt vloZili do ust.
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@)  stiacte tiacidlo "Start" k zacatiu rezanie.

» Po dokonéeni rezania sa objavi obrazovka s nahfadom.

0 Stlacte na ovladacom paneli k
vysunutiu podlozky.
e Zlupnite vzory z podlozky.

» Podrobnosti najdete v €asti "Vysunutie podlozky"
na strane 27.




Pouzivanie funkeii kreslenie pre vyplii vzoru /
Zosilnenie obrysov

O Bezpecnostné opatrenia na pouzivanie vypliové
funkcie

eV zavislosti od pouzitého materialu a pere méze byt
tazké material vyplneny vzorom olupat bez roztrhnutia.

Prevedte skuSobné kreslenie so vzorom pouzitym vo
vasom projekte.

e  Otvoreny vzor nemoze byt vyplneny. Priklad:

AV VA VA VA VA VA VAN

e  Ked je Specifikované nastavenie vyplne, nastavenie je
pouzité na vSetky vzory v obrazovke rozvrhnutie vzorov

»Vypli vzorov
o Stlaéte | E& na obrazovke upravy

objektov.

Obrazovka nastaveni

a =0 Fil
b _I Fill Pattem 7
C == Fill Line Spacing

d —i Fill Direction

a Fill - Vypli
Vyberte &i vypinat &i nevypliiovat vzory.

b Fill Pattern - Vzor vypine

004
TAVAVAVAY
WAVAVAVAY

| VAVAVAYAY

¢ Fill Line Spacing - Vzdialenost’ éiar vypine
Upravi vzdialenost vyplfiovych Ciar.

d Fill Direction - Smer vypine
Upravi smer vyplne vzoru.

»> Zosilnenie obrysov vzoru

Mbze byt pridana €iara pre zosilnenie obrysov.

o Stlaéte A na obrazovke upravy

objektov na zobrazenie nastaveni obrysu.

Obrazovka nastaveni

+ Nastavenie pre "Pocet pridavnych Giar" a

"Rozostup pridanych ciar" nebude aplikované na
vzory s vypliiou. Podrobnosti o nastaveni vypine

najdete v Casti "PouZivanie funkcii kreslenie pre
vyplii vzoru / Zosilnenie obrysov" na strane 67.

Additional Line oN | |
n—|+

o — | + |

Q  —
Number of
b ——— additional Line
I Additional Line
—

c Spacing

a Additional Line - Pridavna ciara

Vyberte, i pridavat ¢i nepridavat Ciary.

b Number of Additional Line - Pocet pridavnych éiar

Specifikujte podet &iar, ktoré chcete pridat.
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¢ Vzdialenost’ pridavné ciary
Urcte vzdialenost riadku, ktoré chcete pridat.

68

L

() Poznamka

+ Pri zadavani nastaveni pre "Pocet pridavnych
riadkov" a "Vzdialenost pridavné Ciary" postupuijte
podla nasledujtcich prikladov.

a Pocet pridanych éiar 1: Jedna Ciara pridana.

-1
;

C

b Pocet pridanych ¢éiar 2: Dve Giary pridané

»

o T

c Vazdialenost’ pridanych éiar: Upravuje vzdialenost
Giar. Zvacsenim medzier medzi Ciarami vytvarate
priestor medzi Ciarami.

Info

- Vysledok kreslenie sa lii v zavislosti na pouzitej
hrdbke pera. Vykonajte Upravy v zavislosti od
hrldbky pera.




Kapitola 4 FUNKCIA SKENOVANIA

SKENOVANIE PRE REZANIE (priamy rez)

Mbzete skenovat vytladené obrazky (na papieri/nalepke), e Stlacte @ k zapnutie stroja.
potlaceny papier alebo original ru€éne namalovanych
obrazkov. Potom ich obrys mozete vytlacit alebo vyrezat.
Tato metdda je uzito€na na skenovanie obrazkov na ruény

papier a potom ich vyrezanie. 9 Nainstalujte drziak noza do posuvného
mechanizmu pristroja.

» Pre viac informéacii prejdite ku kapitole
"zapnutie / vypnutie pristroja" na strane 8.

» Pre viac informacii prejdite ku kapitole
"InStalacia a odinStalovanie drziaka" na strane 24.

»> Skenovanie

V zavislosti na farbe obrazku mézete skenovat v
odtiefioch Sedej alebo rezimu rozpoznania farieb.

o Stlacte tlacidlo "Scan" na domovskej
obrazovke pre vyber skenovacieho rezimu.

n;j.

Navod 3 - Skenovanie a rezanie < b

V tomto navode budeme skenovat obrazok nakresleny na

- ~ Pattemn Scan
papieri a potom ho obrezeme.

[= Retrieve Data ]? Test

e Vyberte "Direct Cut" (Priamy rez) na
obrazovke médu skenovacieho rezimu.

g
(%]

Direct Cut Scan to Scan to USB
Cut Data

.0

s Pri
Priprava b Zobrazi sa sprava

o Pripravte si original 9 Na obrazovke vyberu cielového miesta
rezanie kliknite na =,

4

Select a device to convert the scanned image to
cutting data,

Pri pouziti rezimu "priameho rezu" pouzite originaly / =) s -
podla popisu nizZSie. N

e Vzory, ktoré su nakreslené jasne, bez plynulych @ }
prechodov, tiefiov a nie st rozmazané .

o Nepouzivajte prili§ zlozité navrhy

ACZ Al
v O O
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@ vyberte skenovaci rezim podra Info
skenovaného materialu.
. L, .. . + Okraje obrazku rovnakej farby ako pozadie (viz.
* Po prvé urobte test v rozpoznavacim rezime stupiia Obrazok niz&ie) nemozno zaznamenat. V takomto
Sedi. Ak nie su vytvorené pozadované data, otestujte pripade pouZite rezim rozpoznanie farieb.
material vo farebnom rozpoznavacim rezime.

‘4 Direct Cut a

Cut scanned various images directly based on //
their pattems.

Put material to scan on the mat and set it to the

machine,

Press the "Start” key to scan.

Scan Asea: 12°x
Fecognition Mods:

a Pozadie a obrazok vo farbach s rovnakym jasom

b Rezim rozpoznavanie farieb

Recognition Mode T = Data pre rezanie sa vytvori bez premeny obrazku do
Scan Area = odtiefiov Sedej. V tomto rezime méze vytvorenie dat trvat’
12°x 12" (305mm x 305mm) *~ dihsie, zalezi na vzore.

e Predvolené nastavenie skenovanie je nastavené na
rezim odtiefiov Sede;j.

a Rozoznavaci rezim stupne Sedej Priklady obrazkov vhodnych pre rezim rozpoznavania

Akonahle sa obrazok premeni do odtierov Sedej, farieb
vytvori sa data pre rezanie. Skenovanie v sivych
odtiefioch je najvhodnejsi pre obrazky s jasnymi
obrysy alebo s vyraznymi rozdielmiv jasu. V porovnani Obrazky, ktoré maju
s rezimom rozpoznanie farieb, je proces s tymto rovnaku farbu ako
rezimom rychlejsi. Pokial po premenenie obrazkov do ich pozadi.
odtieriov $edej tu st podobné objekty rovnakej farby,
zvolte rezim rozpoznanie farieb.

Priklady Vysledok

Obrazky, ktoré majui
rovnako tmavi farbu
ako ich pozadi.

Priklady obrazkov vhodnych pre rozpoznavaci
rezim stupne Sedej
Priklady Vysledok

¢ Scan Area - Skenovana oblast’
Zobrazi sa obrazovka nastavenia velkosti skenovania.
Velkost skenovanej oblasti mozno zadat. Dostupné
velkosti skenovacie oblasti zavisi od modelu plotra.

Obrysy, ktoré su
jasné

Zretel'ny rozdiel v jase
medzi pozadim a
obrazkom
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© Pripevnite k podiozke original, ktory
chcete skenovat’.

Info

V rezime "priamy rez" nemozno podlozku pouZit.

+ V zavislosti od typu pristroja sa velkosti
pouzitelnych podloziek mézu lisit. Skontrolujte
"maximalnu skenovaciu plochu" v kapitole
"Informacie o pristroji" na obrazovke nastavenia.

+ Predtym nez pripevnite material k podlozke,
prichytenie vyskusajte a to pomocou rohu lepiacej
strany podlozky.

e Pri vodorovnom drzani podlozky ju
zlahka vlozte pod pravé aj Favé podavacie
koliesko a na ovladacom paneli stlacte [

* Pre viac informacii prejdite ku kapitole "Nacitanie
podlozky" na strane 26

0 Stlaéte tlacidlo "Start" k zacatie
skenovania.

+ Po zdvihnuti packy skenera sa zobrazi
nasledujlce hlasenie:

Scanner laver is set to position "2°
Refer to "Scanner Lever’, and then press “Start”
key.

Skenovanie so zdvihnutou packou moze
spbsobit rozmazané skenovanie.

» \lytvorenie rezacich dat

Postup pre vytvaranie rezacich dat sa li$i v zavislosti
na rozpoznavacim rezimu.

O Rozoznavaci rezim stupiiov Sedi

o Skontrolujte naskenovany obrazok a
potom stlacte tlacidlo "OK".

«

Pre upravy velkosti obrazka pouzite
stylus a stlacte s nim tla€idlo % , teraz moézete
nastavit’ velkost’ obrazka v ktorej sa importuje.

* Ked je orezanie dokoncené, tlacidlo "OK" sa zmeni
na tlacidlo "Preview" (Nahlad)

P Ked su rezacie linky vytvorené, obrys
naskenovaného obrazku bude Cierny.

== —a

| Ignore Object Size —_— b

Wbl

a Tlacidlo drovne rozpoznanie obrazku

Pomocou tlagidla upravite Urover rozpoznania
obrazku.

b Ignore Object Size Key - Tlacidlo ignorovanie velkosti
objektu
Malé zbyto¢né vzory (bodkované ciary atd'.)
mdzu byt vynechané z rezacich dat. Podrobnosti
najdete v Casti "Uréenie ignorovanie velkosti
objektu" na strane 81

c Tlagidlo nastavenia vyhladzovania
Pomocou tladidla uréite hladinu vyhladzovanie
obrysov obrazkov. Podrobnosti najdete v ¢asti
"Nastavenie Urovne detekcie obrazu" na strane
81.
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@  stiacte tiagidlo "Preview” (Nahrad)
na potvrdenie orezané oblasti.

p Objavi sa len Ciary rezu.

e Stlacte tlacidlo "OK" na obrazovke
rozvrhnutie podlozky.

« Stlacte tla¢idlo "Edit" (Upravit) na vyplnenie vzoru
alebo vytvorenie silnejSich obrysov. Podrobnosti
najdete v Casti "Pouzivanie funkcii kreslenie pre
vypli vzoru / Zosilnenie obrysov" na strane 67.
Naviac méze byt vzor zmazany alebo mozno vybrat
viacero vzorov. Podrobnosti najdete v ¢asti "Vyber
viacerych vzorov" na strane 38.

. Stlaéte| Q. alebo| )

importovanych rezacich dat. Podrobnosti najdete v
Casti "Pokrocilé rezacie funkcie pre "Priamy rez" na
strane 73.

k Uprave

6 Vyberte "Cut" (Rezat’) v obrazovke s
nahfadom

(G stiacte tlagidlo "Start" k zacatiu rezanie.

» Podrobnosti o vysunutie podlozky po vyrezanie
vzoru najdete v Casti "Vysunutie podlozky" na strane
27.
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O Farebny rozoznavaci rezim

o Na obrazovke orezanie obrazku pouzite
stylus pre pretahovani \'_&/ k orezanie obrazku
na velkost’, ktori chcete importovat’ a kliknite
na tlac¢idlo "OK".

1 =)

Frame the image.

Info

« Orezanie obrazka na pozadovanu velkost moze
skratit dobu potrebnu k jeho prevedenie na rezacie
data.

9 Skontrolujte importovany obrazok na
obrazovke pre Upravu obrazkov.

» Vytvorena rezacie data sa objavi ako Cierne Ciary.

a Tlaéidlo detekcie urovne obrazu
Ak rezacie Ciary neboli spravne rozpoznané,
zmerite pocet farieb, ktoré maju byt detekované.
Ak sa ako samostatnd farba zisti farba, ktora sa
zobrazi ako jedna farba, znizi sa pocet farieb. Ak
sa susedné farby s podobnym jasom zisti ako
jedna farba, zvyste pocet farieb.



original

¥
1 ¥+

b Ignore Object Size - Tlacidlo ignorovat’ velkost’
objektov
Malé nepotrebné vzory (bodkované Ciary, atd.)
mozu byt vylic¢ené z rezacich dat. Podrobnosti
najdete v Casti "UrCenie ignorovanie velkosti
objektu" na strane 81.

c Tlacidlo nastavenie vyhladzovanie
Pomocou tlacidla urcite hladinu vyhladzovanie
obrysov obrazkov. Podrobnosti najdete v Casti
"Nastavenie urovne detekcie obrazu" na strane
81.

d Tla¢idlo OK
Stlacte tlacidlo "OK" k aplikovaniu nastavenie.
Ked je orezanie dokonc¢ené, tlacidlo "OK" sa
zmeni na tlacidlo "Preview" (Nahl'ad). Po
orezanie obrazku stlacte tlacidlo "Preview"
(Nahl'ad) ku kontrole vysledkov orezanie.

Info

Pri vytvarani peciatky nemusi byt obrazok
prevedeny na rezacie data, ak obsahuje gradaciu
alebo oblasti, ktoré su len ¢iastocne vyplnené
farbou.

@ stiacte tiagidlo "OK".

. Stlatte| Q. alebo| @ pre upravenie
importovanych rezacich dat .Podrobnosti najdete v
Casti "RozSirené rezacie funkcie pre priamy rez" na
strane 73.

» Stlacte tla¢idlo "Edit" (Upravit) na vyplnenie vzoru
alebo vytvorenie silnejSich obrysov. podrobnosti
najdete v Casti "Pouzivanie funkcii kreslenie pre vypln
vzoru / Zosilnenie obrysov" na strane 67. Naviac mbze
byt vzor zmazany alebo mozno vybrat’ viacero vzorov.
podrobnosti najdete v Casti "Vyber viacerych vzorov"
na strane 38.

P Objavi sa iba rezacie Ciary

0 Vyberte "Cut" (Rezat’) na obrazovke
s nahladom.

©

Stlaéte tlacidlo "Start" k zacatie rezanie.

Podrobnosti najdete v ¢asti "Vysunutie podlozky"

na strane 27.

Pokrocilé rezacie funkcie pre "Priamy rez"

» Obrysova vzdialenost’
Tuto funkciu pouzite pri rezani, ked okolo vzoru
pridate okraj. Urcite vzdialenost od Ciary pre rezanie
k obrysu naskenovaného obrazku.

a Obrys vzoru
b Rezaci ¢iara
¢ Vzdialenost obrysu

Dostupné na nasledujlicej obrazovke

Obrazovka orezu obrazku

— Navod 3; Krok 3 (strana 72)

v “ReZim rozpoznavanie stupriov
Sedej ” alebo krok 3 (strana 73) v
“Farebny rozoznavaci rezim”
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@ stiacte| Q. .

‘@

L Q)

| £ Edit

IL

» Objavi sa obrazovka s nastavenim

e Stlacte [: alebo [: na zmenu

nastavenia.

» 0brysy a ohraniéenie

Akykolvek tvar moze byt Specifikovany ako rezaci
Ciara pre naskenovany obrazok.

Dostupné na nasledujiicej obrazovke

— Navod 3; Krok 3 (strana 72)

. "Rezim rozpoznévanie stupfiov
Obrazovka orezu obrézku Sedej ” alebo krok 3 (strana 73) v
“Farebny rozoznavaci rezim”

O stactel @ .

»> Objavi sa obrazovka s nastavenim
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e Vyberte tvar rezacie Ciary.

a Obrysy
Stlacte toto tlacidlo k vytvoreniu rezacie Ciary, ktora
nasleduje okraje naskenovaného obrazku.

—

- v

5]

b Ohranicenie
Stlacte tlacidlo pre pozadovany ramcek a pridajte ho k
naskenovanému obrazku a vytvorte rezaciu Ciaru, ktora
bude sledovat jeho tvar.
» Ak existuje viac obrazkov, ramik moéze byt
Specifikovany pre kazdy obrazok.

-7

a=y

c Nahl'ad
Zobrazi nahl'ad obrazku spolu s rezanu Giarou pre
vybrany ramcek.



VYTVORENIE UDAJOV PRE REZANIE (Naskenované iidaje pre vyrezanie)

Tymto pristrojom mézete vytlaceny vzor alebo
obrazok alebo ruéne vyrobeny obrazok skenovat,
premenit na Giary rezu pre rezanie/kreslenie a
potom ulozit ako data.

Navod 4 - Vytvorenie rezacich dat

V tomto navode ulozime obrazok nakresleny na
papier do rezacich dat.

9 g &

= Priprava materialu
Pri pouZiti reZzimu "Skenovanie do rezacich dat", pouzite
originaly podfa popisu nizSie.

e Vzory, ktoré su nakreslené jasne, bez
plynulych prechodov, tiefiov a nie st rozmazané

e Nepouzivajte prili§ zlozité navrhy

4
v

&

/
Q© O

»> Skenovanie

o Stlacte tlacidlo "Scan" (Skenovanie) na
domovskej obrazovke k vyberu skenovacieho
rezimu.

’,:!r

Pattemn Scan

[= Retrieve Data I? Test

Vyberte "Scan to Cut Data" (Skenovanie
do rezacich dat) na obrazovke vyberu
skenovacieho rezimu.

2
. % Eﬁﬂ x. >

Direct Cut Scan to Scan to USE

p Objavi sa sprava

Stlaéte | \ , vyberte skenovaci rezim a
potom kliknite na tlacidlo "OK".

» Najskor urobte test s rezimom odtien sivej. Ak sa
pozadované data rezanie nevytvori, urobte test v
rezime rozpoznanie farieb.

.| Sean to Cut Data

Create cut or draw data from images.

Put material to scan on the mat and set it to the
machine.

Press the "Stan” key 1o scan.

Scan Ases: 12°x 12°
Recognition Mode: *

a
Recognition Mode b
Scan Area

[}

a Rezim odtienov Sedi
Akonahle sa obrazok premeni do odtiefiov Sedej, vytvori
sa data pre rezanie. Skenovanie v sivych odtierioch je
najvhodnejSi pre obrazky s jasnymi obrysy alebo s
vyraznymi rozdielmi v jasu. V porovnani s rezimom
rozpoznanie farieb, je proces s tymto rezimom rychlejsi.
Ak na obrazku su podobné objekty rovnakej farby, zvolte
rezim rozpoznania farieb.
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b Rezim rozpoznanie farieb
Data pre rezanie sa vytvori bez premeny obrazku do
odtiefiov Sedej. V tomto rezime mdze vytvorenie dat
trvat’ dlhSie, zalezi na vzore.

. Predvolené nastavenie skenovanie je
nastavené na rezim odtiefiov Sede;j.

Priklady obrazkov vhodnych pre rezim
rozpoznanie farieb:

Odpordaéany rezim
rozpoznania

Priklad

Jasné obrysy

Rezim odtieriov

LRI

Sedej
o Zretel'ny rozdiel
jasu medzi pozadim a
obrazkom
o Zretel'ny rozdiel
jasu medzi susednymi
farbami
e Podobny jas v
pril'ahlych farbach
Rezim
rozpoznanie
farieb

Info

- Okraje susednych farieb s rovnakym jasom, ako
je znazornené nizsie, nemozno rozpoznat. V

takomto pripade pouzite rezim rozpoznavania
farieb.

a “a” a “b” rovnako ako “c” a “d” maju rovnaky jas.

c Skenovana oblast’

Zobrazi sa obrazovka nastavenie velkosti skenovanie.
Velkost oblasti skenovanie je mozné vybrat. Dostupné
rozmery skenovanej oblasti sa lisi v zavislosti od
modelu.

76

9 Pripevnite original k podlozke a potom
podlozku vlozte do podavacieho otvoru.

* Podlozku zlahka vlozte do podavacieho otvoru a
na ovladacom paneli stlacte ;

» Podrobnosti o nacitanie podloZky najdete v ¢asti
"Nacitanie podlozky" na strane 26.

Info

+ V zavislosti od typu pristroja sa velkosti
pouzitelnych podloziek mézu lisit. Skontrolujte
"maximalnu skenovaciu plochu" pod "Informacie o
pristroji" na obrazovke nastavenia.

6 Stlaéte tlacidlo "Start" k zaéatiu
skenovania

* Ked je packa skenera zdvihnuta, objavi sa
potvrdzujuca sprava.

» Podrobnosti najdete v kroku 7 v "Skenovanie" v
Casti "Navod 3 - skenovanie a rezanie" na strane 69.

p Ked je skenovanie dokonéené, naskenovany
obrazok sa zobrazi na obrazovke.



»>Vytvorenie rezacich dat

Postup pre vytvorenie rezacich dat sa liSi podla rezimu.

O Rezim rozpoznavania stupiiov Sedej

o Vyberte typ rezaci €iary na obrazovke
upravy obrazka.
Obrys obrazku je rozpoznany a vytvori sa Ciary rezov
na zaklade troch kritérii. Pre tento priklad stlacte | @
a vytvorite rezacie €iary pouzivajuci ploSné
zobrazenie.

a Detekcia obrysov

Ak si prajete kreslit / rezat’ okolo obrysu obrazka,
vyberte toto nastavenie k prevodu obrysu obrazku
do rezacich ¢iar. Je to uzito¢né pre uloZenie ako
data obrazka na aplikaciu.

b Detekcia plochy
Tato moznost vyberte, ak chcete farebné Casti
obrazku zaznamenat ako plochu a vytvorit okolo
kazdej plochy Ciary rezu. M6zete vytvorit vystrizky a
to pomocou hrubych ruéne namalovanych liniek, ako
suU hraniénej Ciary obrazkov alebo textové obrazky.
Tato moznost vam dovoluje ppuzivat nielen vystrihol
vzory, ale aj materialy z ktorych su vytfizky
vyrezané, napr. €ipka.

c Detekcia ¢iar (Len pre rezim stupiiov Sedej)
Tato moznost pouzite pre zaznamenanie stredu Ciar
a pre ich premenu na &iary rezu. Toto je uzitocné
pre zaznamenanie vzorov skladajucich sa z
niekolkych kusov a pre vytvorenie Ciar rezov pre
kazdy z kusov.

z/a Info

* Hrubsie ¢iary ako 1,5 mm nebudu
zaznamenané ako Ciary.

Rozdiely medzi rezacimi ¢iarami v zavislosti na
normach detekcie

Priklad 1
a Detekcia| b Detekcia| ¢ Detekcia
obrysov plochy Ciar
NG
C
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@
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o
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Priklad 2
a Detekcia| P Detekcia c Detekcia
obrysov plochy Ciar
C
k=2
© Y
@
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o
Q>0
o
Nehodi sa, ak na
x originalu nie su
'% 0 obrysy pre kazdu
‘é.'g z farieb
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28
[e}
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e Pouzite stylus k stlageni ("v/a tahajte s
nimi po obrazovke na orezanie rezacich ¢iar.

» Ked je orezanie dokoncené, tlacidlo "OK" sa
zmeni na tlacidlo "Preview" (Nahlad). Stlacte tlacidlo
"Preview" (Nahlad) na potvrdenie orezané oblasti.

' a

| Ignore Object Size mmmmmmb
ple—eei—

A
E .

a Tlaéidlo drovne detekcie obrazu
Upravuje Uroven detekcie obrazu

b Ignore Object Size - Tlacidlo ignorovat’
velkost’ objektov

Malé nepotrebné vzory (bodkované Eiary, atd’.)
mozu byt vylicene z rezacich dat. Podrobnosti
najdete v Casti "Specifikovat™ na strane 81

c Tlacidlo nastavenie vyhladzovanie
Pomocou tlacidla urcite hladinu vyhladzovanie
obrysov obrazkov. Podrobnosti najdete v Casti
"Nastavenie Urovne detekcie obrazu" na strane
81.

O ReZim rozpoznavania farieb R
5
=
o Pouzite stylus k stlaceni a tahajte s
nimi po obrazovke na orezanie obrazku na
importovanu vel'kost'.

Info

+ ZmenSenie obrazka na pozadovanu velkost méze
skratit €as potrebny pre jeho premenu na data pre
rezanie.

e Stlacte tlacidlo "OK" na potvrdenie
orezané oblasti.
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e Na obrazovke pre upravu obrazku vyberte
kritéria zobrazenia.

Obrys obrazku je rozpoznany a vytvori sa €iary rezov

na zaklade troch kritérii. Pre tento priklad stlacte
a vytvorite rezacie Ciary pouzivajuci ploSné

zobrazenie. Pre viac informacii o kritériach zobrazenie
prejdite na krok 1 v kapitole "Rezim odtieriov $edej".

a Tlacidlo detekcie obrysov
b Tlaéidlo detekcia plochy

Rozdiel v rezacich ciarach v zavislosti na normach
detekcie

a Detekcia obrysov | b Detekcia plochy
@
£
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o
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c Tlacidlo Grovne rozpoznanie obrazku

Ak rezacie Ciary neboli spravne rozpoznané,
zmeiite pocet farieb, ktoré maju byt detekované.
Ak sa ako samostatna farba zisti farba, ktora sa
zobrazi ako jedna farba, zniZi sa pocet farieb. Ak
sa susedné farby s podobnym jasom zisti ako
jedna farba, zvyste pocet farieb.



d Ignore Object Size - Tlaéidlo ignorovat’ velkost’
objektov

Malé nepotrebné vzory (bodkované &iary, atd.)
moézu byt vylicené z rezacich dat. Podrobnosti

najdete v Casti "Urcenie ignorovanie velkosti
objektu" na strane 81.

e Tlacidlo nastavenia vyhladzovania

Pomocou tladidla urcite hladinu vyhladzovanie
obrysov obrazkov. Podrobnosti najdete v Casti
"Nastavenie Urovne detekcie obrazu" na strane

81.
f Tladitko OK

Stlacte tlacidlo "OK" k aplikovanie nastavenie.

Ked je orezanie dokonc¢ené, tladidlo "OK" sa
zmeni na tlacidlo "Preview" (Nahl'ad). Po
orezanie obrazku stlacte tlacidlo "Preview"
(Nahl'ad) ku kontrole vysledkov orezanie.

Info

«  Pri vytvarani peciatky nemusi byt obrazok
prevedeny na rezacie data, ak obsahuje
gradéaciu alebo oblasti, ktoré su len Ciasto¢ne
vyplnené farbou.

» Ulozenie dat

o Vyberte ciel, kam sa data ulozi.

Vyberte pozadované umiestnenie, napr.
Vyberte pristroj.

e

a Ulozit do pamate stroja.
b Ulozit na USB flash disk.
¢ Poslat do CanvasWorkspace. 4

» Stlacenim tlacidla spustite ukladanie dat.
Akonahle sa data ulozi, objavi sa nasledujuce
sprava

P—t)

(—
Saved in the machine's memory.
File Name:3 3 3 o %

@  stiacte tiagidlo "OK" na dokonéenie
uloZenie dat.

e Stlacte na ovladacom paneli k

vysunutiu podlozky a potom zlupnite original
z podlozky.
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»> Ziskanie rezacich dat
UlozZené rezacie data mézu byt ziskané pre rezanie.

o Pripevnite material k rezanie na podlozku
a potom nacitajte podlozku.

» Podrobnosti k prichytenie materialu najdete v Casti

"Pripevnenie materialu k podlozke" na strane 16.

» Podrobnosti o nacitanie podlozky najdete v Casti
"Nacitanie podlozky" na strane 26.

e Ziskanie ulozenych rezacich dat.

* Pre podrobnosti o ziskanie dat postupujte podla
postupu pod "Ziskat data" na strane 54.

.MDDDW\ MADDDDOZ W00003 .

E3
» Objavi sa nahlad rozvrhnutie vzorov.

Upravte potrebna rezacie data podla
potreby a potom ich vyrezte alebo nakreslite.

Pre podrobnosti o dokonéenie rezani postupuijte
podla postupu pod "Nacitanie podlozky" na strane
26 a "Rezanie" na strane 26.

| o
| # B
ILE L8 [\
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Info

+ Malé bodky a nechcené Ciary, ktoré sa vytvorili pri
skenovani, moZete odstranit az potom ¢o sa
naskenovany obrazok premeni na data na rezanie.

» Potom ¢o na obrazovke rozvrhnutie vzorov
opatovne otvorte data k rezanie, pouzite funkcie
Uprav pre vyber bodiek na odstranenie. Pre viac
informacii o tychto funkciach prejdite ku kapitole
"Specifikacie vybrané plochy "na strane 39

a Stlacte pre vyber niekolkych vzorov na ploche
vyberu.

b Nechcené bodky a Giary.

» Specifikujte plochu neziaducich bodiek a
potom stlacte tlacidlo "OK".

—

I| Object Edit




l’lprava urovne detekcie obrazu

MézZete nastavit vystupné urovne naskenovanych
dat.

Dostupné na nasledujicej obrazovke

— Navod 4; Krok 1 (strana 77)

v “Rezim rozpoznavanie stupriov
Sedej” nebo krok 3 (strana 78) v
“Farebny rozoznavaci rezim”

Obrazovka upravy obrazku

»> Uprava urovne detekcie obrazu
Malé prebytoéné vzory (napr. Bodkované Ciary) mozete
z dat na rezanie vybrat. V nasledujucom priklade
naskenujeme tri obrazky réznych velkosti (4mm, 40mm,
100mm). Tento priklad popisuje proces pouZitie rezimu
odtiefiov Sedej programu "Skenovat do rezacich dat".

o Zvolte jednu z moznosti detekcie a
potom stlacte "Ignore Object Size" (Ignorovat’
velkost’ objektu) tk zobrazenie obrazovky
nastavenia.

., -
o= o)
1 ey |

; Ignore Object Size l
d 7T

o

Urcite vel'kost’ objektu mensiu, nez ktory
nie je prevedeny na rezaci Ciary.

a Zvacsenie
b Tlacidla dpravy velkosti
¢ Odomknutie / Uzamknutie pomerov stran

o— e 0
0= 20
=] [+

1 Vytvorena rezaci ¢iara
2 Nevytvorena rezaci giara

P Stlacte tlacidlo "OK" k aplikovanie nastavenie.

Stlaéte na navrat na predchadzajucu
obrazovku bez aplikovanie nastaveni.

» Nastavenie tirovne detekcie obrazu (Len

rezim rozpoznavania stupiiov Sedej)
Premenite obrazok, ktory ma plynuly prechod farieb
alebo je taky matny, na Ciernobiely a potom k nemu
vytvorte Ciary rezu. MézZete $pecifikovat zobrazenie
urovni obrazkov. V nasledujucom priklade

naskenujeme tri obrazky réznych farebnych odtiefiov

(svetly, stredny, tmavy).

o Stlacte == na obrazovke vyberu
funkcie pre zobrazenie obrazovky nastaveni.

Upresnite hranicu pre premenu obrazku

na dvojfarebny obrazok pouzitim E a E

1 Vytvorena rezaci giara
2 Nevytvorena rezaci Giara

p Stlacte tlacidlo "OK" k aplikovanie nastavenie.

Stlacte na navrat na predchadzajucu
obrazovku bez aplikovanie nastaveni.
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» Uréenie vyhladenie
Krivky a rohy v obraze mézu byt vyhladené.

o Stlaéte | ~ na obrazovke vyberu funkcii
na zobrazenie obrazovky nastavenie vyhladenie.

|. ; Ignore Object Size !
(-] ==

© stiacte| 4 alebo | > k specifikacii

nastavenie

+ K dispozicii su 4 nastavenia: OFF, Low, Middle a
High (Vypnuté, nizke, stredné a vysoké).
Nastavenie na "Low" (nizke) je vhodné pre
vyhladenie rohov a rovnych Ciar.

OFF Middle
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SKENOVANIE OBRAZKOV (Skenovanie na disk USB)

Mézete skenovat vzor vytlaCeny na papieri alebo na
latke, obrazok, vzor Sablony alebo original ru¢ne
nakresleného obrazku a potom mézu byt ulozené
ako data obrazku na disku USB. Je to uzito¢né pre
ulozenie dat originalneho obrazku do zalohy pred
rezanim.

Poznamky k skenovaniu

»> Specifikacie skenovania

» Format skenovania: Farebny
» Format uloZzeného suboru: jpg

»>Material, ktory mozete skenovat’

Hribka Max. 3 mm
Typ Papier / latka
Podlozka vhodné pre materidl (Vid.
Podlozka "Referenéna tabulka kombinacii
materialu a podlozky" strana 14.)

Info

V zavislosti od modelu vasho pristroja, velkosti
pouzitelych podloziek sa moézu lisit. Skontrolujte
"maximalnu skenovacej plochu v kapitole" Informacie o
pristroji "v sekcii nastaveni.

Pouzite volitelni skenovaciu podlozku pre ochranu
papiera alebo latky, ktord budete skenovat. Podlozka sa
moze pouzit bez prichytenie papiera ¢i latky.

Navod 5 - Skenovanie na USB disk

V tomto navode uloZime obrazok na papieri ako subor
JPEG na disk USB

»>Nastavenie skenovania

€@ Pripojte disk USB do vstupu USB na
pristroji (port uréeny pre USB disk).

e Stlacte tlacidlo "Scan" na domovskej
obrazovky na vyber rezimu skenovania.

X

Pattern

Scan

[= Retrieve Data ]? Test

9 Na obrazovke vyberu rezimu
skenovanie zvolte "Scan to USB" (Skenovat’
na disk USB).

’:li

% sV

Direct Cut Scan to
Cut Data

.0

» Zobrazi sa sprava

9 Stlacte E pre zobrazenie obrazovky
nastavenie skenovanie.
Specifikujte velkost plochy, ktori chcete skenovat a
rozliSenie skenovanie.

P
Save scanned image to USB media as a JPEG file.

Put material to scan on the mat and set it to the
machine.

Press the "Stan” key 1o scan.

Scan Size: 12°x 12° (306mm x 305mm)
Sean Resolution: 800 dpi

6 Stlacte "Scan Size" (Velkost’
skenovanie pre zobrazenie obrazovky
nastavenie velkosti skenovania

|| Scan Size > I
12" 12" (308mm x 305mm)

scan Hesolution

600 dpi 7
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e Zvolte velkost’ skenovanej oblasti
Vyberte zo zoznamu velkost originalu, ktory budete
skenovat. V tomto pripade zvolime velkost A4.

Q — mmm x 305mem)

]
| Letter (216mm x 278mm)

C|:| A4 (210mm x 287mm)

“| | &x 8" (203mm x 203mm)

a Tlagidla pre vyber velkosti

b Stlaéte pre zrusenie nastavenie a pre navrat na

predchadzajucu obrazovku.
c Stlacte pre posunutie zoznamu dole.

» Potom, o sa vybrané tlacidlo zvyrazni, stlacte

tla¢idlo "OK" pre dokoncenie nastavenia.

* Vyberte "Custom" (Vlastné) a potom stlacte tlacidlo
"OK" k $pecifikacii pozadovanej skenovanej oblasti.

Podrobnosti najdete v €asti "Vyber plochy pre
uloZenie" na strane 85.

Stlacte "Scan Resolution" (RozliSenie
skenera) na zobrazenie obrazovky nastavenie
rozliSenia skenovania.

Sean Size >
A4 (210mm x 297mm)

Scan Resolution

600 dpi 7

@ Vyberte rozliSenie skenovania

Zo zoznamu stlacte tlacidlo pre rozliSenie
skenovania. Napriklad zvolte 400 dpi.

300 dpi

200 dpi

a Tlacidla vyberu rozliSenie

b Kliknutim zrusite nastavenie a vratite sa na
predchadzajlicu obrazovku

p Potom, ¢o je vybrané tla¢idlo zvyraznené,
kliknite na tlacidlo "OK" pre dokoncenie
nastavenia.
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Skontrolujte nastavenie a potom stlacte
tlacidlo "OK"

Scan Size

A4 (210mm x 287mm) >

Scan Resolution >
400 dpi

P Zobrazi sa sprava.

= Skenovanie a ulozenie

Pripevnite original, ktory budete
skenovat’ k podlozke.

s

‘Q Poznamka

+ Original, ktory budete skenovat polozte na Sirku.

12" x 12" (305 mm x 305 mm)
List (216 mm x 279 mm)

A4 (210 mm x 297 mm)

8" x 8" (203 mm x 203 mm)
5" x 7" (127 mm x 178 mm)
4" x 6" (102 mm x 152 mm)
3.5" x 5" (89 mm x 127 mm)

Q@ - 0 o O T o

e Vlozte podlozku do podavacieho otvoru.

Podrobnosti o nacitanie podlozky najdete v Casti
"Nacitanie podlozky" na strane 26.

e Stlaéte tlacidlo "Start" pre spustenie
skenovanie.

» Ked je packa skenera zdvihnuta, zobrazi sa
potvrdzujuca sprava. Pre podrobnosti, postupujte
podla kroku 7 v "Skenovanie" v "Navod 3 -
Skenovanie a rezanie" na strane 69.

P Pri skenovani obrazka sa zaroven data ukladaju.

» Akonahle je skenovanie a ukladanie dokoncené,
objavi sa sprava o dokonceni.



@) stiacte tiagidlo "OK" pre ukonéenie
rezimu "Skenovanie na USB disk".

Saved to USB media.
File Name:IMG] 3 3 % % jpg

6 Stlacte na ovladacom paneli pre
vysunutie podlozky.

e Odpojte disk USB z portu USB na pristroji.

a Skontrolujte v pocitaci ulozené data
obrazku.

Vyber plochy na uloZenie

Pri ukladani naskenovaného obrazku na disk USB
mozete Specifikovat poZadovanu plochu skenovania.

o Nasledujte kroky 1 az 5 v €asti “Nastavenie
skenovanie” v “Navod 5 - Skenovanie na USB
disk” na strane 83.

Vyberte "Custom” (Vlastné) a potom stlacte
tlac¢idlo "OK".

e Pomocou stylusu t'ahajte li. k vyberu
skenovacej oblasti a potom stlacte tlacidlo "OK".

* Plochu skenovanie (biela plocha) mozete
tiez uchopit a posuvat.

Info

Nacitajte podloZku s prichytenym originalom, ktory
chcete naskenovat a stlate | & tlacidlo pre
zobrazenie podlozky na obrazovke. Skenovaciu
plochu mézete vybrat aj pri zobrazeni obrazka.

+ Pri modeloch s moznostou skenovania s

rozmerom 24 palcov sa zobrazi tladidlo. | =z

(Tlacidlo velkosti podlozky: Kazdym stlacenim

tlacidla sa meni velkost podlozky medzi 12" x 12" 4
(305mm x 305mm) a 12" x 24" (305mm x 610mm).

e Pokracujte od kroku 7 v "Nastavenie
skenovanie" v casti "Navod 5 - Skenovanie na
disk USB".

Prenos obrazka do CanvasWorkspace

Obrazok naskenovany v plotra mdze byt odoslany
do CanvasWorkspace. Je to uzito¢né pre ulozenie
dat alebo Upravu obrazku v CanvasWorkspace.

Vyberte "Transfer to CanvasWorkspace"
(Prenos do CanvasWorkspace) na obrazovke
vyberu skenovacieho rezimu.

=

N
<| A >

Transfer to
CanvasWorkspace

ow

e Stlaéte| \ na zobrazenie obrazovky
nastavenie skenovania

C—
- $ Transfer to CanvasWorkspace

Transfer the scanned image to CanvasWorkspace.
Put material to scan on the mat and set it to the
machine.

Press the "Stan” key 1o scan.

Scan Area: 12°x 12° -
| s
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9 Stlacte "Scan Area" (Oblast’ skenovania)
na zobrazenie obrazovky nastavenie oblasti
skenovania.

e Zvolte velkost’ skenovanej oblasti.

» Potom ¢o je vybrané tlacidlo zvyraznené,
stlacte tlacidlo "OK" na dokoncenie $pecifikacie
nastavenia.

6 Pripevnite pozadovany material na
skenovanie na podlozku.

6 Stlacte na ovladacom paneli pre
nacitanie podlozky

» Podrobnosti najdete v ¢asti "Nacitanie podlozky
na strane 26.

o Stlaéte tlagidlo "Start" k zacatie
skenovanie

» Ked je zdvihnuta packa skenera, zobrazi sa
potvrdzujica sprava. Podrobnosti najdete v kroku 7
v "Skenovanie" v ¢asti "Navod 3 - Skenovanie a
rezanie" na strane 69.

» Podrobnosti o kontrole uloZenych dat
CanvasWorkspace, vid. napoveda pre
CanvasWorkspace.
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Kapitola 5 PRILOHA

NAHRADNE DIELY

Kritéria pre nahradu

Vymena noza

Pre bezpe¢nu prevadzku tohto pristroja vymerite
nasledujuce nahradné diely podla kritérii pre ich
vymenu. Pre ich dodato¢né dokupenie kontaktujte
predajcu, ktory vam tento pristroj predal alebo
najbliz8i autorizovany servis. Pre viac informacii o
volitelnom prisluSenstve prejdite na kapitolu
»Volitelné prislusenstvo® na strane 105.

Podlozka
* Ak klesne jej prifnavost
» Ak je v podlozke mnoho reznych stép
» Pokial je v podlozke vdaka rezanie hiboky zarez

Rezacia cepel'

« Akrezy v latke budu drsné, ¢im sa znizuje kvalita
koneéného vyrobku

* Ak sa ostrie ¢epele otupi

» Ak sa kusok ¢epele odstiepi (ak nemozete rezat’
dokonca aj napriek tomu, Ze velkost Cepele a tlak
rezania je nastaveny spravne, ¢epel je zlomena).

Extrémne lepiaca medzipodlozka
» Ak sa znizi jej prifnavost
» Ak sa prichytena latka zacne pri rezani krutit

Skenovacia podlozka

» Ak sa podlozka a kryci list zaspini, ¢im sa znizi
kvalita skenovaného obrazku

Miznuce pera
» Ak atrament uschol a nekresli po latke spravne
* Ak je atrament spotrebovany

Farebné pera
* Ak atrament uschol a nekresli po latke spravne
» Ak je atrament spotrebovany

»> Qdstranenie
o Odskrutkujte vie€ko drziaka

iy
P

—_—
=]

9 Zapichnete n6z priamo do plochy s gumou
na zadnej ¢asti Spachtle.

a Plocha s gumou
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€ Povytiahnite drziak, aby né zostal v ® otocte vieckom drziaku, aby sa k drziaku

gume. prichytil.
Dotahujte vie€ko kym sa n6z nevysunie na maximum a potom
povolujte viecko, kym nie je nuz vidiet.

»|nstalacia

o Uchopte nasadu nového noza a potom ho
vlozte do otvoru noze na konci drziaku. A VAROVAN I E
Néasada noza je v drziaku pripevnena pomocou magnetu.
Pomaly vloZte nasadu noza a potom ju pomaly uvolnite, »  Po vybrati drziaka Cepele z pristroja sa uistite,
kym sa nasada nezapadne na miesto k magnetu. e je Sepel zatiahnuta v drziaku a pripevnite
ochranny kryt.
»  Nenechavajte ¢epel vytiahnutd. inak moéze
dojst k Urazu.
»  Odmontuijte prosim ochranny kryt z drziaka
Cepele predtym nez ho vlozite do posuvného
systému pristroja.
’ »  Nedovolte detom ani batol'atam, aby si tento
ochranny kryt vloZili do Ust.
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STAROSTLIVOST A UDRZBA

Cistenie

»> Cistenie podlozky
Vystrizky a odrezané kusky vzorov prichytené
k podloZzke mozu znizit' prilnavost podlozky
obmedzovat spravnu prevadzku. Pravidelne
podlozku Cistite, a to pomocou priloZzenegj
Spachtle. Jemne oSkrabte vSetky vystrizky,

» Na cistenie podlozky nepouzivajte alkohol, ani
vodu.

* Ak podlozku nepouzivate, ogistite ju, prikryte
ochrannou féliou a uskladnite. Pokial nepouZijete
ochrannu foliu, znizi sa priflnavost podlozky.
Sucéasne ochrannu féliu nedavajte na vihku
podlozku. Inak sa znizi prilnavost podlozky.

* Pri upratovani podloZky ju nijako neohybajte ani

ktoré su k podlozke prichytené. neprekladajte.

* Uchovaijte podloZku pri izbovej teplote a na
mieste, ktoré nie je vystavené vysokym teplotam,
vysokej vihkosti alebo priamemu sinku.

» Ak ma podlozka uz dlhSiu dobu znizenu
prifnavost, vymernite ju za novu. Pre viac
informacii o volitefnych podlozkach prejdite na
kapitolu ,Volitelné prisluSenstvo” na strane 105.

»> Cistenie drziaku
Ak sa vystrizky materialu, hrcky alebo prach zachyti v
drziaku, méze dojst k obmedzenému prevadzky. Cistite
drziak po kazdom pouZiti.

o Odskrutkujte viecko drziaka

Pouzite pinzetu, ktora je verejne dostupna, na odstranenie
vSetkych niti, ktoré sa prichytili k podlozke.

Ocistite suchou handri¢kou bodkované znacky na
podlozZke a ich okolitu plochu.
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e Pouzitim volne dostupnej kefy e Vyberte drziak z posuvného systému.
vyzametajte vystrizky, hrcky aj prach.
Hlavne odcistite Zmolky a prach okolo noza. Ak sa Zmolky
alebo prach objavia medzi nozom a drziakom, méze sa
stat, Ze sa n6Z nebude tocit alebo sa mdze zhorsit' kvalita
rezu.

Q Pouzitim volne dostupné kefy o istite
necistoty okolo podavacieho otvoru a
posuvného systému.

€

0004

i\lL ]

e

@  Pripevnite viecko drziaka k drziaku. \

Pre viac informacii o pripevneni vie¢ka drziaka
prejdite ku kapitole "InStalacia" na strane 88.

» Gistenie vnatra plotra
Ak sa na naskenovanom obrazku objavia zvislé Ciary
alebo svetlé plochy, mézZe to znamenat, Ze je vo vnutri
pristroja zaneseny prach alebo zmolky. Zmolky sa moézu
tiez prichytit k povrchu podavacich val€ekov, ¢o
znemoznuje spravne nacitanie a vytiahnutie podlozky. Na
ocistenie pouzite jemnu kefku.

o Vypnite pristroj a odpojte napajaci kabel,
potom odpojte AC adaptér a DC napajaci
konektor zo zadnej strany pristroja.

Jd

9 Otvorte kryt zo prednej strany pristroja.
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X . e Navlh¢ite jemnua handri¢ku vodou,
Cistenie skla skenera poriadne ho vyzmykajte a potom zotrite sklo
skenera vnutri spodnej strany pristroja.

Ak s na naskenovanom obrazku nechcené

zvislé Ciary, alebo ak sa obrazok nenaskenoval
jasne, je mozné, Ze je skenovacie sklo $pinavé. vo
spodnej Casti pristroja sklo o istite.

o Vypnite pristroj a odpojte napajaci
kabel,potom odpojte AC adaptér a DC napajaci
konektor zo zadnej strany pristroja.

‘ ()  Nasadte krytk plotru.
s \ « Zatlacte kryt, kym nezapadne na miesto.
:
- §
7’

/ 0 Zatlaéte zadny zasobnik

9 Oddelte operaény panel.

e Pri tlaeni cedulky na spodnu stranu
pristroja vytiahnite kryt.

e Po vyg¢isteni vykonajte skiiSobné skenovanie.

O Vytiahnite uvolfiovaciu packu zadného
zasobnika (v spodnej ¢asti plotra) a potom kryt
vyberte.

a Uvolfnovacia packa zadného zasobnika
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Nastavenie obrazovky

Nastavenie pozicie skenovanie / rezanie

Ak obrazovka pri stlageni tlaCidiel nereaguje
spravne (pristroj spusti inu €innost nez ste si
zvolili), postupujte podla bodov niz$ie a vykonajte
spravne nastavenie.

o Pri drzani prsta na LCD displeji stlaéte

hlavny vypina€ pre vypnutie a zapnutie
pristroja.

A

P> Zobrazi sa obrazovka pre nastavenie dotykového
displeja.

S pouzitim stylusu zl'ahka stlacte stred
kazdého +, v poradi od 1 do 5. Ak sa zobrazi
chyba pri stla¢eni +, za¢nite znovu od €isla 1.

elalore

» Po dokonéeni nastavenia dotykového panela sa
na monitore "SUCCESS"

e Vypnite hlavny vypina¢ a potom ho znova
zapnite.

i/

Poznamka

Ak aj po dokonéeni nastavenia obrazovky stale
nefunguje spravne. Alebo ak nemdzete vykonat
nastavenie, kontaktujte predajcu ktory vém pristroj
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V rezime "priamy rez" mézete manualne upravit
poziciu rezanie ak sa posunula. Pre viac
informacii o rezimu "priamy rez" prejdite ku
kapitole "Skenovanie pre rezanie (priamy rez)" na
strane 69.

»> Materialy
Silny papier
Farba: biela
Papier Velkost: A4 (210 mm x 297 mm) alebo
P List(216 mm x 279 mm)
Hrdbka: 0.2 to 0.3 mm
(Odporucané)
. Podlozka vhodna pre material (Vid.
Podlozka Strana 14)
Rezaci noz Automaticky noz (Cierny)

Info

Uistite sa, ze mate vhodnu podloZku pre
papier.

o Vlozte drziak do pojazdu
» Podrobnosti najdete v ¢asti "InStalacia /
Odinstalacia drziaka" na strane 24.

e Pripevnite papier k podlozke

» Zarovnajte horny lavy roh papiera s hornym favym
rohom podlozky.

* Pre viac informacii o Prichyteni papiera postupujte

podfa pokynov "Pripevnenie materialu (papiera)" na
strane 16.

a Dlhsia strana
b KratSie strana



Stlacte "Scanning / Cutting Position Po zobrazeni nasledujici zpravy stisknéte
Adjustment "(Uprava pozicie skenovanie / tlacitko "OK".
rezanie) na obrazovke nastavenia.

The setting was saved.

Auto Shutdown |

Buzzer Sound “| OFF J

Opening Screen m| OFF |
—

ing Position A > ] oK

» Nastaveni je dokonceno

P> Zobrazi sa nasledujlica sprava.

= s + Chcete-li nastaveni vratit k vychozim hodnotam,
& carriage and mat will move 1o the initial . v s iy " -~ L
position. kliknéte na tlacitko "Reset" na nize zobrazené

Keap your hands away from the carriage. obrazovce.

“ Install the blade holder and a mat with a

sheet of white paper attached, into the
« Stladte tlagidlo "OK" Bmchine, 5

Shift the scanner lever to position *1"
e Stlacte

wr . . After the machine is set up, press “Start”
pre nacitanie podlozky key.

» Podrobnosti najdete v ¢asti "Nacitanie Start Reset

podlozky" na strane 26. -

biapibiemiivabiri g iy e Pouzijte rezim “Direct Cut” (Pfimy fez)
machine. ke kontrole vysledku nastaveni.

Shift the scanner lever to position "1%

After the machine is set up, press “Start” * Podrobnosti o pfimém fezu naleznete v ¢asti
key.

“Skenovani pro fezani (pfimy fez) na strané 69.

|

Potom, ¢o sa uistite, ze packa skenera (na
lavej strane plotra) je spustena na hodnotu "1",
kliknite na tlacidlo "Start" pre spustenie rezanie.
viz. "Rezanie" na strane 26.
P Vyreze sa pozicovaci rezy a potom sa naskenuju.

+ +

» Pouzitim pretinajicich sa rezov na lavej a
pravej strane sa skenovaci pozicie automaticky
nastavi.

e Zobrazi sa obrazovka s vysledkom
nastavenia.

Does the red center of the circle align with the
center of the cut?

» Ak je stred rezu zarovnany so stredom ¢erveného
kruhu, je poloha spravne nastavena. Kliknite na
tlacidlo "Yes" (Ano) a pokracujte krokom 7.

* Ak stred rezu nie je zarovnany so stredom
¢erveného kruhu, nie je poloha spravne nastavena.
Kliknite na tlacidlo "No" (Nie) a vymenite papier
pripevneny k podlozke a potom zopakujte kroky 4 az
6 pre nastavenie pozicie.
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Nastavenie polohy podavacich koliesok

Pre normalne operacie (Ked nie je pouzity
dokupitelny podavac roli), nie je potrebné nastavit
poziciu podavacich koliesok. Ak je podavacie
koliesko neumyselne posunuté, postupujte podla
nizSie uvedeného postupu, aby ste ho vratili spat do
jeho pévodnej pozicie.

Podrobné informacie o pouziti podavaca roli najdete
v priru¢ke dodavanej s podavac¢om.

e

[eX

a Hriadel
b Podéavacie koliesko

: Posurite podavacie koliesko do tejto polohy
pre normalne operacie.

: Posurite podavacie koliesko do tejto
polohy pre pouzitie s podavacom roli.

¢ Zamykacie koliesko podavacich koliesok Otocte
dopredu / dozadu, ¢im uzamknete / uvolnite
podavacie kolieska

d Packa pre uvolnenie podavac¢a Uzamkne /
uvolni hriadel

o Potiahnite packu uvolnenia podavaca
smerom k sebe pre uvolnenie hriadele.

Otocte zamykacim kolieskom smerom
dozadu na odomknutie posuvnych koliesok a
potom posurite posuvné koliesko na zna(':ku

Otocte zamykacim kolieskom smerom
dopredu k uzamknutiu posuvnych koliesok a
potom zatlacte packu na uvolnenie podavaca

do polohy ..
<O 1/

Poznamka

Pri manipulacii s packou pre uvolnenie
podavaca dbajte na to, aby ste si nepficvakli prsty.

94



ODSTRANENIE PORUCH

Pokial pristroj prestane spravne fungovat, skontrolujte mozné problémy niZSie, ktoré sa mézu vyskytnut,
predtym neZ kontaktujete servis. Va&sinu problémov mézZete vyriesit sami. Ak potrebujete pomoc, centrum
Brother Solutions ponuka najCastejSie otazky a tipy na odstranenie zavad. Navstivte nas na webovej stranke
http://support.brother.com. Ak problémy pretrvavaju, kontaktujte predajcu, ktory vam tento pristroj predal
alebo najbliz8i autorizovany servis. Pre odstrdnenie zavad s bezdrétovym internetovym pripojenim prejdite ku
kapitole "Sprievodca nastavenim bezdrétového pripojenia”.

Napajanie

Mozné priéiny (nasledky)

RieSenie

Pristroj sa neda zapnut’

Adapter AC je k pristroju pripojeny
Zle.

Skontrolujte, ¢i je napajaci kabel pripojeny
k AC adaptéru a elektrickej zasuvke.

strana 8

Podlozka

Podlozka nejde nacitat’

Mozné priéiny (nasledky)

Pri vkladani podlozZky do pristroja
ste ju nezasunuli do podavacich
koliesok.

RieSenie
Vlozte podlozku tak, aby bola pod

podavacimi kolieskami po oboch
stranach podavacieho otvoru.

strana 26

Podlozka nebola vlozena do
pristroja stlacenim tlac¢idla "Zasunut™.

LLahko vlozte podlozku do podavacieho
otvoru a stlacte tlacidlo "Zasunut™.

strana 26

Podavacie kolieska nie su spravne
umiestnena.

Upravte poziciu podavacich koliesok.

strana 94

Hriadel' je uvolnena.

Uzamknite hriadel.

strana 94

Podlozku nejde rozpoznat’

Na Casti podlozky, ktora je vo vnutri
pristroje su bodkované znacky Spinavé.

Ocistite na podlozke bodkované znacky
a ich okolia.

strana 89

Na Casti podlozky, ktora je vo vnutri
pristroje su bodkované znacky
prikryté prichytenym materialom.

Pripevnite material k podlozke
iba v ramci lepiacej plochy.

strana 16

Podlozka je vloZzena prichytenym
materialom smerom nadol.

Vlozte podlozku prichytenym
materialom smerom nahor.

strana 26

Podlozka je vloZzena v zlom smere.

Vlozte podloZku v spravnom smere.

strana 26

Sklo skenera je Spinavé.

Ocistite sklo skenera zo zadnej
strany pristroja.

strana 91

Podlozka vyvinuta priamo pre tento
ploter nie je pouzita.

Nahradte podloZku vhodnu podlozkou
priamo pre tento ploter.

Podlozka je vsunuta pod
uhlom

Podlozka je vsunuta v podavacom
otvoru pod uhlom.

Stlacte tlacidlo "Zasunut” pre vysunutie
podlozky a potom ju vloZte dovnutra znovu a
rovno.

strana 26
strana 27

Rohy podlozky su poskodené
(ohnuté).

Vymerite podlozku za novu.

strana 87

Zadny zasobnik nie je vytiahnuty.

Vytiahnite zadny zasobnik.

strana 7
strana 9

Podavacie kolieska nie su spravne
umiestnena.

Upravte poziciu podavacich koliesok.

strana 94

alebo original na skenovanie
nemozno prichytit’ k podlozke

Material vy¢nieva z lepiacej

Material na rezanie / kreslenie| strany podlozky.

Pripevnite material k podlozke
iba v ramci lepiacej plochy.

strana 16

Znizila sa prilnavost podlozky.

Vymerite podlozku za novu.

strana 87

Podlozku nejde vysunat’

Material na rezanie / kreslenie
alebo original na skenovanie
uviazol v podavacom
mechanizme pristroja.

Ked je podlozZka vnutri, stlacte
tlagidlo "Zasunut™ a vysurite ju.
Ak sa tak nestane, vypnite
pristroj a potom opatrne podlozku
vytiahnite.

strana 27
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Po nacitani podlozky sa
prichyteny material odlepi

Mozné pri¢iny (nasledky) RieSenie
Podlozka nie je vodorovne kvali Pri zasuvani podlozky do pristroja ju t 26
tazkosti materialu drzte vodorovne v rukach. strana
ZniZila sa prilnavost podlozky. Vymente podlozku za novu. Strana 87

Zaseknutie papiera / latky

Zavada

RieSenie

Mozné pri€iny (nasledky)

Zo zadnej strany pristroja okolo

Udrzte volny priestor zo zadnej strany

otvoru je niedo upchate. ﬁqr(l)szt;(gz?/oé(l?rl]%?tvoru, takZe podlozku strana 7
Podlozku nemozno nacitat’ y )
Povrch, na ktorom je pristroj PoloZte pristroj na rovny povrch.
polozeny, je krivy. -
Znizila sa prilnavost podlozky, Stlacte tlacidlo "zasunut™ pre " 07
alebo nie je material pripevneny. vysunutie podlozky a potom vymerite gt:gﬂg 87
podlozku za novd.
Stlacte tlac¢idlo "zasunut" pre vysunutie
Material vyénieva z lepiacej podloZky a potom pripevnite material k | strana 16
Material alebo podlozka sa  |strany podlozky. podlozke iba v ramci lepiacej plochy. strana 27
prichytila na podavaci
kolieska pri zasuvani
podlozky. Stlacte tla¢idlo pre vysunutie podlozky, | strana 7
zdvihnite pévéku skenera a potom strana 9
Hrut.)kal materiélu prekrodila spravne vlozte podlozku. strana 27
maximalny limit. Stlaéte tlagidlo pre vysunutie podlozky
a potom vymerite material za tensie. —
Material alebo podlozka sa
prichytila na podavaci
koliesk riebehu rezani . .
k?elstalzniae\lls%:gsa:i;za e/ Stlacte tlacidlo "Start / stop" pre
ukoncenie prevadzky. postupujte podla
- Znizila sa prifnavost podlozky,  |Pokynov na obrazovke a stlacte ‘ 2
Podlozka je viozena pod alebo nie je material pripevneny. |tlagidlo "zasunut™ pre vysunutie strana S
uhlom a nezasunuje sa pri - Material vy¢nieva z lepiacej podlozky. Ak sa nevysunie, §t222 16
rezani / kreslenie. strany podlozky. vypnite pristroj, vyberte drZiak a strana 27
- Zadné zasobnik nie je ruéne podlozku vytiahnite. strana 87
vytiahnuty Akonahle ju vysuniete, vymefite ju za
novou alebo pripevnite material
Material na rezanie / iba Kk jej lepiacej strane. Vysurite zadnej
kreslenie alebo original na zasobnik a potom nacitajte podlozku.
skenovanie sa pri rezanie /
skenovanie odlepuje.
Rezanie
Zavada Mozné pri€iny (nasledky) Riesenie 0dkaz
- ;’,ggﬁ';':;‘o?fy”ahmmad" prach Ocistite drziak strana 89
Material, ktory rezete sa
zachytava na Spicku éepele. |NOZ je opotrebovany Vymerite ndz za novy strana 87
Material, ktory chcete rezat je Vymenite material za iny, ktory je strana 14

nekompatibilny s pristrojom

s tymto pristrojom kompatibilny.

Pri prevadzke sa pristroj
zrazu zastavi.

Ked sa pri rezani alebo kresleni
dotknete displeja, pristroj sa
z bezpecénostnych dévodov vypne.

Postupujte podla instrukcii, ktoré sa
objavia na displeji. Stlacte tlacidlo "OK"
pre posunutie posuvného mechanizmu
na vychodiskovu poziciu. Vsunte
podlozku a vykonajte operaciu znova.
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Mozné pri¢iny (nasledky)

RieSenie

Odkaz

Na rezanie nie je pouzity n6z Pouzite vhodny ndéz pre " 23
vhodny pre material. material, ktory chcete rezat'. strana
Pokial nie je mozné vykonat
rezanie kvoli dizke noza, alebo . . i
prilid vysokému pritlaku rezanie, Vymerite N6z za novy. strana 87
nbéz sa méze zlomit.
Znizila sa prilnavost podlozky, Vymerite podlozku za novu.
alebo nie je material pripevneny. strana 87
N6z je poskodeny. Vymerite n6z za novy. strana 87
Material je nekompatibilny Vymente material za iny, ktory je + 14
s pristrojom. s pristrojom kompatibilny. strana
Pritlak rezanie je zle Na obrazovke nastavenia upravte strana 10
nastaveny. "Pritlak rezanie" strana 27
;g&';ﬁoslfyhahromad" prach Vycistite drziak. strana 89
Upravte vzdialenost medzi vzormi
tak, ze zvacsite medzery. nastavte
Medzery medzi vzormi su prili§ hodnotu na "3" alebo viac v nastaveni strana 10
malé. "Interval vzorov" a potom upravte vzory | strana 49
alebo spustite funkciu automatického
rozvrhnutie.
Material vy€nieva z lepiacej Pripevnite material k podlozke iba v + 16
strany podlozky. ramci lepiacej plochy. strana
Latka bola vyrezana bez Na podlozku prilepte extrémne
extrémne lepiacej medzipodlozky |lepiacou medzipodlozku alebo latku strana 17
alebo pavucCinky. podzehlete pavucinkou pred rezanim. strana 20
Latka nie je pevne pripevnena . N .
K podlolikfa, Eto\:-é m%'ﬁ s\</ojej Pevne pripevnite latku k podlozke
lepiace strane pripevnent a to pomocou prechadzanim $pachtfou | strana 20
extrémne lepiacu medzipodlozky ~ |PO povrchu latky.
pre rezanie latky.
Pavucinka pre aplikacie nie je Nazehlite pavucinku tak, aby bola
pevne pripevnena k latke. pevne pripevnena k rubu latky. strana 17
Pritlak rezanie je nastaveny Upravte nastavenie "pritlak rezanie" na strana 10
Zle. obrazovke nastaveni. strana 27
Po pouziti podlozky s hibokymi
rezacimi znac¢kami, ktoré idu
kompletne skrz podlozku, povrch
stroja, kde n6z ukazuje nadol (a)
obsahuje rezacie znacky.
Obratte sa na svojho predajcu alebo
najblizsie autorizované servisné —
centrum,
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Kreslenie

Zavada

Mozné priéiny (nasledky)

RieSenie

Nakreslena ¢iara je hrubsi
(tensi) nez bolo planované.

Rychlost kreslenie ( "Draw Speed")
alebo pritlak kreslenie ( "Draw
Pressure ") je nastaveny zle.

Upravte nastavenie rychlosti kreslenie a
pritlaku kreslenie na obrazovke
nastavenia. Pre kreslenie hrubSich Ciar
zvyste pritlak kreslenie. Pre kreslenie
tensich Ciar zvyste pritlak kreslenie. Pre
kreslenie hrubsich &iar

znizte rychlost kreslenie. Pre kreslenie
tenSich Ciar zvyste rychlost kreslenie. Po
upraveni nastaveni vykonajte skusobnu
prevadzku kreslenie.

strana 10
strana 62

Pri prevadzke sa pristroj
zrazu zastavi.

Ked sa pri rezani alebo kresleni
dotknete displeja, pristroj sa
z bezpecénostnych dévodov vypne.

Postupujte podra instrukcii, ktoré sa
objavia na displeji. Stlacte tlacidlo "OK"
pre posunutie posuvného mechanizmu
na vychodiskovu poziciu. Vsurite
podloZku a vykonajte operaciu znova.

Skenovanie

Zavada

RieSenie

Mozné priéiny (nasledky)

V rezime "Skenovanie na disk USB" $pecifikujte

ostry.

velkost papiera v nastaveni "Velkost skenu”. | Strana 83
Nevidené obrazky sa Plocha skenu je nespravne — -
naskenuju. $pecifikovana. V rezime "priamy rez" alebo y strana 71
"skenovanie na rezanie dat", zmensite strana 77
po skenovani velkost fotky.
Sklo skenera je Spinavé. gﬁgzigﬁ{;;rany pristroja ocistite strana 91
Sken obrazku nie jq jasnv’(Na )
naskenovanom obrazku st S S, V rezime "priamy rez" alebo "skenovanie k
ciary) kenovany original je Spinavy rezanie dat" odoberte tenké linky alebo strana 81
alebo poskriabany. necistoty na obrazovke pre Upravy obrazka.
. P . Original je priehladny, takze Ciary |V rezime "priamy rez" alebo "skenovanie
Ciary vytlacene na podlozke |,tjacen¢ na podiozke sa do rezacich dat" odoberte &iary na strana 81
sa naskenuju. naskenuiju. obrazovke pre Upravy obréazka.
. , . Ak pouzivate volitelnu skenovacie . .
Naskenovany obrazok je podlozku, skenovanie sa vykonava Pred §ke_novamm odlepte njodru pasku z _
Cerveny. bez odlepenie modré pasky. volitelnej skenovacie podlozky.
Nask ¢ obrazok nie i Packa skenera nie je spravne
askenovany obrazok nie Je | ymiestnend pre hribku materidlu. | Nastavte polohu packy skenera na "1". strana 9
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HLASENIE CHYB

Nasledovna tabulka zobrazuje niektoré spravy, ktoré sa mézu pri prevadzke objavit, rovnako tak zobrazuje

rieSenie tychto chyb.

Prevedte ulohy, ktoré sa v sprave objavia alebo rieSenie popisané nizSie. Ak problém pretrvava, kontaktujte
predajca, ktory vam tento pristroj predal alebo najblizSi autorizovany servis.

Hiasenie chyby

A malfunction occurred. Turn the machine off, then on again.
(Objavila sa zavada. Vypnite pristroj a znova zapnite.)

Priciny / RieSenie

Vypnite pristroj a znova zapnite.

Built-in memory is corrupted. Initialize the memory. (Zabudovana
pamat je poskodena Inicializacia paméte.)

Data v pamati pristroja su poSkodené. Restartujte pristroj.

Cannot operate when there are too many patterns.
(Mimo prevadzky, z dévodu prili§ vysokého poctu vzorov.)

Sprava sa zobrazi za nasledovnych podmienok:
- V rezime "Priamy rez" je 301 a viac vzorov na rezanie
- V rezime "Skenovanie rezacich dat" je 301 a viac
uloZzenych vzorov pre rezanie

Znizte poCet pouzivanych vzorov.

*V zavislosti od modelu pristroja sa maximalny pocet
vzorov li$i. Skontrolujte "Maximalny pocet vzorov" v
kapitole "Informacie o pristroji" na obrazovke nastavenia.

- Potom €o naskenujete velké mnozstvo malych
kuskov, mézete vytvorit mnoho reznych &iar.
- Ak nastavite uroven zobrazenie obrazku, je tu
vela vzorov svetlych odtienov, ktoré mézete premenit
na Ciernobiele vzory.
Naskenujte obrazky znovu potom ¢o znizite pocet vzorov
usporiadanych v originalu.

Cannot operate when there is no pattern.
(Neméze fungovat, ak tu nie je Ziadny vzor.)

Nie je tu Ziadny naskenovany obrazok, ani Ciary na
skenovanie. Skontrolujte obrazok, ktory chcete skenovat
a upravte plochu skenovanie, Uroven zobrazenie obrazku
a nastavenie "ignoracia velkosti objektu ". A o viac,
zmenite obrazok namalovany na originalu na nejaky,
ktory je jednoduchsie pre skenovanie.

Cannot read the data. Get the PIN code again and register to
the machine. (Nemozno precitat data. Zadajte kod PIN znova
a zaregistrujte sa k pristroju.)

Cannot save the data. Get the PIN code again and register to the
machine.
(Nemozno ulozit data. Zadajte kod PIN znova a zaregistrujte sa k
pristroju.)

- Tato sprava sa zobrazi, ked sa snazite presunut
data z iného zariadenia, ktory nie je registrovany u
CanvasWorkspace.

- Registracia vasho pristroja sa v programe
CanvasWorkspace zrusila. Pre opatovné pouzitie
pristroj znovu registrujte.

Includes a special pattern that cannot be saved to external
memory. Save the pattern in the machine’s memory. (Obsahuje
$pecialny vzor, ktory nemozno ulozit na externé paméatové ulozisko.
Vzor ulozte do pamati pristroja.)

V zavislosti od druhu vzoru sa méze stat, Ze nebude
mozné ho ulozit na externé pamatové ulozisko (USB flash
disk, pocita¢ alebo program ScanNCutCanvas).

Initialization of the blade position failed. Turn the machine off.
(Inicializacia pozicie noza sa nezdafila.Vypnéte pristroj.)

Initialization of the head failed. Turn the machine off.
(Inicializacia hlavy zlyhala. vypnite pristroj)

Vypnite pristroj a znova zapnite.

No more patterns can be added to this combination.
(K tejto kombinacii nembzete pridat’ Ziadne dalSie
vzory.)

Nemdzete kombinovat 301 a viac vzorov. Znizte pocet
VZOrov.

* V zavislosti od modelu pristroja sa maximalny pocet
vzorov liSia. Skontrolujte "Maximalny pocet vzorov" v
kapitole "Informacie o pristroji" na obrazovke nastavenia.

No pattern in the effective area.
(Na skuto¢né ploche nie su ziadne vzory.)

V ramci plochy rezania nie je Ziadny vzor (y) na rezanie alebo
kreslenie.

Pre vyrezanie alebo kreslenie vzoru mimo plochu, zvyste
nastavenie "oblast rezu" alebo posurite vzory na plochu
Specifikovanu v ramci "oblast rezu" (strana 10).

Not enough available memory to save the data.
(Nedostatok volnej paméte na uloZenie dat.)

Odstrarite subor z paméate pristroja alebo disku USB.
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Hlasenie chyby Pri¢iny / RieSenie

Not enough space on the mat.
Check pattern size, space on the mat, Cut Area (setting) or
Pattern Interval (setting).

(Na podlozke nie je dostatok miesta. Skontrolujte velkost
vzoru, miesto na podlozke, plochu rezu (Nastavenie) alebo
interval vzoru (nastavenie).)

Vykonajte niektory z nasledujucich pokynov pre
usporiadanie vzorov.
- Vymazte uz usporiadany vzor na obrazovke rozvrhnutie
VZOru.
- Zmerite velkost vzoru v usporiadani
- Zvacsite nastavenie "oblast rezu" (strana 10)
- ZmensSite medzery medzi usporiadanymi vzormi
pouzitim nastavenia "Interval vzoru".

Not enough space on the mat.

Max: 10 (example: calculated number)
(Na podlozke nie je dostatok miesta.
Maximalne: 10 (priklad: vypocitané €islo))

Ak je tu prili§ vela vzorov, nemé6zu byt usporiadané.
Upravte pocet vzorov, aby ich bolo na obrazovke
zobrazené €o najviac.

OK to retrieve and resume previous memory?
(OK pre znovu ziskanie a vratenie predchadzajucej pamati?

Na pouzitie dat z predchadzajucej operacie, stlacte tlacidlo
"OK" (Strana 12).

Patterns cannot be unified. Invalid pair was selected.
(Vzory nemozno zjednotit. Bol vybrany neplatny par.)

Sprava sa objavi, ked zjednocujeme vzory. vzory sa
vzdialenostou Svu od okraja a bez nej su vybrané do parov.
Vyberte vSetky vzory, ktoré maju vzdialenost Svu od okraja
alebo nie.

Patterns cannot be welded.
There are some patterns which cannot accept or no
overlaps.

(Vzory nemozno zIugit. Su tu nejaké vzory, ktoré sa
nemozu prijat alebo prekryt.)

Sprava sa objavi, ked spéjate vzory.

- Vzory sa neprekryvaju. Zmerite ich usporiadanie
tak, ze vybrané vzory sa prekryvaju. namiesto toho
mbzete pouzit metddu spajania vzorov, ¢o je
alternativna upravivaci metoda, zalezi na vaSom
projektu.

- Zvoli sa vzor, ktory ma vzdialenost Svu od okraja.
Deaktivujte tuto vzdialenost a potom vzory spojte.

- Otvoreny tvar je vybrany ako vzor: Spajat mozete
len uzatvorené tvary. Namiesto toho mézete pouzit
metddu spajanie vzorov, €o je alternativna upravovaci
metdda, zalezi na vaSom projekte.

Vymente podlozku za podlozku s rozmermi 12x24 palcov.

Bola vlozena podlozka s rozmermi 12" x 12", hoci bola vytvorena
data o velkosti 24 palcov. VlozZte podlozku o velkosti 12" x 24".

Scanning error occurred. Turn the machine off.
(Objavila sa chyba skenovanie. vypnite pristroj.)

Vypnite a zapnite pristroj, potom skuste operaciu spustit
znova.

Since the shape was larger than the mat, it was reduced in
size when imported.

(Ak je tvar vacsi ako podlozka, tak sa velkost pri nahravani
automaticky zmensi.)

Ak je vzor vo formate SVG vacsi ako podlozka, vzor sa
zmensi, aby zodpovedal rozmerom podlozky. Ak je potreba
mobzete v softwaru pre vytvorenie suboru vo formate SVG
upravit vzor, aby zodpovedal velkosti podlozky.

Some shapes could not be converted.
(Niektoré tvary nemozno konvertovat.)

Importované data vo formate SVG obsahuju data, ktoré
nemozno premenit, napr. Obrazky alebo text. VSetky
ostatné Udaje su nacitané ako Giary rezu.

The data cannot be deleted. (Data nemozno odstranit.)

The data cannot be read. (Data nemozno nacitat.)

The data cannot be saved. (Data nemozno ulozit.)

Pouzity flash disk USB nemusi byt pouzitelny pre tento
pfistroj.Pokud odpojite disk USB, skusite operaciu znovu
a aj tak sa objavi tato sprava, vymerite disk USB. Pre viac
informacii o disku USB, ktory je kompatibilny s tymto
pristrojom, navstivte naSu webovu stranku
http://support.brother.com.

The data could not be imported. There are too many patterns.
(Data nie je mozné importovat. Je tu prili§ vela vzorov.)

Sprava sa zobrazi ak SVG subor obsahuje 301 a viac
vzorov. Pomocou softwaru pre vytvorenie suboru SVG
mdzete znizit pocet vzorov.

* V zavislosti od modelu pristroja sa maximalny pocet
vzorov liia. Skontrolujte "Maximalny pocet vzorov" v
kapitole "Informacie o pristroji" na na obrazovke nastavenia.

The data is too complicated to be imported.
(Data su pre import prili§ zlozité.)

SVG subor obsahujuci zlozité vzory nie je mozné
importovat.
V softwaru pre vytvorenie suboru SVG vzor zjednoduste.

Nejde rozpoznat podlozku.
PodloZka sa vysunie.

Uvnit je podlozka, kterou nelze rozpoznat. Pokud jste pouzili
podlozku,ktera neni specialné vytvofena pro tento pfistroj,
pouzijte tu, ktera je pro tento pfistroj specalné vytvorena.

Ocistite bodkované znacky na okrajoch podlozky a ich
okolité plochu. Ak nejde stale podlozku rozpoznat,
vymerite ju za novu.
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Hlasenie chyby Pri¢iny / RieSenie

There are no patterns that can be detected. Importované Udaje SVG obsahuiju data, ktoré nemozno
(NemoZno zaznamenat Ziadne vzory.) premenit, napr. Obrazky alebo text.

Th tt hich t add Nastavenie pridavku na Sev nemozno Specifikovat pre
ere are some patierns which cannot add seam zlozité tvary vzorov. Vyberte vzor s jednoduchym tvarom.

allowance. (Su tu vzory, u ktorych nie je mozné MoZe pomoct zvaésenia vzdialenosti $vu od okraja na 2
nastavit pridavok na $ev) mm a viac.

There are some patterns which cannot set cutting distance from

the outline. (Su tu vzory, ktoré nemo6zu mat’ nastavenu vzdialenost’ Vzdialenost rezu nemozno Specifikovat pre zloZité tvary

rezu od okraja.) vzorov. Vyberte vzor s jednoduchym tvarom.

This data is too complicated and cannot be converted. Pri zluGovani alebo vyplfiovani vzorov: Znizte pocet
(Tieto data su prili§ komplikovana a nemézu byt usporiadanych vzorov alebo zmerite vzory za tych,
konvertovana). ktoré maju jednoduchy dizajn.

Tuto podlozku nemozno pouzit v kombinacii s funkciou,
ktort chcete spustit. Vymerite podlozku. (Napr. Zasunuli

This mat cannot be used. (Tdto podlozku nemozno pouZit.) | oo podiozku pre skenovanie, ked ste cheeli vyrezavat)

Ploter zastavil v rezani / kreslenie aby ochladil horice Casti
vnutri pristroja. Nechajte ho chvilu a postupujte podla
pokynov na obrazovke pre restart. Ak sa tato sprava
objavuje ¢asto, obratte sa na svojho predajcu alebo na
najblizSie autorizované servisné stredisko.

Cooling Down (Chladenie)
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AKTUALIZACIA SOFTWARU

Software plotra méze byt aktualizovany jednou z
nasledujucich troch procedur:

« Aktualizacia s pouzitim funkcie auto.
- Aktualizacia z domovskej obrazovky
- Aktualizacia z obrazovky nastaveni

« Aktualizacia s pouzitim USB flash disku
« Aktualizacia cez aplikaciu (CanvasWorkspace)

Funkcia auto. aktualizacie

Ploter m6ze byt aktualizovany ziskanim
aktualizaénych suborov priamo z internetu.

Info
Pred pouzitim tejto funkcie zaregistrujte svoje
zariadenia v CanvasWorkspace a pripojte plotr k

internetu. Podrobnosti o registracii najdete v Casti
"Sprievodca instalaciou bezdrétovej siete".

»> Aktualizacia z domovskej obrazovky
o Stlacte e na domovskej obrazovke.
* Ak nie je dostupna ziadna nova aktualizacia,

0 sa nezobrazi na domovskej obrazovke.

E (O) rrr—

Pattern

[= Retrieve Data I? . Test

@ stiacte tiagidlo "Update” (Aktualizacia)
na ziskanie softwaru

= E Versk. skl —> Verk. ik

Latest version available in the server.
Cannot operate for a few minutes until the
update is complete.

P Po dokonéeni aktualizacie sa zariadenie
automaticky restartuje

+  Pri aktualizacii ploter nevypinajte.
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»> Aktualizacia z obrazovky nastaveni

o Stlaéte |\ na domovskej obrazovke
na zobrazenie obrazovky nastavenie a potom
stlacte tlacidlo "Ver." (Verzia).

Ho.
s i e e e s e s s ke ~

Ver.
' # gk 7

~
Machine Information >

P Zobrazi sa obrazovka na vyber metody aktualizacie

® staste = .

=y E Ver.sd. dese

| =]

V)

a Aktualizovat automaticky

e Aktualizacie zacina.

« Vid. krok 2 v Casti "Aktualizacia z domovskej
obrazovky".

P Ak nie je dostupna Ziadna nova aktualizacia,
zobrazi sa nasledujuce hlasenie.

Ay
Poznamka

« Ak zlyha automatickéa aktualizacia, ziskajte
aktualizacny subor z centra rieSeni problémov
Brother (http://s.brother/cuoad/) a potom
aktualizujte stroj s pouzitim USB flash disku.



Aktualizacia s pouzitim USB flash disku 9 Stlaéte ﬁe- |-

S pouzitim USB flash disku méZe byt ploter =3 E| Versk. sk
aktualizovany. Informacie o aktualizacii najdete v centre
rieSeni problémov Brother (http://s.brother/cuoad/). Pokial

mate aktualizacny subor stiahnuty, nahrajte si ho na USB |
disk a postupujte podia nasleduijticich krokov. ﬁ ‘ N ‘
(e -

q Vlozte USB flash disk s aktualizaénym
suborom do plotra. |

USB flash disk nesmie obsahovat iné data nez a

aktualizacny subor. V opa¢nom pripade moze plotr

prestat spravne fungovat. a Aktualizdcia pomocou USB flash disku

Stlacte tlacidlo "Update" (Aktualizovat’) na
zacatie aktualizacie.

E| Ver.sd. dese

Press "Update™ after connecting the USB media
containing the update file.

\

P Ked je aktualizacia dokonéena, ploter sa
automaticky restartuje.

© vyberte USB flash disk z plotra.

\\'I |
Q Poznamka

Q Poznamka +  Pri aktualizacii ploter nevypinajte.

Tento pristroj nie je kompatibilny s rozbo¢ovacom
USB. Vlozte USB flash disk priamo do portu USB.

e Stlaéte |\ na domovskej obrazovke na
zobrazenie obrazovky nastevenie a stlacte
tlacidlo "Ver." (Verzia).

Aktualizacia cez aplikaciu (CanvasWorkspace)

Pomocou tejto funkcie je mozné zariadenie pripojit k PC
pomocou kabla USB, aby bolo mozné ziskat aktualizacny
subor z aplikacie CanvasWorkspace. Pred pouzitim tejto
funkcie nainstalujte aplikaciu CanvasWorkspace do svojho

i s e o sl e se s ke s ok ~ PC.
Ver.
EX TR . L,
ne » USB kabel (Predavany samostatne)
Machioe [omation > + Odporu¢ame pouzivat USB 2.0 kabel (Typ A /
B), ktory nie je dIhsi ako 2 metre.
P Zobrazi sa obrazovka na vyber metody o Vlozte konektory kabla USB do prislusnych
aktualizacie. portov USB v PC a v plotra a potom zariadenie
zapnite.

e Zobrazte domovsku obrazovku na plotri.
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Spustite CanvasWorkspace a potom
kliknite na [Check for the Latest ScanNCut DX
Update...[Skontrolovat najnovsiu aktualizaciu pre
ScanNCut DX]] v ponuke [Help[Pomoc]].

|Foe e ey [
oy e e

@ . s i Pt

P Ked sa zobrazi nasledujuce hlasenie, kliknite na
tlac¢idlo "OK" na zacatie aktualizacie.

Mliaching Lipante. x

i

P Ak nie je k dispozicii Zziadna nové
aktualizacia, zobrazi sa nasledujuce hlasenie.

Machine Update

Latbet wision syaitable
Ugstate ngnn?

Machisd Updite x

o Machine Update

No Maching updates avatable

0 Ked' ploter dostane aktualizacny subor,
zobrazi sa nasledujuca obrazovka. Po dokonéeni
aktualizacie sa plotr automaticky restartuje.

1)
Saving the update file,

Do not tum main power to OFF.
Please wait a few minutes.
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v ’ » C. Nazev dilu Cislo dilu
VOLITELNE PRISLUSENSTVO 6 |Standardny noz CABLDP1
Skenovacie podlozka 12" x 12"
Nasledujuce volitefné prisluSenstvo je mozné 7 |(305 mm x 305 mm) CADXMATS12
samostatne dokupit: Skenovacie podlozka 12" x 24"
; ) s 8 (305 mm x 610 mm) CADXMATS24
' ) ' Drziak noza pre hlboky rez
g 9 (Bez noza) CAHLF1
O 10 |NO6z pre hiboky rez CABLDF1
\ > 11 | Drziak pre automaticky n6z CADXHLD1
4 5 6 12 | Automaticky néz CADXBLD1
’ 13 |Drziak pre auto. ndz na rezanie latky] CADXHLDQ1
14 |Auto. n6Z na rezanie latky CADXBLDQ1
15 |Drziak pre pera CAPENHL1
16 |Univerzalny drZiak pre pera CAUNIPHL1
7 3 9 17 | Set farebnych per (6 ks) CAPEN1
' ' 18 |Set miznucich per (2 ks) CAPEN2
Nazehl'ovacie pavucinka
' @ 19 | pre aplikacie CASTBL1
Extrémne lepiaca
20 medzipodlozka CASTBL2
10. 1. 12, 21 |Kovova &pachtla a hak CASPHKA
22 |Pinzeta CATWZA
23 |(100 mm) Plastova stierka CASCP1
24 |(102 mm) Makky gumovy valéek CABRY1
25 |Odvijac félie CADXRF1
13. 14. 15.
* Kontaktujte predajca, ktory vam tento pristroj predal,
alebo najbliz&i autorizovany servis.
* Pouzivajte podlozku ur¢enu priamo pre tento ploter.
Ploter nebude fungovat spravne so Ziadnou inou
16. 17. 18. podlozkou
A * Najnovsie informéacie a navody k volitelnému
WAARA (A prisluSenstvu kompatibilnému s tymto zariadenim
’ ! najdete v riadiacom centre Brother
S (http://s.brother/ccoaby).
19 20 21 * Hibka a pritlak noza musi byt nastavené manuaine u
' ' ' drziaku Standardného noza a drziaku pre hlboky rez.
22, 23. 24,

SPECIFIKACIA PRODUKTU

25. Polozky Specifikacie

% Cca. 531 mm (5) x 215 mm (H) x
@ Rozme 173 mm (V) )
ry (Cca. 20.9 palcov (S) x 8.5 palcov
(H) x 6.8 palcov (V))
. _ S— Véaha Cca. 6 kg
C. Nazov dielu Kod dielu
Nizko lepiaca podlozka 12" x
1 12" (305 mm x 305 mm) CADXMATLOW12
Standardne lepiaca podlozka 12"
2 |x 12" (305 mm x 305 mm) Q/DXMATSTD12
Nizko lepiaca podlozkai2" x 24"
3 (305 mm x 610 mm) CADXMATLOW24
Standardne lepiaca podlozka 12"
4 |x 24" (305 mm x 610 mm) CADXMATSTD24
Drziak Standardného noza
5 (bez noza) CAHLP1
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REGISTER

A

AC napajaci KONEKLON .........cueuireeiiereeeie e 7
Aplikacia CanvasWorkspace...........cceeeeveeeeeevveeeecnnennn. 5
AULOMALICKY NOZ ...ttt 23
Automatické vypnutie .........cccoeevieeienieneninieeeenes 11, 12
C

CanvasWorkspace ......cccccceeereeueeeeseneeereeeeeennens

CISTENIE .ttt en s
Cistenie skla skenera .

CHSIO e eeeeeeeeeeeeeee et sn et ne s tentesensanans
D

DetekCia ....oooviiiiiiiie e 81
Drziak

Drziak NASIIOJOV ...cccvveeveeeiieeeecee e e 6
DOmMOVSKA ODrazovKa ........cccvrueeeruiirienee e 4
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STRUCNY NAVOD NA OBSLUHU - PRIPOJENIE BEZDROTOVE SIETE

= Urobte nastavenia pomocou nasledujucich krokov
o Nastavte pripojenia bezdrétovej siete

e Prihlaste sa k internetovej verzii CanvasWorkspace

» Ak chcete pouzivat CanvasWorkspace (predtym ScanNCutCanvas)
budete potrebovat prihlasovacie ID a heslo. Ak nemate bezplatny
ucet, prejdite na <http://CanvasWorkspace.Brother.com>

na vytvorenie nového uctu.

9 Zaregistrujte svoje zariadenia v CanvasWorkspace

= Poziadavky na pripojenie k bezdrétovej sieti
Pripojenie bezdrétovej siete vyhovuje Standardom
IEEE 802.11 n/ g /b a pouziva frekvencii 2.4 GHz.
Nazov bezdrétovej siete (SSID) a heslo (KEY) *
pre bezdrétovy pristupovy bod / router su
vyzadované pre pripojenie zariadenia k bezdrétovej sieti.
Najprv si najdite a poznamenaijte tieto informacie.
Uistite sa, Ze mate spravne heslo (hesla mézu
byt pisana velkymi i malymi pismenami).

oZapnite zariadenie

©
®

)

P> Ked sa zobrazi nasledujlce hlasenie, stlacte tlacidlo "OK".
| e —— W AR T TEEERAS S T

The carriage and mat will move to the initial
position.
Keep your hands away from the carriage.

| o

e Stlacte a’ na domovskej obrazovke

! >
Sean
.0

l. Retrieve Data l & Test

=

2

Pattern

eVyberte "ON" pre "WLAN Enable" (Povolit' WLAN).

WLAN Enable

EN

Setup Wizard

>
WAW (WLAN Assistant Wizard) >
>

WLAN Status

e Stlacte ikonu "Setup Wizard" (Sprievodca nastavenim).

=" Network

Setup Wizard

WAW (WLAN Assistant Wizard) >

WLAN Status >

P> Dostupné nazvy sieti (SSID) budi zobrazené

e Vyberte nazov vasej bezdrotove;j siete (SSID)
a stlacte tlacidlo "OK"

SNC_TEST-1
- A
SNC_TEST-2
~
SNG_TEST-3
SNC_TEST-4 -l

e Zadaijte siet'ovy kod (heslo) pre Vas bezdrotovy
router a stlacte tlacidlo "OK

[ ane(o]
afwjefr]r]v]u]z]o]r]

[a]s[o]Ffe[n]s[x]L ]

z|x]cfvie|njul

]u1 o-

o Ked’ sa zobrazi nasledujuce hlasenie, stlacte
tlacidlo "OK"

Apply Sattings?

cted to WLAN
Spacify the "CanvasWarkspace™ satting in
order to send cutting data batwean
CanvasWorkspace and the machine.

Register the ion b :
CanvasWorkspace account and the
machine in order to send cutting data
with CanvasWorkspace.

For more details, refer to the Wireless

Network Setup Guide.

"L

=




@Potom €o sa objavi nasledujuca obrazovka obsahujuca PIN
kod, opustite zobrazenu stranku a potom pokracujte s pouzitim
internetovej verzie programu CanvasWorkspace na svojom
pocitaci.

& CanvasWorkspace

Register your machine at
CanvasWorkspace.

Type the following number to regi
Input PIN code at the next screen.

No. 3224351235-X n

P> Sériové Cislo zariadenia
Poznamka

DL}

«  Prvykrat by uZivatel' mal ziskat bezplatny Ucet
« Ak uz mate ucet CanvasWorkspace (Predtym
ScanNCutCanvas), mézete pouzit rovnaké prihlasovacie ID aj heslo

m Kliknite £ nav pravom hornom rohu.

:“,c..--o.w-_...w_. E = @ bother

L P e

P> Zobrazi sa stranka pre spravu Uc¢tu

(® Kiiknite na "Machine (s) Registration

1 Canvaiorispose

Lo & @ brother

Account Settings.

- -
A o S igie

o] Q

® Kliknite na "Register a New Machine"
(Registrovat’ nové zariadenie)

(%]
F
1
»
I
e
°

B2 ComvaiWorkspace des & = @ brother

Input the machine No.

Info

«  Sériové Cislo vasho zariadenia ste ziskali
v kroku (@ navode.

@ Poznacte si Stvormiestny kod PIN, zobrazeny na obrazovke.

B Comartorkipocs Lew & & © brother

Input the PIN code on the machine,

@ Vrat'te sa spéat’ k svojmu zariadenie a stlacte tlacidlo "OK"

‘v'.n_..- CanvasWorkspace

Register your machine at
CanvasWorkspace.

Type the following number to register.
Input PIN code at the next screen.

No. 3224351235-X n

() zadajte stvormiestny PIN kod, ktory sa vam zobrazil
na obrazovke CanvasWorkspace a stlacte tlacidlo "OK"

] ____<aonp[-]
[ 1] 2]3]
EX N EN
KN

£l B3

@ Registracia je dokonéena

The "CanvasWorkspace” setting has bean
specified,

» Ako najdem informacie o zabezpeceni bezdrétovej siete
(Nazov siete (SSID) a sietové heslo)

1) Pozrite sa do dokumentacie, ktoru ste ziskali zaroveri
s vasim routerom.

2) Predvoleny nazov siete (SSID) mdze byt nazov vyrobcu alebo
nazov modelu.

3) Ak nepoznate bezpecénostné informacie, obratte sa na
vyrobca routeru alebo systémového spravcu alebo poskytovatela
internetu.

4) Niektoré nazvy bezdrétovych sieti (SSID) a sietova hesla su
citliva na rozoznavanie velkych a malych pismen. Spravne
zaznamenavajte svoje udaje.



Navstivte nas na webovej stranke http://s.brother/cpoac/, kde mozete
najst’ podporu produktu a odpovede na ¢asto kladené otazky.

Tieto pristroje sa mézu pouzivat' iba v krajine, kde boli zakupené. Miestne
firmy Brother alebo ich obchodni zastupcovia budu podporovat iba pristroje
zakupené vo svojich krajinach
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