Navod k pouziti
Rezaci plotr:
SDX900, SDX1000, SDX1200, SDX2200D

o plotru si pfectéte tento navod.



Podminky pouziti

DULEZITE - POZORNE SI PRECTETE:

Tyto smluvni podminky ("Smlouva") jsou pravni smlouvou mezi Brother Industries, Ltd. (“Spole€nost”) a vami,
které se vztahuji na vase pouzivani jakéhokoli softwaru instalovaného nebo poskytovaného spole¢nosti pro
pouziti se Sitim nebo vyrabénim produktd ("Vyrobek spole¢nosti"). Terminem "Software" se rozumi jakakoli
obsahova data, navrhova data, firmware produktu spole¢nosti a aplikaci PC nebo aplikaci mobilniho zafizeni.

Pouzitim softwaru a produktu spoleénosti souhlasite s tim, Ze budete vazani podminkami této dohody. Pokud
nesouhlasite s podminkami této smlouvy, spole€nost neni ochotna licencovat software a vy nejse opravnéni
pouzivat software.

Osoba, ktera souhlasi s touto smlouvou jménem jednotky reprezentujici spole€nost ma zakonné pravo uzavfit
pro dany subjekt zavaznou pravni dohodu.

VSeobecné smluvni podminky

1

Povoleni licence.

1.1 S vyhradou této smlouvy spoleénost timto udéluje osobni, nevyhradni, pfevoditelné a
odvolatelné pravo k pouziti softwaru pouze v ramci produktu spole¢nosti.

1.2 Va$e prano na uzivani softwaru je licencovano a neprodano a vyhradné vase pouziti podléha
této smlouvé. Spolecnost nebo jeji dodavatelé si ponechavaji veskeré pravo, narotky a zajmy tykajici se
softwaru, v€etné, mimo jiné, vSech prav dusevniho vlastnictvi s tim souvisejicich.

Omezeni

21 Neni-li vyslovné stanoveno v této smlouvé nebo pozadovano jakymkoli mistnim zakonem,
budete se zavazovat:
2.1.1 nerozkladat, nerozebirat, nepfekladat, nepouzivat reverzni inZenyrstvi nebo jinak se
pokouset naucit zdrojovy kéd softwaru (v€etné dat nebo obsahu vytvofenych s pouzitim
produktu spole€nosti nebo aplikaci softwaru pro Upravu obsahu; dale se toto ustanoveni pouzije
v odstavci( 2.);
2.1.2 nevytvaret odvozené prace zaloZzené na celém softwaru nebo jeho ¢asti;

2.1.3 nedistribuovat, neposkytovat ani nezpfistupriovat software v zadné jeho formé, zcela
nebo z¢asti a to zadné osobé bez predchoziho pisemného souhlasu spole€nosti;

2.1.4 nekopirovat Software, s vyjimkou pfipadu, kdy je kopirovani nahodné pfi bézném pouziti
softwaru s produktem spole€nosti nebo kde je nezbytné pro ucely zalohovani nebo provozni
bezpec€nosti;

2.1.5 neprevadét, nepronajimat, nepujéovat, neslu¢ovat, neupravovat, neménit software, ani
jeho &ast, nevytvaret sublicence softwaru. Software, ani jeho ¢ast, nesmi byt spojena s Zadnym
jinym programem nebo se do né&j zaclenit;

2.1.6 vcetné oznameni o autorskych pravech spole¢nosti a této smlouvy v jejich vSech kopiich;
2.1.7 nepouzivat software pro jakykoli ucel (véetné, ale bez omezeni, pouziti s
neautorizovanymi Sicimi/vyrobnimi produkty nebo softwarem) jinym zplsobem, nez jak je
stanoveno v odstavci 1 této Smlouvy o software;

Bez zaruky

3.1 VROZSAHU POVOLENEM PRISLUSNYM ZAKONEM SE TENTO SOFTWARE POSKYTUJE
"JAK JE" BEZ ZARUK NEBO PODMINEK JAKEHOKOLI DRUHU, SLOVNICH NEBO PSANYCH
NEBO VYSLOVNYCH. SPOLECNOST SE SPECIFICKY ZRIKA JAKEKOLIV IMPLIKOVANE ZARUKY
NEBO PODMINKY OBCHODOVATELNOSTI, USPOKOJIVE KVALITY, PORUSENI A/NEBO
VHODNOSTI PRO URCITY UCEL.

Omezeni odpovédnosti

41 SPOLECNOST NENi ODPOVEDNA ZA VAS, JEJI KONCOVE UZIVATELE NEBO JAKEKOLIV
JINE SUBJEKTY, JAKOUKOLIV ZTRATU ZE ZISKU NEBO PRIJEM Z USPOR, ZTRATU DAT,
PRERUSENI POUZITi, NEPRITOMNE, NAHODNE, NASLEDNE NEBO NEPRIME SKODY
VYPLYVAJICI Z TETO SPOLECNOSTI (AT UZ V SOUVISLOSTI S ZAKAZKOU NEBO ZAKONEM).
SPOLECNOST BYLA UPOZORNENA NA MOZNOST TAKOVYCH SKOD, VYPLYVAJICICH NEBO
SOUVISEJICICH S TIMTO SOFTWAREM, PODPOROU SLUZBY NEBO TOUTO SMLOUVOU. TATO
OMEZENI SE VZTAHUJI NA MAXIMALNI ROZSAH POVOLENY PRISLUSNYM PRAVNIM RADEM
BEZ OHLEDU NA PRIPADNE SELHANiI PODSTATNEHO UCELU JAKEKOLIV OMEZENE NAPRAVY.



4.2  BEZ OHLEDU NA ODSTAVEC 3 NEBO 4.1 SMLOUVY, TATO SMLOUVA NEZAHRNUJE
VYLOUCENI NEBO OMEZENI ODPOVEDNOSTI SPOLECNOSTI ZA SMRT NEBO OSOBNI UJMU
VYPLYVAJICI Z NEDBALOSTI NEBO OMEZUJI STATUTARNI PRAVA SPOTREBITELE;

Ukonc¢eni

5.1 Spole¢nost bude mit pravo tuto smlouvu kdykoliv ukongit poskytnutim pisemné Zadosti, ktera
vas upozorni, pokud se dopustite zavazného poruseni jakychkoliv podminek této smlouvy a okamzité
toto poruseni nenapravite na Zadost spole€nosti.

5.2 Po ukonéeni z jakéhokoli divodu budou v8echna prava, ktera vam byla udélena touto
smlouvou, ukon&ena. Vy ukoncite v8echny ¢innosti povolené touto smlouvou a okamzité vymazete
nebo odeberete software ze vS§ech PC zafizeni, které mate k dispozici a odstranite nebo znicite
vS8echny kompie softwaru nebo jeho odvozenych dél, které mate k dispozici. Kromé vySe uvedeného
vymazete obsah nebo vytvofena navrhova data vytvofena vami z produktu spoleénosti, ktery mate k
dispozici.

Razné pojmy

6.1 Nesmite exportovat ani reexportovat software ani jeho kopii nebo Upravu v rozporu s veskerymi
platnymi zakony nebo predpisy

6.2  Nesmite pfidélovat celou nebo jakoukoliv ¢ast této smlouvy Zadné tfeti strané nebo jakémukoli
zajmu v této smlouvé bez predchoziho pisemného souhlasu spole¢nosti. Zména kontroly nebo
reorganizace v dusledku fuze, prodeje majetku nebo akcii se povaZuje za pfevod podle této smiuvy.
6.3  Souhlasite s tim, Ze poruseni této smlouvy zplUsobi nenapravitelnou pjmu Spole¢nosti, u které
by penézité Skody nebyly pfiméfenym prostfedkem napravy a spole€nost bude mit pravo poZadovat
spravedlivou napravu kromé jakychkoli prostfedku, které miize mit podle tohoto zakona bez dluhopisu
nebo jiné jistoty ¢i dikazu o nahradé Skody.

6.4 Pokud néktera ustanoveni této smlouvy budou prohladena nebo uréena soudem pfislusné
jurisdikce za neplatna nebo nevymahatelna, musi byt tato ustanoveni oddélitelna a nezavisla na dalsi
ustanoveni této smlouvy a platnych ostatnich ustanoveni této dohoty a platnost ostatnich ustanoveni
celé Smlouvy.

6.5  Tato smlouva spolu se vSemi vystavenymi nebo pfilozenymi pfilohami uvedenymi v tomto
dokumentru tvofi uplnou dohodu mezi stranami o pfedmétu této smlouvy a nahrazuje vSechny navrhy
ustni i pisemné mezi stranami v této véci.

6.6 Pokud spole¢nost nebude trvat na tom, Ze budete plInit nékterou z vasich povinnosti vyplyvajici
z této smlouvy nebo pokud spoleénost nevymaha vici vam zadna prava nebo pokud se spole¢nost
zpozdi, neznamena to, Ze se Spoleénost vzdava prav vi¢i vam a neznamena, Zze nemate splnit tyto
povinnosti. Pokud se Spole¢nost vzda vaseho selhani, bude jednat pisemné a neznamena to, Ze se
Spolecnost automaticky vzda jakéhokoliv vaseho pozdéjSiho selhani.

6.7  Zakony statu nebo zemé, ve které Zijete (nebo, pokud podnikate, kde se nachazi sidlo vaseho
podnikani), upravuji veSkeré naroky a spory tykajici se softwaru nebo této smlouvy.



Dékujeme za zakoupeni tohoto stroje.

PFed pouzitim tohoto zaFizeni nebo pfi pokusu o Udrzbu si pedlivé preététe "DULEZITE BEZPECNOSTNI
POKYNY" v pfiru¢ce k vyrobku a poté si pfectéte navod k obsluze pro spravné ovladani vSech funkci. Kromé
toho, po docteni této prirucky ji ulozte tam, kde bude rychle pfFistupna pro budouci pouziti. Nedodrzeni téchto
pokynl muze vést ke zvySenému riziku Urazu nebo poskozeni majetku, mimo jiné pozarem, drazem
elektrickym proudem, popaleninami nebo udusenim.

DULEZITE 0ZNAMENi

Toto zafizeni je uréeno pro domaci pouziti.

Toto zafizeni je schvaleno pro pouziti pouze v zemi nakupu.

Z dvodu zlep$eni kvality vyrobku se mlze specifikace nebo vzhled tohoto zafizeni zménit bez predchoziho upozornéni.
Obrazovky v této pfiruéce jsou pouze ilustraéni a mohou se lisit od skute¢nych obrazovek.

Obsah tohoto dokumentu se muze zmeénit bez predchoziho upozornéni.

Obsah tohoto dokumentu nesmi byt kopirovan nebo reprodukovan, ¢aste¢né nebo v plném rozsahu, bez svoleni.

Neneseme zadnou opovédnost za $kody zpusobené zemétfesenim, pozarem, jinymi katastrofami, akcemi tfetich stran,
umyslem nebo provozem za jinych zvlastnich podminek

e Dalsi informace o produktu naleznete na nasich webovych strankach www.brother.com

DULEZITE BEZPEGNOSTNi POKYNY

Symboly pouzité v tomto dokumentu

Nasledujici symboly jsou pouzity v tomto dokumentu.

I r'é
Nedodrzeni pokynt s timto ozna¢enim mize mit za nasledek kritické
nebo smrtelné zranéni.
Nedodrzeni pokynt s timto oznacenim mlze mit za nasledek vazné
zranéni.

—_
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Vzory ("Vzorovy" rezim) Skenovani (“Skenovaci” rezim)

Viyberte vzor a upravte jej tak, abyste vytvofili viastni = Naskenujte ilustraci, fotografii nebo vlastni nakres
navrh. Jednoduchym naétenim papiru nebo tkaniny = @ Vytvorte si tak osobni fezaci navrhy. Navrh maze
mUiZete rychle vytvorit pfesné vyfezany papir nebo byt poté vyfezan nebo ulozen jako Sablona.

latku.

Editovaci funkce ScanNCut DX vam umozni snadno

v oC vam L S Bez pocitace nebo mobilniho zafizeni muzete skenovat
upravit vestavéneé vzory a vytvofit vas vlastni navrh.

vas vybér vzoru, pouzit/upravit naskenovany navrh a
| uloZit vzor pro pozdéjsi pouZiti.

Domovska obrazovka

Vyberte vzor:

“Navod 1 - Rezani vzord” na strané 29
"Néavod 2 - Pokrogilé fezani vzord” na
strané 32

Naskenujte obrazek

“Navod 3 - Skenovani a fezaci” na strané 69
“Navod 4 - Vytvoreni fezacich dat” na strané 75
“Navod 5 - Skenovani na USB” na strané 83

Direct Cut  Seanto  Scanta USB
Cut Data

L3



Prenos dat pomoci funkce Wi-Fi

Toto zafizeni je vybaveno funkci Wi-FI - bezdratového pfipojeni k siti. Pomoci této funkce mohou byt vzory
upravené v aplikaci CanvasWorkspace preneseny do zafizeni prostfednictvim Wi-Fi.
Chcete-li pouzit funkci Wi-Fi, postupujte podle nasledujicich pokyn(:

VB,
w

CanvasWorkspace

Pripojeni k Wi-Fi
1. Stisknéte ° r na domovské obrazovce k ureni nastaveni pfipojeni k bezdratové siti. Postup pfipojeni najdete v ¢asti
"Priivodce instalaci bezdratové sité"

2. Prihlaste se k internetové verzi CanvasWorkspace.

Abyste mohli pouzivat CanvasWorkspace, je nutné pfihlasovaci ID (dfive ScanNCutCanvas). Pokud ucet zdarma jesté
nemate, pfejdéte na <http://C anvasWorkspace.Brother.com> k vytvofeni nového uctu.

3. Zaregistrujte své zarizeni pod CanvasWorkspace.

Chcete-li ulozit nebo nacist vzory, vase zafizeni musi byt nejprve zaregistrovano s CanvasWorkspace, podrobnosti viz.
"Prdvodce instalaci bezdratové sité".

4. Ulozeni/Nacteni vzoru:

Vzory mohou byt stazeny nebo nahravany bez pouziti USB flash disku. Podrobnosti naleznete v €asti "UloZzeni" na
strané 53 a "Ziskani dat" na strané 54.

CanvasWorkspace (PC verze) je PC aplikace, ktera umoznuje vytvaret a upravovat fezaci nebo kreslici vzory,
které mazete stahnout do vaseho fezaciho plotru.

PC verze vam umoriuje upravovat vzory bez pfipojeni k internetu.
Aplikaci si mizete stahnout z nasledujici adresy URL:
http://s.brother/cuoad/

Internetova verze CanvasWorkspace vam poskytuje pfistup k mnoha rznym projektim s postupem krok za
krokem.



Kapitola 1 ZACINAME

CASTI A FUNKCE

Popis - predni strana

a Ovladaci panel
Umoziiuje vam ovladat plotr a urcit nastaveni pomoci
LCD panelu a ovladacich tlacitek. Uhel nahnuti
ovladaciho panelu Ize nastavit.

b Pfihradka na nastroje
Uchovava pfislusenstvi pro snadny pfistup béhem
pouzivani.

c Pojezd
Presunuije vloZeny drzak pro fezani nebo kresleni.

1=
3/
~e

1 Drzak
Instaluje se do pojezdu, aby fezal nebo kreslil na
papir nebo latku. Pouzivejte drzak navrhnuty pfimo
pro kresleni nebo fezani.

2 Voditko drzaku
Voditko zajistuje drzak.

3 Zapadka paky drzaku
Uvolni drzak, kdyz je paka zvednuta. Zamyka drzak,
kdyZ je paka spustena.

Péacka skeneru

Upravuje se podle provadéné operace. Podrobnosti
naleznete v Casti "Pfiprava pro zasunuti podlozky" na
strané 9.

Uchopy

Uchopte pfi presouvani zafizeni

Pojezdova kolecka

Pfi pouziti volitelného podavace roli je musite ng pravé
strané nastavit. Podrobnosti naleznete v ¢asti "Uprava
polohy pojezdového kolecka" na strané 94.

Hfidel

Pohybuje pojezdovymi kolecky na kazdé strané pro
nacteni podlozky.

Packa uvolnéni podavace

Zamyka nebo uvolriuje hfidel pfi pouZiti volitelného
podavace roli. Pro bézné pouziti nastavte uzaméenou
pozici. Podrobnosti naleznete v Casti "Uprava polohy
podavace roli" na strané 94.

Drzak nastrojui

Uchovava nastroje pro snadny pfistup v pribéhu uzivani
zarizeni.

Prihradky

Uchovava prislusenstvi.

Kryt zafizeni

Chrani podavac roli, pojezd a drzak. Otevrete pred
zapnutim zafizeni.

Prostor pro zasunuti podlozky



Popis - zadni strana

Popis - ovladaci panel

USB Port (Pro USB flash disk)
Umoznuje pfipojit USB flash disk k uloZeni a vyvolani
dat

USB Port (Pro PC)

Umoznuje pripojit USB kabel pro ukladani a vyvolani
dat. Informace o pocitacich a operacnich systémech
naleznete v ¢asti "Pripojeni plotru k pocitaci" na strané
56.

Sklo skeneru (uvnitr stroje)

MUze byt udrZzovan po odstranéni zadniho zasobniku.

Podrobnosti naleznete v ¢asti "Cisténi skla skeneru"
na strané 91.

Otvor

Umoziiuje podavani podlozky v pribéhu fezani/
skenovani. Neumistujte Zadné predméty pobliz otvoru,
aby nezabranily pohybu podlozky.

Zadni zésobnik

Napomaha podepirat podlozku, kdyZ je podavana v
pribéhu operace. Nezapomerite tento zasobnik
vytahnout pied pouzitim plotru.

Napajeci konektor

Napajeci kabel

a [ @/'i/c
\ @ d

E-

a LCD displej
Zobrazuje obrazovku pro operace, zobrazuje nahledy
vzorl a chybové zpravy.

b Tlacitko napajeni
Zapina a vypina stroj

c Signalizace napajeni
Rozsviti se pfi zapnuti pfistroje a blika kdyZz stroj prejde
do rezimu spanku (rezim Uspory energie) nebo je
aktualizovan software zafizeni.

d Tlagitko domii
Zobrazi domovskou obrazovku (pocate¢ni obrazovka
pro ovladani tohoto zafizeni)

e Tlacitko podavani
Slouzi k podani podlozky dovnitt i ven podéavacim
otvorem. Ujistéte se, ze toto tlacitko stisknete pfi
vkladani i vytahovani podlozky.

f Tlacitko start/stop

Slouzi k zapnuti a vypnuti fezani, kresleni a skenovani.
Pokud je tato funkce dostupna, rozsviti se zelené.

Piilozené prisluSenstvi

Podrobnosti o pfilozeném pfisludenstvi najdete v
¢asti "Dodavané pfisluSenstvi"



PRED POUZITIM

Odstranéni obalovych materialt

Pfed zapnutim plotru oteviete predni kryt a poté
odstrante vSechny pfepravni pasky (na pfedni i
zadni strané plotru) a kartonovy material
absorbujici narazy.

a Prepravni paska
b Kartonovy material absorbujici narazy

+  Pokud byl obalovy material odstranén po zapnuti
plotru, plotr vypnéte a znovu zapnéte. Pokracovani
uziti zafizeni bez opétovného spusténi mize zplsobit
nespravny provoz.

Zapnuti/Vypnuti zafizeni

Pripojte napajeci kabel do plotru

a Napajeci kabel
Zapojte napajeci kabel do elektrické zasuvky.

Stisknéte @ na ovladacim panelu

Po zobrazeni uvodni obrazovky se dotknéte kdekoli na
displeji.

©
®
®

®

P Kdyz se objevi nasledujici zprava, stisknéte "OK"
The carriage and mat will move to the initial

]
B position.

[ Keap your hands away from the carriage.
[




P Zobrazi se domovska obrazovka

- |

Pattem Secan

[H Fetrieve Data l > = Test
Info

LCD panely maji obvykle jasné skvrny (trvale
osvétlené body) a tmavé skvrny (neosvicené body).
MUze to zplsobit, Ze se objevi nékteré necekané
svételné skvrny a malé obrazové prvky, které by na
obrazovce nemély byt. Méjte na paméti, Ze to neni
znamka poruchy.

e K vypnuti stroje stisknéte@ na ovladacim
panelu.

6 Odpojte napajeci kabel z elektrické
zasuvky.

e Odpojte napajeci kabel ze zafizeni.

Priprava pro zasunuti podlozky

€) oteviete zadni zasobnik

Pfed pouzitim stroje nezapomerite vytahnout zadni
zasobnik.

9 Zvednéte packu skeneru (na levé strané
plotru) na “2”.

i 1

Info

Pred skenovanim tenkého materialu nastavte
packu na "1". Ponechani zvy$ené packy mdze mit
za nasledek rozmazané skenovani.

Ovladani LCD panelu

Po zapnuti plotru se objevi Uvodni obrazovka na
dotykovém displeji. Chcete-li provést operace na
displeji, pouzijte dotykové pero (stylus).

Nikdy nepouzivejte tvrdy nebo $picaty predmét,
napfiklad mechanickou tuzku nebo Sroubovak,
abyste provedli vybér na displeji. V opacném
pfipadé muize dojit k poskozeni zafizeni.



NASTAVENI ZARIZENi

Nastaveni displeje

Na LCD displeji stisknéte [M k vybéru a upraveni
nastaveni pro kazdou funkci.

Tato ¢ast obsahuje popis nastaveni plotru, ktera se
zobrazi, kdyz E je vybran na domovské
obrazovce.

»> Skupina 1

——Q

-Cu\' Area el

1 :288mm ~+296mm >

ne >R
a Klepnutim zobrazite pfedchozi nebo dalsi
stranku.

Pattem Interval

* pfetazenim stylusu pfes obrazovku také
zobrazite dalsi stranku
b Klepnutim dokoncite nastaveni.
Language - Jazyk
Vyberte jazyk zobrazeni. Stisknéte toto tlacitko,
vyberte pozadovany jazyk zobrazeni a poté nastaveni
dokondete stisknutim tlacitka "OK"
Unit - Jednotka
Vyberte bud milimetry nebo palce jako mérné jednotky.
Cut Area - Oblast rezani

Urcete oblast pro fezani/kresleni podle velikost
pouzitého materialu. Stisknéte tladitko a potom
stisknéte a posurite klavesy pro zménu velikosti. P¥i
pouziti podlozky 12" x 24" (305 mm x 610 mm)

stisknéte , abyste vybrali vétsi fezaci
podlozku. Pfi pouziti podlozky12" x 12"(305 mm x 305

mm) stisknéte

12°% 24°

a Klavesy pro zménu velikosti (Pomoci dotykového
pera (stylusu) klepnéte na tlacitko na obrazovce)
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- Stisknéte “OK” k dokonceni nastaveni.

Stisknéte pro navrat na predchozi
obrazovku bez uloZeni nastaveni.
Pattern Interval - Interval vzoru

Urcuje rozestup mezi vzory, stejné jako bilé misto
kolem okrajli fezané plochy, kdyz jsoy vzory na
obrazovce automaticky usporadany. Cim je Cislo vétsi,
tim vétsi je vzdalenost mezi vzory.

\Q Poznamka

» Nastavte interval vzoru na “3” nebo vice, kdyZ je
lehka latka pfipevnéna na podlozku s extrémné
lepivou mezipodlozkou.

Background - Pozadi

Upravuje kontrast obrazu v pozadi naskenovaného
pomoci funkce skenovani pozadi. Podrobnosti
naleznete viz. "Skenovani pozadi" na strané 50.

»> Skupina 2
Cut Speed | - |
Cut Prassure [Autal |: i|
Cut P
o) 8= )

Cut Amournt “ |T -b
KN - |

Half Cut

Cut Speed - Rychlost fezani
Nastavi rychlost rezani.
Cut Pressure - Pritlak fezani
Nastavi pfitlak fezani.
Cut Pressure (Manual Blade) - Pfitlak fezani (Ruéni niiz)
Pfi pouziti volitelného ruéniho noze specifikuje pfitlak
fezani.
Cut Amount - Mira fezu

Urci hloubku fezu. Upravte miru fezu noze, kdyz je
fezan vzor vyfiznuty s ostrymi rohy z mékkého a
tlustého materiélu.



Half Cut - Poloviéni Rez

Zvolte, jestli chcete provést polovi¢ni fez. Podrobnosti
naleznete v ¢asti "Nastaveni polovi¢niho fezu" na
strané 28

Cut Pressure (Half Cut) - Pfitlak Rezani (Poloviéni Rez)
Urcuje piitlak fezani pro poloviéni fez.

Blade Adjustment Area - Oblast pro nastaveni noze
Vyberte z 1/4, 1/2, 3/4 nebo cela fezaci plocha k
pouziti pro nastaveni noze. Pred vyfiznutim vzoru
zafizeni provadi nastaveni automatického noze, které
upravuje smér noze mimo adhezivni oblast podlozky.

Blade Adjustment Aroa

+ Kazdym stisknutim tlacitka se Sipkou vlevo nebo
vpravo se zméni velikost oblasti sefizeni noze o 1/4.

Blade Adjustment Area

1/4
2/4
3/4
Cela oblast

A OWOWN =

Draw Speed - Rychlost kresleni
Upravuje rychlost kresleni
Draw Pressure - Pritlak kresleni

Upravuje prltlak kresleni. Nastaveni prltlaku kresleni
ovlivni kone¢ny vyrobek. Pouzijte stejny material, na
ktery bude vzor nakreslen, pro nastavem prltlaku Pokud
je pritlak prilis vysoky, kresI|C| nastrol muze byt
poskozen. Tlak nastavte spravné.

»>Skupina 3

Seam
Allowance

Fill

Additional Line

Seam Allowance - Pfidavek na Sev

Nastavuje pridavek na Sev. Nastavuje se, kdyz se
kresli na latku a pak se latka reze, napfiklad pokud
tyorite qU|ItovaC| vzory. Podrobnosti naleznete v &asti
"Rezani okolo kresby) na strané 63.

Info

»  Pokud je souc¢asné vyfezano nékolik vzord,

nastaveni uvedené na této obrazovce plati pro

vSechny vzory

«  Pokud jsou importovana fezaci data uloZena s
rozdilnym pfidavkem na Sev, nastaveni na této
obrazovce bude mit pfed ulozenym nastavenim

pfednost 1

Fill - Vypli
Vyb|ra navrh, ktery bude pouzit pro vyplnem vzord.
Blizsi mformace naleznete v Gasti "Pouziti funkce
kresleni pro vyplii vzor( / Vytvoreni silnéjSich obrysd"
na strané 67.

Additional Line - Pfidavna ¢ara
S [poétem pridavnych ¢at], specifikujete pocet Car,
které se maji pfidat. S [rozestupem pridavnych ¢ar],
specifikujete rozestup car, které se maji pridat.

Info g L~

« Podrobnosti o nastaveni vyplné a pfidavné Cary
naleznete v ¢asti "Pouziti funkce kresleni pro vypln
vzor( / Vytvoreni silngjsich obrys(" na strané 67.

» Skupina 4

Automatické vypnuti

Urcuje dobu pro automatické vypnuti zafizeni.
Nastaveni Ize zadat od 1 hodiny. Podrobnosti
naleznete v ¢asti "Automatické vypnuti" na
strané 12.

Zvuk bzuéaku

Urcuje, zda ma byt zapnuty provozni zvuk napt.
pfi stisknuti tlacitek.

Uvitaci obrazovka

Urcuje, zda se pfi zapnut| zafizeni objevi Gvodni
obrazovka. Zobrazi-li se Gvodni obrazovka,
dotknéte se displeje pro zobrazeni domovské
obrazovky.

Nastaveni pozice skenovani/ifezani

Pozice skenovani/fezani Ize nastavit. Chcete-li
nastavit polochu, dotknéte se tohoto tlagitka
pro zobrazeni obrazovky nastaveni. Podrobnosti
naleznete v Casti "Upravana nastaveni pozice
skenovani/fezani" na strané 92.
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» Skupina 5

e afe ofe e e el e ol

w2

Machine Infarmation

No. - Cislo
Zobrazuje &islo tohoto zafizeni.
Ver. - Verze

Zobrazuje informace o verzi tohoto softwaru. Kliknutim
na toto tladitko aktualizujete software zatizeni.
Podrobnosti naleznete v ¢asti “AKTUALIZACE
SOFTWARU” na strané 102

Machine Information - Informace o plotru

Stisknéte toto tlacitko, stranka zobrazi informace o
plotru.

» Skupina 6

e twork >
!
CanvasWnrkspace 3
Registerad
|

Pramium Functions > ok

Network - Sit’

Stisknutim tohoto tlac¢itka nastavite bezdratovou sit
Wi-Fi. Podrobnosti naleznete v ¢asti "Priivodce
instalaci bezdratové sité"

Info

+  Pripojeni k bezdratové siti Wi-Fi m(ze byt také

5 ,
nastaveno dotykem <= na domovské
obrazovce.

»> Skupina 7

G anvasWorkspace

Klepnutim na toto tlacitko mlzete urcit nastaveni pro
registraci zafizeni s CanvasWorkspace. Tato nastaveni
jsou nutné pro prenos vzord pres Wi-Fi. Podrobnosti
naleznete v ¢asti "Prlvodce instalaci bezdratové sité".

» Skupina 8

Premium Functions - Prémiové funkce

Aktivujte volitelné piislusenstvi a upfesnéte nastaveni
pro jejich funkce.

12

Automatické vypnuti

Pokud se plotr nepouziva uréenou délku €asu,
automaticky se vypne. Délku Casu, dokud se zafizeni
nevypne, lze zadat v ¢asti nastaveni displeje.

At Shutdown l[ - i

Pokud se zafizeni automaticky vypne, jakmile mate
nastaveno rozloZeni vzorl na podloZce, informace
mohou byt obnoveny pfi opétovném zapnuti
zafizeni. Postupujte podle pokynl ve zpravé
zobrazené na displeji, ktera se objevi po opétovném
zapnuti, stisknéte "OK" pro zobrazeni rozvrzeni
podlozky nebo stisknéte "Cancel" k navratu na
domovskou obrazovku.

a e meere o ———

O 10 remieve and seseme nrevinos
oy

a Displej se zpravou
b Displej s rozloZzenim podlozky
¢ Domovska obrazovka
Pokud se zafizeni vypne pfedtim, nez dosahnete

rozloZeni, pfi opétovném zapnuti se zobrazi
domovska obrazovka.



Kapitola 2 ZAKLADNi OPERACE

PRVNi KROKY

Nasledujici postupy popisuji zakladni operace, od pfipravy materialu az po zkusebni fezani.

. Vybér podlozky vhodné pro material
. Pripevnéni materialu na podlozku.....
. Vybér vhodného noze pro material............cccverervrrrnisercnncnnnns
. PFipevnéni drzaku do PlOtrU............ececeecereecusesceseseessssesesssssses . 2
. Testovaci FEZANI........cccvvviireinirr s

a L ON =

Vybér podlozky vhodné pro material

Viz nasledujici tabulka a "Referenéni tabulka kombinaci materialu a podlozky" na strané 14 pro pfisluSnou
podloZku a arch pro fezani latky pro fezani nebo kresleni. V zavislosti na modelu stroje nemusi byt nékteré
uvedené pfislusenstvi zahrnuto. V takovém pfipadé musi byt zbozi zakoupeno zvlast.

<

Podlozka

Arch pro fezani latky

Pouzijte jeden z nasledujicich
archi pro fezani latky.

Standardni Nase standardni podlozka méa vysokou | Pavuéinka * Zpeviiuje latku tak, aby mohly byt
podlozka prilnavost pro pouziti k fezani ScanNCut ruzne vzory vyrezany. N
. v o .. . » PuUvodni textura latky se muze
Poutzijte nizko lepici podlozku pro (bily podklad) zménit, protoZe pavudinka z(stava
papir do kopirek a hladky papir. y'p pfipevnéna k zadni ¢asti latky.
Vzhledem k tomu, Ze standardni (stranka 17) *  Pouziva se se standardni podloZkou
podlozka ma vysokou pfilnavost, “ Nepokladeijte latku, ktera je
materidly by mohly zlstat na podlozce podzehlena pavucinkou pfimo na
prilepeny, coz zplisobi, Ze se podiozka extrémné lepivou mezipodlozku.
stane nepouzitelnou.
Nizko lepici Nizko lepici podlozka; vhodné pro Extrémné lepiva + Pro dosazeni nejlepsich vysledku pfi
podlozka papir do kopirek a hladky papir. fezani tkaniny nalepte extrémné lepivou

mezipodlozka
ScanNCut

mezipodlozku na standardni podlozku
aby se zvysila lepivost.

« V zavislosti na tvaru nemusi byt
vzor Cisté vyrezan.
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Referencni tabulka kombinaci materialu a podlozky

Pouzivejte podlozku vhodnou pro material, jak je uvedeno v této tabulce. Pfed pouzitim materialu na vase
projekty provedte test na kousku materialu pro kontrolu spravného pfilepeni k podloZce.

Podlozka (pro ScanNCut DX) Arch pro fezani latky
Material Tloust’ka Standardni Nizko lepici Pavuginka E)férempe
" ¥ piva
podlozka podlozka ScanNCut mezipodlozka
ScanNCut
Papir do tiskarny 80 g/m2 (0.1 mm) N v
Scrapbook papir 120 g/m?2 v
(tenky) (0.15 mm)
Scrapbook papir 200 g/m2 N
= | (stfedne-silny) (0.25 mm) v
o)
©
o . 280 g/m? .
Kartén (0.35 mm) V/
Pergamen,
pauzovaci papir 0.07 mm v
. 400 g/m?
Plakat (0.5 mm) 7 v
Tenka bavinéna
latka (platno) 0.25 mm v v
Tenka bavinéna
latka (mimo platno) 0.25 mm v v
> Flanel (platno) 0.5 mm v v
T
= Flanel
(mimo platno) 0.5mm v v
Plst 3mm v v
Riflovina 300g 0.75 mm v v
Plastova podlozka 0.2 mm v
(PP)
Vinyl 0.2 mm v
'
g Magnet 0.3 mm v
(@)
Nélepka nebo
razitkovaci guma Ly v v
Moosgumi 3 mm v

v~ * Pfi fezani papiru s hladkym povrchem

Info

Pfi pouziti podlozky 12" x 12" (305 mm x 305 mm), max. pracovni plocha pro fezani/kresleni je 296 mm x 298
mm (11.65" x 11.73").

+  P¥i pouziti doplrikové podlozky 12" x 24" (305 mm x 610 mm), max. pracovni plocha pro fezani/kresleni je 296
mm x 603 mm (11.65" x 23.74").

+ Neékteré latky s nerovnym povrchem mohou byt fezany stranové obracené.

14



‘Q Poznamka

Vyhnéte se pouZiti kraft papiru nebo latce pokryté dekorativni vrstvou (ktera se mize snadno oddélit), jako je folie.
Oddélena vrstva se miize béhem provozu nalepit do skeneru zafizeni a zpUsobit tak $kodu zafizeni. Mize také
poskodit fezaci niz. Pfi pouziti takového materialu vycistéte sklo skeneru uvnitt zafizeni po kazdém pouziti (strana 91)
+ Pripevnéte malifskou paskou material, ktery se snadno odlepi, jako je moosgumi, abyste zamezili jeho pohybu.
+ Budte opatrni protoze paska s vysokou pfilnavosti mize poskodit podlozku.
+ Nezakryvejte skenovaci znacky malifskou paskou atd. V opacném pripadé nemusi byt podlozka spravné rozpoznana
nebo obrazek nemusi byt spravne naskenovan.

a Skenovaci znacky

+ Na obou dlouhych okrajich fezaci podlozky nepfipevnujte patku, protoze pii provozu by se mohla nalepit k
pojezdovym kole¢ktim

+ Nepfipeviujte Zadny materidl, ktery pfesahuije lepivou plochu podlozky, jelikoz automaticky nliz nemusi rozpoznat
tloustku materidlu a nemusi presné rezat materidl

15



Pripevnéni materialu k podloZce e Otestujte prilnavost materialu
Pfed pfipevnénim materialu k podloZce pouzijte roh
lepivé strany podlozky k testu jeji pfilnavosti. Pokud
se objevi jakykoli z nasledujicich problému pfi testu,

Po pfipravé podlozky a archu (Kdyz fezete latku)

vhodného pro material, pfilepte material na prilnavost podiozky je pFili& velka pro dany material.
podlozku. Pro ovéfeni vhodné podlozky a archu se Pouzijte jiny material.

podivejte na “Referenéni tabulku kombinaci + Kdyz material odlupujete, barva materialu zlistava
materialu a podlozky” na strané 14. na podloZce.

» KdyZ material odlupujete, trha se nebo je
deformovany.

Ay ,
‘Q Poznamka

Nevyhazujte ochrannou folii podlozky, pouZijte ji
na opétovné zakryti podlozky, aby byla zachovana
jeji pfilnavost.

Kdyz neni podlozka pouzivana, vycistéte lepidlo
a upevnéte ochrannou fdlii pfed uschovanim.
Podrobnosti naleznete v &asti “Cisténi podlozky” na
strané 89

\\l/
Q Poznamka

JE - T | 4 Y A S——

“P apir” na strané 16 nizko lepici podlozku. Pfilnavost standardni
podlozky je vysoka a material by mohl zlstat
prilepeny na podlozce, diky cemuz se stane

“Latka (jind nez platno)” na strané 17

“Latka (platno)” na strané 20 podlozka nepouzitelnou.
»Papir 9 Pripevnéte material na pfilnavou stranu
podlozky

a Podlozka vhodna pro material

O Piipevnéni materialu (Papir)

o Odlepte ochrannou félii s predni strany
podlozky.

s

‘Q Poznamka

Pripevnéte material na podlozku. Pokud materidl
pFesahuje pfilnavou oblast, mdze se zadrhnout v
pojezdovych koleckach a tak zplsobit $kodu na
zarizeni.
+ Vlozte podlozku do plotru ve sméru Sipky.
Davejte pozor na smér podlozky, abyste zabranili
vkladani podlozky ze $patné strany.
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e Pevné pripevnéte vSechen material na
podlozku tak, ze material neni zvrasnsny,
ani zvinény.

» V opaéném pfipadé mGze dojit ke zvinéni
materialu, kdyz zasunujete podlozku do plotru

(L
Poznamka
+  Pokud je podlozka $pinava, vycistéte ji.

Podrobnosti naleznete v ¢asti "Cisténi podlozky" na
strané 89.

O Odlepeni materialu (papir)

Po vyfezani materialu pouzijte Spachtli pro
pomalé odlepeni materialu.

a Spachtle

DL

\Q Poznamka

+ P¥i odlepeni materialu, zasurite $pachtli co
nejrovnomernéji do prostoru mezi materialem
a podlozkou. Silné prilepeni podlozky by jinak
mohlo materiél poskodit.

»> Latka (jina nez platno)

a Standardni podlozka 2
b Pavucinka ScanNCut (bily podklad)

Q Pripevnéni latky (Jiné nez platno)
PFiZzehlete specialné naZehlenou pavucinku na
zadni stranu latky (jiné nez platno) a poté ji
pfipevnéte k standardni podlozce.
Pavurinka zesili latku a umozni snadné fezani
vSech vzoru véetné aplikaci.
Pro platno pouzijte extrémné lepivou
mezipodlozku ScanNCut a vyhnéte se pouziti
pavucinky. Podrobnosti o pouziti platna naleznete
v Casti "Latka (platno)" na strané 20.

L
Poznamka
+ Pavucinka se nemusi pfizehlit k povrchu latky,

ktara je drsna tak, Ze oba povrchy k sobe
nemohou byt tepelné prizehleny.

o Odstrante ochrannou félii ze standardni
podlozky.
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9 Ustiihnéte pavucinku aspon o 2 cm vétsi 6 Odstraiite zadni ¢ast pavucinky

nez je pozadovany fezany vzor. Pred odstranéni zadni asti pavudinky nechte latku s

pavucinkou vychladnout.

a Pavuéinka
b Zadni strana pavucinky

e Latku s prizehlenou pavuéinkou ke spodni

y ) strané prilepte na okraj lepivé €asti podlozky.

a Rezany vzor o , . . .
- L., .. Pomalu pfilepte cely povrch materialu od jeho okraje

b Stfihana Cara pavucinky tak, abyste vytlagili vSechen vzduch (mtiZete pouzit

¢ PFidavek 2 cm (3/4") nebo vice pravitko k vyhlazeni apod.).

e Lesklou stranou pavuéinky smérem dolQ
ji umistéte na rubovou stranu latku.
Pro jistotu nejprve vyzehlete latku, abyste odstranili

vS8echny nerovnosti. Pfed umisténim pavucinky na
latku se ujistéte Ze je latka po vyZehleni vychladla.

a Leskla strana pavucinky

]
b Rubova strana latky ~ Poznamka
Rovnomérné nazehlete pavuéinku k + Polozte material na podlozku (do oblasti mfizky).
rubové strané latky. Pokud material pfesahuje lepivou plochu, mGze
poskodit pojezdova kolecka pfi podavani podlozky.
S Zehlickou nastavenou na $tiedni teplotu (140° az + Vlozte podlozku do plotru ve sméru Sipky.
160°C), pfizehlujte kazdou Cast pavucCinky asi 20 Vénuijte pozornost orientaci podlozky, abyste
sekund (délka se liSi v zavislosti na materialu). Ujistéte zabranili viozenim podlozky nespravnym smérem.

se, ze vyvijite tlak a vytlaéte tak veskery vzduch mezi
pavucinkou a latkou.

Info

- Ujistéte se, Ze je pfipevnéna latka polozena
kolmo vlaknem. Zabudované vzory jsou
automaticky usporadany pro latku s kolmym
vldknem.

0 Pevné pripevnéte material k podlozce tak,
aby nevznikly zadné nerovnosti a material se
nevlnil.

=)

a Tlak » V opacném pfipadé mlze dojit k zvinéni a poniceni
materialu.
(LI

Poznamka

+ Pred prizehlenim pavucinky k latce pouZijte
kousek pavucinky k testovani pfizehleni k latce,
Pokud se vyskytne né&jaky problém pfi zazehleni
pouzijte jiny materidl.

+ Pokud ponechate Zehlicku na stejném misté prilis
dlouho, muZzete tak material spélit nebo roztavit.
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O Odlepeni materialu (Jina latka nez platno) Ly )
Po dofezani materialu pouzijte $pachtli, kterou Q Poznamka

odloupnete latku spolu's pavuginkou. Neperte I4tku s pFizehlenou pavu&inkou.

Kdyz pfipeviujete latky se zazehlenou
pavucinkou, hlavné ji peclivé pfizehlete. Ujistéte se,
Ze je pavucinka spravné prizehlena k materialu.

Kdyz pfipeviujete tkaniny rozdilnych gramazi k
pavucince, nejprve prizehlete lehéi latky.

Kdyz pfipevnujete latku s pavu¢inkou na
podlozku, Cisté odtrhnéte ochrannou félii z podlozky
nebo pfipevnéte materidl na jinou standardni
podlozku bez ochranné félie.

O Upozornéni pro pouziti pavucinky

Uchovavejte pavucinku pfi pokojové teploté a na
misté, kde neni vystavena vysoké teploté, vihkosti
nebo pfimému sluneé¢nimu svétlu.

a Vyrezany vzor
b Pavuc€inka
¢ Spachtle

[}

Q Poznamka

+ Na latku, ktera je podzehlena pavucinkou
neumistujte zadné nahraté predmety. Lepidlo by
proniklo do ostatnich ¢asti latky. Pfi odlupovani
materialu viozte $pachtli co nejrovhomérnéji do
prostoru mezi materialem a podlozkou. Silné prilepeni
podlozky by jinak mohlo material poskodit.

O Piipeviiovani latky pomoci dvojitého
oboustranného lepidla

Umistéte vyfezany vzor na podkladovou latku a s
pomoci zehli€ky ho pfizehlete. (Pavucinka se k
nékterym typum tkaniny nemusi dobfe pfizehlit).
Po okrajich vzoru jej mUzete pfistehovat, aby
zUstal na misté.

b\@
\

a

a Podkladova latka
b Vyfezany vzor s pavucinkou
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» Latka (platno) e Lesklou stranou extrémné lepici

mezipodlozky ji pfipevnéte k standardni
podlozce.

Pomalu pfipevnéte cely povrch mezipodlozky od jejich
okraju a soucasné vytlacujte vzduch s pomoci pravitka
apod., aby mezi podlozkou a mezipodlozkou neuvizl
zadny vzduch.

a Standardni podlozka
b Extrémné lepiva mezipodlozka

Q Piipevnéni materialu (platno) a Leskla strana mezipodiozky

Pouzijte extrémné lepivou mezipodlozku pro S

pfipevnéni platna k standardni podloZce. Tyto Q Poznamka

mezipodlozky mohou byt pouzity pouze se vzory s

pridavkem na $ev. Extrémné lepiva mezipodlozka + Umistéte mezipozlodku do oblasti mfizky na
mize byt pouZita opakované dokud neni snizena lepici strané mezipodlozky. Pokud mezipodlozka
jeji pfilnavost. (Jakmile je odlepena z podlozky, presahuije lepivou plochu, miize poskodit pojezdova
nejde uz pouzit) kole¢ka pFi podavani podlozky.

o Odlepte ochrannou félii z standardni . 79 . .
podlozky e Odstrainte podpurny papir z horni strany
mezipodlozky

a Podparny papir
b Prilnava plocha

e Otestujte fezany material

Pred pfipevnénim materialu k podlozce pouzijte roh
lepivé plochy k otestovani pfichyceni materialu.
Pokud nastanou néjaké problémy pfi testovani,
pfilnavost mezipodloZky je pfilis vysoka pro dany
material. Pouzijte jiny material.
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©

Od okrajti pfipevnéte material na lepici

stranu podlozky tak, aby v materialu nezniklo
zadné zvrasnéni.

6]

PFed pouzitim materialu ho nejdfive vyzehlete, abyste
odstranili vSechny nerovnosti.

i/

‘Q Poznamka

+  Umistéte material do oblasti mfizky na lepici
strané mezipodlozky. Pokud material presahuje
lepivou plochu, mize poskodit pojezdova kole¢ka
pfi podavani podlozky.

+ Vlozte podlozku do stroje ve sméru Sipky.
Davejte pozor na orientaci podlozky, abyste
zabranili vkladani podlozky v opacném sméru.

Info

- Ujistéte se, Ze je pfipevnéna latka polozena
kolmo vlaknem. Zabudované vzory jsou
automaticky usporadany pro latku s kolmym
vlaknem.

» Pokud na latku kreslite i pfidavek na Sev. latku
pripevnéte k podloZce licovou stranou (aby byl
pridavek nakreslen na rubové strané)

Pevné prejed’te rukojeti Spachtle pres

povrch latky, abyste odstranili pripadné
nerovnosti a vrasky a pevné pripevnéte material
k podlozce

Y/

—

a Spachtle

O Odlepeni materialu (platno)
Po dofezani materialu pouzijte Spachtli a pomalu
odlepte pouze latku. Neodlepujte extrémné lepici
mezipodlozku.

a \Vyrezana latka

b Mezipodlozka zlstavajici na podlozce
¢ Spachtle

Pri odstranovani latky z podlozky se za
téchto okolnosti mdZze stat, Ze neimysiné
odstranite i mezipodlozku:

- Lepidlo mezi podlozkou a
mezipodloZkou po nékolika pouziti
prestane pUsobit.

- Mezipodlozka ma tendenci se k
nékterym druhlim latky nadmérné prilepit,

V tomto pripadé pouzijte pfilozenou
Spachtli a snazte se mezipodlozku udrzet
na standardni podloZce a latku odstrarite
rukou.

Po dokonceni fezani opatrné odstrarite z
mezipodlozky zbyla vlakna.

+ Pokud latku prichycujete k podlozce
pomoci mfizky nebo papiru, poradné z
podlozky odstrarite mezipodlozku. Nebo
pripevnéte material k jiné standardni
podlozce bez prilepené mezipodlozky.

+ Nenechavejte material pfichyceny v
podloZce s mezipodloZkou prili§ dlouhou
dobu. Jinak lepidlo pronikne az do
materialu.
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O Upozornéni pro extrémné lepici
mezipodlozku

Pokud se snizi prilnavost
mezipodlozky nebo se latka pfi fezani
zkrabati, vymérite ji za novou.

» Kdyz budete odlepovat
mezipodlozku z podlozky nebo ji vyménovat
za novou, pouzijte k odstranéni Spachtli.

» Pokud podlozku s mezipodlozkou
po del$i dobu nepouzivate, tak
mezipodloZzku odlepte a pred tim nez
podlozku uklidite, nalepte na jeji lepici
stranu ochrannou folii.

» Mezipodlozku, ktera byla jiz jednou
pripevnéna k podloZce, znovu nepouziveijte.

+ Uskladnéte mezipodlozky pfi

pokojové teploté a v mistnosti, ktera neni
vystavena vysokym teplotam, vihkosti ani
primému slunci.

« P¥i uskladnéni mezipodlozky
neohybeijte.



Kombinace noze a materialu

Vhodné pouziti noze se lisi v zavislosti na materialu a jeho tloustce. Pfed fezanim materialu provedte
testovaci (zkuSebni) fez. Podrobné informace o zkuSebnim Fezani naleznete v Casti "Zkusebni fez" na
strané 25. Pomoci nasledujici tabulky vyberte vhodny nuz podle materialu, ktery bude fezan.
Kombapitibilita materidlu a noze se muze liSit. VZdy provedte zkuSebni fez. Pokud potfebujete dalsi
pomoc, centrum feSeni problému spole¢nost Brother nabizi nejcastéjSi dotazy a tipy pro odstrafiovani
problém0. Navstivte nas na adrese “http://s.brother/cpoac/”.

Drzak auto. noze

Material Tloust’ka oy s Auto. n0Z na tenké latky
Auto. n(iz (Cerny)

(Bézovy)
Papir do tiskarny 80 g/m2 (0.1 mm) v
2 2
Scrapbook papir ( 00:5941) v
= ) 280 g/m?
Q Kartén v
g (0.35 mm)
Pergamen, pauzovaci
papir 0.07 mm v
2
Plakét ‘g’g ﬁ::) v
Tenké bavinéna latka (platno) 0.25 mm v
Tenka bavinéna latka
(mimo platno) 0.25 mm 4
© Flanel (platno) 0.5 mm v
=
- Flanel (mimo platno) 0.5 mm v
Plst 3 mm v
Riflovina 300g 0.75 mm v
Plastové podiozka (PP) 0.2mm v
Vinyl 0.2 mm v
Lepivy vinyl
- (Podkladovy papir: 0.1 mm) 0.07 mm v
=
=
% Magnet 0.3 mm v
O
Nélepka nebo razitkovaci guma 0.2 mm v
Nalepka
(Podkladovy papir: 0.15 mm) 0.15 mm v
Moosgumi 3 mm v

+  PoutZijte extrémné lepici mezipodlozku nebo pavucinku pfi fezani latky. Podrobnosti naleznete v ¢asti "Referenéni
tabulka kombinaci materialu a podlozky" na strané 14.

+ V zavislosti na modelu stroje nemusi byt auto. nliz na tenké latky v zékladni vybavé. V takévem pripadé si jej
musite dokoupit jako volitelné pfisluSenstvi.

] ”
~Q Poznamka

« Drzak automatického noZe je soucasti tohoto zafizeni. S timto drzakem noze je rozpoznana tloustka fezaného
materialu a hloubka noZze je automaticky nastavena.
+ Tlusty nebo tvrdy material bude automaticky fezan nékolikrat.
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Instalace/odinstalace drzaku noze

Vyberte drzak vhodny pro dany material a poté ho
nasadte do stroje. Podrobnosti o vhodném drzaku
pro material najdete na strané 23.

o Stisknéte @ na ovladacim panelu a plotr
zapnéte.

Podrobnosti o zapnuti/vypnuti stroje naleznete na
strané 8.

\Q Poznamka

Ujistéte se, Ze jste pred upevnénim drzaku plotr
zapnuli.
+  Pokud je drzak upevnén kdy?Z je plotr vypnuty, po
zapnuti stroje se nlz mdze zlomit a material nemusi
byt isté vyrezan

@ oddslejte ochranny kryt

gl

A VAROVANI

Nedovolte détem ani kojencum, aby
ochranny kryt vkladali do Ust.

A POZOR

+ Odstrante ochranny kryt noZe z drzaku pred jeho
umisténim do plotru.

Nedotykejte se hrotu drzaku rukama nebo prsty
protoZe $picka noze se vysunuje a mdze zpUsobit
zranéni.
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e Uchopte drzak za rukojet’ a poté ho
viozte do posuvného mechanismu

a Rukojet

Q Zatlacte na drzak uzamykatelné packy

Silné na drzak tlacte, dokud se nezacvakne na misto

a Uzamykatelna packa

Pro demontaz drzaku tento postup
zopakujte v opaéném poradi

A VAROVANI

+ Nedovolte détem ani kojenclim, aby
ochranny kryt vkladali do Ust.

A POZOR

+ Po vyjmuti drzaku Cepele z pfistroje se
ujistéte, Ze se Cepel do drzaku zasunula a
pfipevnéte ochranny kryt.

Nenechavejte Cepel vysunutou. Jinak mize

dojit ke zranéni.



ZkusSebni fez

Ujistéte se, ze délka noze je vhodna pro fezany
material. ZkuSebni fez provedte na stejném
materialu, ktery budete pouzivat pfi fezani vaseho
projektu.

»> Zapnéte zafizeni

Stisknéte@ na ovladacim panelu a zafizeni se zapne.

» Vice informaci o vypnuti/zapnuti zafizeni najdete
na strané 8

»> Nastaveni drzaku

Nainstalujte drzak fezaciho noze do posuvného
systému pfistroje.
» Vice informaci naleznete v ¢asti "Instalace/
odinstalace drzaku" na strané 24

»> Vybér testovaciho vzoru
Vyrezte testovaci vzor

Na domovské obrazovce stisknéte
tlacitko "Test"

Pattem

Iﬁ Aetrieve Data L:?L‘l

P Vzor se automaticky usporada na testovaci
obrazovku.

Info

+  Zku$ebni fez Ite také provést po vybéru operace
na obrazovce nahledu zobrazené po vybéru vzoru.
Podrobnosti naleznete v ¢asti "Navod 1 - Rezané
vzory" na strané 29

e Zkontrolujte, zda je fezany vzor usporadan
v fezaci oblasti specifikované podle velikosti
materialu.

a Tlacitko usporadani vzorii
Tlacitka se dotknéte, chcete-li upravit rozvrzeni
vzord na podloZce. Pokud se pouziji zmény na
usporadani vzord, vzor bude pfisté automaticky
umistén ve stejné poloze.

b Tlacitko pro nastaveni velikosti/tvaru
Tlacitka se dotknéte, chcete-li upravit tvar a
velikost vzoru.

c Tlaéitko skenovani pozadi
Skenuje obrazek v pozadi. Podrobnosti

naleznete v ¢asti "Skenovani obrazku v pozadi"
na strané 50.
e Chcete-li zménit tvar a velikost vzoru,

dotknéte se | Ox |

m@m

c d

a Tlaéitko tpravy velikosti
Zméni velikost vzoru. Podrobnosti naleznete v
¢asti “Funkce Upravy vzor(” na strané 40.

b Tlacitka vybéru testovaciho vzoru
Vybira testovaci vzor.

c Tilaéitko otoceni testovaciho vzoru
Otoci testovaci vzor. Kliknéte na toto tlacitko a
zobrazi se poZadovany Uhel pro otoceni vzoru.
Podrobnosti naleznete v ¢asti "Obrazovka
Upravy objektu" na strané 43.

d Vypli testovaciho vzoru/dalsi tlacitka pro nastaveni éary
Zvolte, zda chcete vyplnit vzor nebo do néj
pridat néjaké cary. Tyto funkce nejsou dostupné
pokud vyberete rezaci nebo embossovaci mod.

P Stisknéte tlacitko “OK” k navratu na predchozi
obrazovku
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»> Nadéitani podlozky

o Pripevnéte k podloZce fezany material

* Podrobnosti k pfichyceni materialu k podlozZce
naleznete na strané 16.

e Drzte podlozku vodorovné, pri vkladani
podlozky do podavaciho otvoru stisknéte (
na ovladacim panelu. -

Vlozte podlozku lehce dovnitf tak, ze je zasunuta mezi
vodici a pod podavacimi kole€ky na pravé i levé strané
podavaciho otvoru.

a Vodice
b Podavaci kole¢ka

> PodloZka se vsune dovnitf a tim se
dokond&i pfiprava pro fezani.

s

‘Q Poznamka - —

» Podlozku do podavaciho otvoru nevkladejte
velkou silou. V takovém piipadé by mohlo dojit napf.
k poni¢eni podavacich kolecek.

—— T ——
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»> Rezani

o Zvolte “Cut” (Rezani) na testovaci
obrazovce

s

‘Q Poznamka ———

+ Pokud chcete provést polovi¢ni fez, v nastaveni
zadejte polovicni rez. Podrobnosti naleznete v Casti
"Nastaveni polovi¢niho fezu" na strané 28

@ stisknéte tiacitko "Start" k zahajeni fezani

Spast
Half Cut

P Kdyz je fezani dokoncéeno, na displeji se objevi
zprava: “Finished cutting.” (Rezani dokonceno).
Stisknéte “OK” pro navrat na testovaci obrazovku.



»> Vytazeni podlozky

o Stisknéte na ovladacim panelu k
vysunuti podlozky

L}

‘Q Poznamka

« Podlozku nevysunuite silou. V takovém pripadé by
mohlo dojit napf. k poni¢eni podavacich koleCek.

e Sloupnéte material z lehce odjimatelné
oblasti napr. roh a poté pomalu dal sloupnéte za
stalého tlaku.

6 Drzte podlozku v rukach a pomoci
Spachtle opatrné sloupnéte vyrezané vzory.

a Spachtle

»  P¥i odlupovani materialu viozte Spachtli
rovnomeérneé mezi material a podlozku. Silnym
Skubnutim mUzete lepidlo na podlozce poskodit.

»> Kontrola vysledku zku$ebniho fezu
Pritlak noze nastavte podle vysledku zkuSebniho fezu.

ZkuSebni fez provedte opakované a pfitlak upravujte,
dokud nebude Fez materialu hladky.

O S odpovidajicim pfitlakem Fezani
Kdyz je material odlupovan, zlstava slaba stopa
fezu na povrchu podlozky.

A\

D\

»>Zména automatického pfitlaku rezani

Pokud material neni Cisté ufezan, postupujte podle
nasledujici tabulky a upravte nastaveni fezného
pritlaku.

Vysledky

testovaciho rezu Tipy pro ipravu

Pritlak je nizky: Stisknéte | +
jednou na obrazovce nastaveni
a zvyste pritlak.

CGast vzoru neni vyfezana.

Pitlak je nizky: Stisknéte | 4|
jednou na obrazovce nastaveni
a zvyste pritlak.

Cely vzor neni vyrezan.

. . . Pritlak je prilis vysoky: Stisknéte
V celé podloZce jsou I,
hluboké Fezy. l jednou na obrazovce

' nastaveni a snizte pritlak.

O Zména nastaveni fezaciho pfitlaku

o Stisknéte |T| na testovaci obrazovce
k zobrazeni obrazovky nastaveni

Gpasd

Half Cut
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isknite [F] E . »> Nastaveni polovicniho fezu
e Stisknéte nebo k nastaveni Chcete-li provést poloviéni Fez, zapnéte poloviéni

!"%z}%(':iho pfitlaku a potom stisknéte tla¢itko fez na obrazovce nastaveni, nez zaénete fezat.
o Stisknéte | %, |na obrazovce nahledu

P k zobrazeni obrazovky s nastavenim.

o B[—|+]

Cut Pressure

Cut Pressure
(Manual Blade)

9 Zkontrolujte, zda se nastaveni zménilo
na testovaci obrazovce a poté znovu zkuste
provést zkusebni fez.

e Zapnéte funkci “Half Cut” (Polovic€ni fez) a
poté stisknéte tlacditko "OK"

+ Pritlak pro poloviéni fez mGze byt upraven pomoci
"Cut Pressure (Half Cut)" (Rezaci pfitlak polovié¢niho

fezu).
Cut Pressure
(Manual Blade)
Cut Ameunt
Half Cut
+ Davejte pozor, abyste pfitlak pfilis nezvysili. V e
opac¢ném pripadé muize dojit k rozbiti noze. Je-li (Half Cut) )
pritlak prili§ vysoky, material nemusi byt Gisty. X
Podlozka se rychleji znici. Blade ety hren >
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REZANi VZORU

Nasleduijici postupy pouzivaji zabudované vzory
pro celou $kalu funkci, od vybéru vzoru pres jeho
editaci aZ po fezani.

Navod 1 - Rezani vzori

V tomto navodu budeme vyfezavat zabudované
vzory.
»> Stroj zapnéte

Stisknéte @ a pfistroj se zapne.

»> Nastaveni drzaku
Nainstalujte drzék noze do posuvného mechanismu

pfistroje.
»> \ybér a aprava prvniho vzoru

o Vyberte “Pattern” (Vzor) na domovské
obrazovce.

Pattemn Sean

Iﬁ FAetrieve Data I - : Test

Na obrazovce vybéru vzoru si vyberte

kategorii vzoru, ktery chcete vyrezat.

Pro tento pfiklad si zvolte ‘

©

IA&mA_b

—- CE—

if

a Stisknéte pro navrat na predchozi obrazovku

b Kategorie vzorl

Info . __&

- Kategorie vzor(i a zabudované vzory, které jsou
v nabidce na ovladacim panelu se lisi dle modelu
pristroje. Pro vice informaci o zabudovanych
vzorech, prejdéte k pfilozenému ,,Sezamu vzora*.

Na obrazovce vybéru vzoru si vyberte

prvni vzor, ktery pouzijete

(4]

BA-ADE! BA-ADEZ BA-ADGI BA-ADEY BA-ADEE

LA 2 X 2 J

BA-ADGE BA-ADGT BA-ADGS BA-A058 BA-AD70 | 7™ T——8
i

BA-A071 BIA-A072 BA-AOTE BA-ADT4 BA-ADTE

.6 6.4

a Stisknéte pro posunuti nahoru
b Stisknéte pro posunuti dol

b

Pomoci obrazovky pro tpravu vzoru si

vami vybrany vzor upravte.

Po dokonéeni uprav stisknéte tlagitko "Set" (Potvrdit)

. Podrobnosti naleznete v €asti “Funkce Upravy
vzord” na strané 40

* Kvybéru jiného vzoru stisknéte - zruste
vybér a vyberte vzor jiny.

BA-AD71 -
00w =+ J
4 3 = Width: o F .
G %8um — iJ A
8
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»> Vybér a aprava druhého vzoru

€@ stisknéte tiagitko "Add" (Pfidat) na
obrazovce rozvrzeni vzoru.

e Vyberte umisténi pfidavaného vzoru.

» Pro tento pfiklad, stisknéte tlagitko “Pattern” (Vzor)

k pfidani zabudovaného vzoru.

‘ Partem ‘
= Fetrieve Data ‘

e Vyberte si kategorii vzoru, ktery chcete

vyrezat.

a Stisknéte pro navrat na predchozi obrazovku

e Vyberte druhy vzor, ktery pouzijete.

BA-ADE! BA-ADGZ BA-ADGI BA-ADEd BA-ADEE

THOSP

BA-AOGE BA-ADET BA-ADGS BA-A0S8 BAADT0 | 7™ ‘

AL L

BA-AO71 BA-AD7 | BA-AOTS ||34-A074 BA-AOTG

ke ok [
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(5]

(6]

Upravte vzor.
Po dokonceni Uprav stisknéte tlacitko "Set" (Potvrdit)

» Podrobnosti naleznete v €asti “Funkce Upravy vzord” na

strané 40
» Kvybéru jiného vzoru stisknéte , zruste vybér a
vyberte vzor jiny.

—

BA-ADTE
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95 il — |
e, = Widih; e
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Zkontrolujte usporadani vzoru.

Dva vzory, které se budou vyfezavat, se objevi na
obrazovce rozvrzeni vzoru. Poté co zkontrolujete jejich
usporadani, stisknéte tlacitko "OK".
- Na této obrazovce mlzete vzory jednotlivé
upravovat, pfesunovat nebo mazat. Podrobnosti
naleznete v Casti "Funkce pro Upravu rozvrzeni" na
strané 42.
+  Pomoci funkce automatického rozvrzeni mizete
nastavit rozmisténi vzor(. Podrobnosti naleznete v
¢asti "Funkce automatického rozvrzeni" na strané 49.
+  Vyberte nastaveni “Rezaci plochy” vhodné pro
pouziti dané podlozky. (Strana 10.)

%]

P Zobrazi se obrazovka s nahledem.

) 1/
Q Poznamka

- Pokud jsou mezery mezi vzory pfili§ malé, mize
se stat, ze nebudou vyfezané presné, zalezi viak
také na typu vzoru a materialu. Pokud se tak stane,
upravte rozmisténi vzor( tak, ze je oddélite.



Info

+ Pro posunuti vzoru v ramci plochy pro fezani /
kresleni hona obrazovce uchopte a presurite ho na

vami poZzadované misto

+ Z usporadani vzor vymazete tak, ze ho na
obrazovce pro Upravy rozvrzeni vyberete a poté

pouzijete funkci odstranit.

p Stisknéte tlacitko "Upravit" na obrazovce

rozvrzeni podlozky.

» Kiliknéte na vzor, ktery chcete smazat. Chcete-li
odstranit vice vzor(, pouzijte funkci pro vybér vice
vzorl. Podrobnosti naleznete v ¢asti "Vybér vice

vzor(" na strané 38.

> Stisknéte na obrazovce Uprav pro smazani

vybraného vzoru

»> Nacteni podlozky

Zatimco drzite podloZku a lehce ji vkladate do
podavaciho otvoru, stisknéte na ovladacim

panelu.

» Podrobnosti naleznete v ¢asti “Nacteni podlozky

na strané 26.

»>Rezani

o Vyberte “Cut” (Rezat) na obrazovce nahledu

s

() Poznamka —

- Pred pokracovanim v ¢innosti se ujistéte, ze
vzory, které budou vyfiznuty, jsou urpofadany v
fezaci oblasti odpovidajici velikosti pouZzitého

materialu.

»  Chcete-li provést polovic¢ni fezy, na obrazovce s
nastavenim zapnéte polovi¢ni fez nez zaCnete fezat.
Podrobnosti naleznete v ¢asti "Nastaveni

polovi¢niho fezu" na strané 28.

9 Stisknéte tlacitko "Start" k zahajeni fezani.

€ -
2 Amin.
Precssure. “Auto.
Speat B
Half Gt OFF
Test

N
A

=

P Kdyz je fezani dokon&eno, zobrazi se znovu

obrazovka nahledu.
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() Poznamka

+ Stisknéte tlacitko “Test” na obrazovce nahledu
k provedeni zkuSebniho fezu. Jakmile je zkuSebni
fez dokoncen, zobrazi se nasledujici okno.

Tast Complated.
To cut this pattem,
preas "Star” ey
To teat again, press
"Test again” key.

Start

- Stisknéte tlacitko “Start” k zahajeni rezani
vzoru.

- Stisknéte tlaCitko “Test again” (Testovat
znovu) k navratu na testovaci obrazovku. Zmérite
nastaveni a znovu provedte zku$ebni fez.

» Vysunuti podlozky

Vysurite podlozku a poté pouzijte Spachtli k odloupnuti
vzoru. Podrobnosti nalezneti v ¢asti "Vysunuti podlozky"
na strané 27.

Navod 2 - Pokrogilé Fezani vzori

QQ@

=N/
XY

V tomto navodu budeme fezat vestavéné vzory

z h kategorie.

32

»> Vybér a dprava prvniho vzoru

o Vyberte “Pattern” (Vzor) na domovské
obrazovce.

Az

Pattern

o

B Aetrinve Data | &

Test

e Vyberte kategorii vzoru v obrazovce vybéru.

P laSr

a Stisknéte pro navrat na predchozi obrazovku.
b Kategorie vzort

Info .. W

+ Kategorie vzori a zabudované vzory, které jsou v
nabidce na ovladacim panelu se lisi dle modelu
pfistroje. Pro vice informaci o zabudovanych vzorech,
prejdéte k pfilozenému ,,Sezamu vzor(“.

“ ‘

9 Vyberte podkategorii na obrazovce pro
vybér podkategorie vzoru.

b G [
ol I %, 2.
%%

“ ‘

ok -1




9 Vyberte vzor, ktery ma byt vyrezan na
obrazovce vybéru vzoru.

AR-JOO1 AR-JODZ AR-JOOI§ AR-JOOD4 BAR-J0OS

o il

—

AR-JOOG  AR-JOOT AR-JO08 AR-JO0S AR-JOT0 a

Wil gl 1

AR-JO11 AR-JO12  AR-JO13 AR-JOI4 AR-J018

B o B @ B —

N

a Stisknéte pro posunuti nahoru

b Stisknéte pro posunuti dold
6 Pomoci obrazovky pro Upravu vzoru si
vami vybrany vzor upravte.

Po dokonéeni Uprav stisknéte tlacitko "Set"
(Potvrdit)

» Podrobnosti naleznete v ¢asti “Funkce Upravy
vzord” na strané 40

» K vybéru jiného vzoru stisknéte , zruste
vybér a vyberte vzor jiny.

AR-JO04

1 Heighn

72mm| — | +]
= Width: rrag——
100w — |+

Q

Na obrazovce s ¢astmi vzoru si vyberte
cast, kterou chcete upravit jako prvni a poté

stisknéte tlacitko ,,OK*.

Ze seznamu Casti vzoru, které jsou na obrazovce, se
dotknéte ¢asti vzoru, ktery chcete upravit samostatné.

“
An00s @db >

-t &

oe

Info

« Casti vzoru, které jsou zobrazeny na obrazovce
s ¢astmi vzoru jsou automaticky upraveny tak, aby
byly svisle, pokud je pro fezani pouzita latka.
Nicméné vzor mize byt na obrazku zobrazen v
jiném Uhlu, nez bude pozdéji vyfezany na latce.

AR-HOOT ‘%.

&,

a Vzhled v seznamu ¢asti vzoru

b Aktualni rozvrzeni ¢asti vzoru tak, jak bude
vyfezana

+  Otocte vzor s pouzitim funkce otoceni.
Podrobnosti naleznete v ¢asti "Uprava Casti vzoru"
na strané 41.

+ Tladitko zobrazuijici vSechny ¢asti vzoru se objevi
na konci seznamu s ¢astmi vzoru. Stisknéte toto
tlagitko k vybéru véech ¢asti vzoru a usporadejte je
na podloZce. Toto tlacitko je uzite¢né, kdyz rezete
nékolik Easti vzorl na stejné podlozce. Podrobnosti
naleznete v Casti "Uprava a fezani druhé casti vzoru"

na strané 35.
[ o ]

Pomoci obrazovky pro tpravu vzoru si

AR-JO04 A B

w“w

vami vybrany vzor upravte.

Po dokonceni uprav stisknéte tlacitko "Set" (Potvrdit)

» Podrobnosti naleznete v €asti “Funkce Upravy
vzorl” na strané 40

AR-JO04
1 Hoight:
38mm
= = Width:
= 83mm
Mumibar: f s
1 +|
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e Zkontrolujte rozmisténi ¢asti vzoru
pomoci obrazovky rozvrzeni vzoru.

Na obrazovce se objevi ¢ast vzoru, ktera se bude

vyfezavat. Po kontrole rozmisténi stisknéte tlacitko "OK".
» Na této obrazovce muzete jednotlivé ¢asti vzoru
upravit, posunout, odstranit nebo ulozit. Podrobnosti
naleznete v ¢asti "Obrazovka rozvrzeni vzoru" na
strané 41.
* Vyberte nastaveni “Rezaci plochy” vhodné pro
pouzitou podlozku (strana 10).

P> Zobrazi se obrazovka s nahledem

»> Naéteni podlozky
Na podlozku pfipevnéte material, z kterého chcete
vyfezat prvni €ast vzoru a nac¢téte podlozku do plotru.
Kdyz fezete vzor sestaveny s nékolika ¢asti riznych
barev, upravte ¢asti vzoru barvu po barvé a potom
zménte material pro kazdou barvu.
* Podrobnosti naleznete v ¢asti "Nacditani podlozky
na strané 26.

»> \lyfezani prvniho vzoru

o Vyberte “Cut” (Rezat) na obrazovce s
nahledem

{11 [ Plegse select bl
] G|

34

s

‘Q Poznamka

Pred pokrac¢ovanim v ¢innosti se ujistéte, ze
vzory, které budou vyfiznuty, jsou urporadany v
fezaci oblasti odpovidajici velikosti pouzitého
materialu.

+ Chcete-li provést polovi¢ni fezy, na obrazovce s
nastavenim zapnéte polovicni fez nez zacnete fezat.
Podrobnosti naleznete v ¢asti "Nastaveni polovi¢niho
fezu" na strané 28.

Stisknéte tlacitko "Start” k zahajeni fezani

» Po vyfezani prvni ¢asti vzoru se objevi nasledujici
zprava. K vyrezani dal$i ¢asti vzoru stisknéte tlacitko
"Select the next part" (Vybrat dalSi ¢ast).

Finiahed cutting.

|I Select the next part II

Finish

p Stisknutim tlacitka “Select the next part” (Vybrat
dalsSi ¢ast) vymazete vSechny informace o upravé
prvni ¢asti vzoru a zobrazi se znovu obrazovka se
seznamem ¢€asti vzoru.

»> Vysunuti podlozky

@ stisknste

vysunuti podlozky.

na ovladacim panelu k

Chcete-li material vyménit za material jiné barvy,
material pravé vyfezany musite z podlozky odloupnout.

e Odlepte z podlozky ¢ast vzoru, ktera byla
vyrezana.
Vysurite podlozku a poté pouzijte Spachtli k odloupnuti
vzor(. Podrobnosti nalezneti v ¢asti "Vysunuti
podlozky" na strané 27.




»>Uprava a fezani dalsi éasti vzoru

Vyberte a upravte druhou ¢ast vzoru a
stisknéte tlacitko "OK".

Pro opétovnou Upravu vzoru nasledujte kroky 6-8
(strana 33) ve "Vybéru a Upravé prvni ¢asti vzoru.

n-

AR-J004

<

Q — Pattem

a Stisknéte pro navrat na obrazovku vybéru
kategorie vzoru pro vybér jiného vzoru

Postupujte podle pokynt uvedenych v
casti "Nacteni podlozky" (strana 26) a "Rezani"
(strana 26) pro nacteni materialu, ktery se
pouzije na fezani druhé €asti vzoru.

p Kdyz je fezani dokonéeno, zobrazi se zprava

Po dorezani vSech ¢asti vzoru, stisknéte
tlacitko “Finish” (Dokong¢it)

Finiahed cutting.

Select the next part

[ Finish

P Obrazovka s nahledem se znovu objevi

» Vysunuti podlozky
Vysurite podlozku a poté pouzijte Spachtli k
odloupnuti vzor(. Podrobnosti nalezneti v ¢asti
"Vysunuti podlozky" na strané 27.

»>Uprava a fezani vech éasti vzoru

Q Vyiezani obrysu vzoru

Vyberte a upravte vSechny €asti vzoru a
poté stisknéte tlacitko "OK".

AR-BOO4

e Pomoci obrazovky pro tupravu vzoru si
vami vybrany vzor upravte.
» Podrobnosti naleznete v ¢asti “Funkce Upravy
vzord” na strané 40

AR-B004

e Stisknéte k zruSeni seskupeni ¢asti

vzoru.
Po dokonceni uprav stisknéte tlagitko "Set" (Potvrdit)

AR-B004
[ 1 Hedght:
_ 100m
= - Width:
L/ 940
Mumbar: N
1=+
ERC])

a
a Tlagitko Seskupeni/Zruseni seskupeni

Info

+  Seskupené/Neseskupené vzory mohou byt také
upravovany na obrazovce pro Upravu vzoru.
Podrobnosti naleznete v ¢asti "Seskupené /
Neseskupené vzory" na strané 44.

e Zkontrolujte usporadani ¢asti vzoru s
pouzitim obrazovky o rozvrzeni podlozky a poté

stisknéte tlacitko “Edit” (Upravit).

35



© stisknéte tiagitko “Object Edit”
(Uprava objektu)

e Stisknéte E k slouéeni €asti vzoru.

* Podrobnosti o slou¢eni naleznete v ¢asti “Slouceni
(Spojeni obrysl vice vzorl)" na strané 46.

) Stisknéte tlacitko “OK” na obrazovce Upravy
vzoru k navratu na obrazovku rozvrzeni podlozky.

€ stisknéte tiacitko “OK’.

e Postupujte podle pokynd uvedenych v
casti "Nacteni podlozky" (strana 26) a "Rezani"
(strana 26) pro nacteni fezaného materialu.

P Kdyz je fezani dokonceno, zobrazi se zprava

Po dofezani vSech ¢asti vzoru, stisknéte
tlacitko “Finish” (Dokongit)

Finizhed cutring.

Select the next part

36

O Rezani vSech éasti vzoru na stejné podlozce

Vyberte a upravte vSechny €asti vzoru a
poté stisknéte tlacitko "OK".

e Pomoci obrazovky pro upravu vzoru
upravte ¢asti vzoru.

» Podrobnosti naleznete v €asti “Funkce Upravy
vzor(l” na strané 40

‘_ A 1 Hetght:
100mm

@) ~ Width:
A
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=~ EN

9 Stisknéte k zruseni seskupeni
casti vzoru.

Po dokonceni Uprav stisknéte tlacitko "Set"
(Potvrdit)

I_ 1 Hetght:
100mm
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Mumibar: e o
i — |+
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a

a Tlagitko Seskupeni/Zruseni seskupeni

9 Zkontrolujte usporadani ¢asti vzoru s
pouzitim obrazovky o rozvrzeni podlozky a
stisknéte 2 k automatickému usporadani

vS§ech ¢asti vzoru.

» Podrobnosti o funkci automatického rozlozeni
naleznete v ¢asti "Funkce automatického rozvrzeni"
na strané 49.

) Stisknéte tlacitko “OK” na obrazovce Upravy
vzoru pro navrat na obrazovku rozvrzeni podlozky.



© stisknéte tiagitko “OK’.

Postupujte podle pokynd uvedenych v
casti "Nacteni podlozky" (strana 26) a "Rezani"
(strana 26) pro nacteni fezaného materialu.

P Kdyz je fezani dokonceno, zobrazi se zprava

0 Po dorezani vSech casti vzoru, stisknéte
tlacitko “Finish” (Dokongit)

Finizhed sutting.

Select the next part

| Finish
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VYBER VZORU

Nasledujici 4 funkce vybéru jsou dostupné na e J L < o .

. o : & ‘ ednotlivé se dotknete vSech vzoru, které
obrazovce Uprav v zavislosti na vasich preferencich. chcete na obrazovce vybrat a stisknéte tlagitko
« Vybér jednoho vzoru "OK".

« Vybér nékolika vzord

« Vybér vSech vzorl

« Specifikace vybrané oblasti

) Stisknéte tlacitko "Edit" (Upravit) na obrazovce a
rozvrzeni podlozky k vybéru funkce vybéru.

a Vybrané vzory

Info ) o

- Opakovanym stisknutim vybraného
(obklopeného ¢ervenym rameckem) vzoru zrusite
jeho vybeér.

-+ Stisknutim jakéholi prazdného mista na
obrazovce zrusite vybér vSech vzor(.

Vybér jednoho vzoru

. . . »>\lybér vSech vzori
Vyberte pro Upravu jeden vzor a to tak, Ze se ho

bud dotknéte na obrazovce Uprav nebo pouZzijete o Stisknéte na obrazovce Upravy
El a E a poté stisknete tlacitko "OK". vzoru pro provedeni vybéru nékolika vzoru.

Vybrany vzor je obklopen ¢ervenym rameckem. ‘ gazoggz-knete k vybéru vsech vzort na

T o { Zkontrolujte vybér a poté stisknéte
Vybér nékolika vzoru tlagitko "OK". jlevy P

‘ » VSechny vybrané vzory jsou obklopené
¢ervenym rameckem.

»> \lybér pozadovanych vzori |

o Stisknéte na obrazovce upravy

vzoru pro provedeni vybéru nékolika vzoru.
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»> Specifikace vybrané oblasti

0 Stisknéte na obrazovce upravy

vzoru pro provedeni vybéru nékolika vzoru.

e Stisknéte Pro specifikaci oblasti

vybranych vzoru.

Info

- Ujistéte se, ze | [%] | neni vybran pred specifikaci
oblasti vybéru

e Dotknéte se a pretahnéte klavesy pro
zménu velikosti plochy, abyste urcili oblast a
poté stisknéte tlacitko "OK".

e a
| | =)

b —

|

-

a Klavesy pro specifikaci oblasti

b Vybrané vzory

i/

‘Q Poznamka

+ Ujistéte se, Ze jste zadali vice nez dva vzory v
oblasti.

Tato metoda vybéru vzord ve specifikované
oblasti je uzite¢na pro slouceni nebo seskupeni
vzord a odstranéni nepotrebnych obrazku po
skenovani (strana 46, 80).
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Kapitola 3 POKROCILE OPERACE

FUNKCE REZANi A UPRAV

b 0demknuti poméru stran

Funkce upravy vzoru Stisknéte [g pro upraveni velikosti vzoru bez

zachovani poméru stran. Tato funkce je dostupna v
zavislosti na vybraném vzoru. Pokud toto tlacitko neni
k dispozici, pomér stran je uzaméeny a vzor mize byt

Dostupné funkce upravovani vzort se mohou lisit v
zavislosti na vzoru, ktery jste si vybrali. Postupujte bud’
podle instrukci v této kapitole, nebo podle kapitoly

“Funkce Upravy vzoru - Vice vzord” na strané 41. upraven pouze se zachovanim poméru stran.
¢ Rozméry (Sifka)
Dostupné na nésledujici obrazovce Upravte Sifku vzoru pfi zachovani poméru stran.

Stisknéte| = nebo| = | pro upraveni nastaveni.
Pokud chcete upravit pouze itku, stisknétel},_f_ )

—Navod 1; Krok 4 (strana 29)

Obrazovka upravy vzoru |v “Vybér a Uprava prvniho
vzoru”

BA-AD37 S |
so-(=TH7 | = ]
= Width:

il 100m!
Mumibar:
1 . —
= |+]
| d Duplikovani (MnoZstvi vzorii)
e Vytvoii kopie vybraného vzoru. Stisknéte
L =+ | nebo | =k specifikaci poc¢tu vzord.
Q Poznamka —_ u D

- PFi zmenSovani vzoru se mize stat, ze

material nebude roziezany ¢isté, zalezi na A X 2 AAA
pouzitém materialu. Pfedtim nez zaCnete s

vyrobkem spustte zkuSebni fezani na

stejném materialu.

a Rozméry (vyska) l_} \i‘
Upravte vysku vzoru pfi zachovani poméru stran.
Stisknéte nebo | 4= | pro [ — | upraveni nastaveni.

Pokud chcete upravit pouze vysku, stisknéte IE

@A“A

= (4]

-

= +

e Nahled
Zobrazi nahled upravovaného vzoru
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Funkce upravy vzort - vice vzort

Obrazovka rozvrzeni vzort

Dostupné funkce upravovani vzoru se mohou lisit
v zavislosti na vzoru, ktery si vyberete. Postupujte
dle instrukci v této kapitole nebo v kapitole “Funkce
Upravy vzoru” na strané 40.

»> Velikost vzoru

Dostupné na nasledujici obrazovce

—Navod 2; Krok 5 (strana 33)

Obrazovka (pravy v “Vybér a lprava prvni &asti

velikosti vzoru vzoru”
AR-1028
—— — 1 Heighn
100w — | +—a
J = Width: X a
88unl — |+

» B

a Stisknéte pro upraveni vysky vzoru (pfi dodrzeni
poméra stran)

b Stisknéte pro upraveni Sifky vzoru (pfi dodrzeni
poméru stran)

Info

« V8echny &asti vzoru na obrazovce pro Upravu
velikosti vzoru muzete velikostné upravit pfi
dodrzeni poméru stran)

»> Uprava éasti vzoru

Dostupné na nasledujici obrazovce

—Navod 2; Krok 7 (strana 33)
v “Vybér a Uprava prvni ¢asti
vzoru”

Obrazovka tpravy casti
vzoru

o

a Duplikovani (MnoZstvi vzorti)

Podrobnosti naleznete v ¢asti "Funkce Upravy
vzoru" na strané 40.

Usporadani vzortl miizete upravovat. Rezaci/kreslici plocha
je specifikovana v kapitole ,fezana plocha“ (strana 10) na
obrazovce nastaveni a mizete ji vidét na predchozi
obrazovce. Upravte usporadani vzoru tak, Zze zapada do
stanovené plochy.

Dostupné na nasledujici obrazovce

—Navod 1; Krok 6 (strana 30)
v “Vybér a Uprava druhé &asti 3

Obrazovka rozvrzeni
podlozky

[P i I
h,l ..... i : b
¢ I j = | B [\
Iﬁl._&" Kn
f| e

a Pridani vzort

Pridejte vzor do rozvrzeni.
p Stisknutim tohoto tlacitka zobrazite
obrazovku pro vybér kategorie vzoru.
Vyberte z této nabidky vzor, ktery chcete
pridat.

b Uprava

Vzory mGzete v rozvrZzeni upravovat, posunovat
nebo odstranit. Pro vice informaci prejdéte ke
kapitole ,Funkce Upravy rozvrzeni“ na strané 42.

c Automatické rozvrzeni

Usporadejte vzory automaticky, abyste zmensili
jejich mezery. Pro vice informaci prejdéte ke
kapitole ,Funkce automatického rozvrZzeni“ na
strané 49.

d Nastaveni

Specifikujte fezaci oblast, rozestup vzord a
kontrast pozadi. Podrobnosti naleznete v ¢asti
"Obrazovka nastaveni" na strané 10 nebo
"Obrazovka skenovani pozadi" na strané 50.

e Skenovani pozadi

Naskenujte material, ktery chcete pouzit pro
fezani/kresleni, aby se zobrazil na pozadi
obrazovky rozvrzeni vzoru. Pro vyfezani/kresleni
vzord muzete pouzit urcité plochy materialu, nebo
muzete zobrazit material, do kterého jste jiz
vyfezavali za u¢elem jeho opétovného pouziti. Pro
vice informaci prejdéte ke kapitole ,Skenovani
obrazku na pozadi“ na strané 50.

f Ulozeni

UloZi rozvrzeni vzoru jako data. Podrobnosti
naleznete v ¢asti "UloZeni" na strané 53.
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Funkce tdpravy rozvrzeni

Funkce Upravy rozvrzeni jsou dostupné, kdyZz je stisklé
tlacitko "Edit" (Upravit) na obrazovce rozvrzeni podlozky.

RN [EEE) o

d

Dbject Edit :

a ZvétSovani
Priblizte si vzory az na 200%. Poté stisknéte

400%. Pomoci Sipek si posurite obrazovku dold.

b Odvolani operace
Vrati posledni operaci pro navrat do predchoziho
zobrazeni. Podrobnosti naleznete v ¢asti “Odvolani
operace” na strané 44.

c Vybér vzori
Pro upraveni vyberte jeden nebo nékolik vzort. Pro
vice informaci pfejdéte ke kapitole ,Vybér vzord“ na
strané 38.
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d Upraveni vzoru

Vybrany vzor mlze byt upraven podrobnéji.
Podrobnosti naleznete v ¢asti "Obrazovka Upravy
vzoru" na strané 43.

Presunuti

Postupné posurite vybrané vzory. Kliknutim na tlacitka
se Sipkami upravite pozici vzord.

Info

+ Vzor muzete také posunout tak, Ze se ho na
obrazovce pro Upravu rozvrzeni dotknete a
pretahnete na jiné misto.

» Pokud chcete vzor posunout, kdyz je pfiblizeny,
pretahnéte ho po displeji.

+ Stisknéte jednou tlacitko Sipky pro presunuti
vynraného vzoru 0,5 mm (5 mm kdyz je spodni
tlacitko drzeno).

f Odstranéni
Odstrani vybrany vzor.

g Nahled
Zobrazi nahled upravovaného vzoru.



Obrazovka upravy objektu

a Velikost
Zmeéni velikost vybraného vzoru.
p Kliknutim na toto tlacitko se zobrazi obrazovka

velikosti vzoru. Z této obrazovky Ize zménit vySku i
fitku vzoru.

+ Tato funkce neni dostupnd, kdyZ je vybrano
vice vzor(

b Duplikovani (MnoZstvi vzorti)
Vytvofi kopii vzoru.
c Otoceni
Otoci vzor.
P Stisknutim tohoto tlacitka zobrazite obrazovku

otoceni vzoru. Stisknéte tlacitko pro pozadovany
uhel k oto€eni vzoru.

d Pridavek na Sev
PouZijte nastaveni pfidavku na $ev. Toto
nastaveni pouzijte pfi fezani kolem nakresleného
vzoru, napf. pfi vyrobé& nasivky nebo deky. Pfi
spusténi se objevi nakreslena linka (modra) a fezna
linka (Cerna).
» Podrobnosti o nastaveni pfidavku na Sev najdete v
¢asti “Rezani okolo kreseb” na strané 63.

>

'
| 3
Info

+ V zavislosti na vzoru miZe byt pfidavek na Sev
nastaven jako vychozi. Zkontrolujte nastaveni.

+ Pokud fezané ¢ara vzoru presahuje z fezaci/
kreslici plochy v dlsledku Upravy, napf. pfidavku na
Sev nebo prevraceni vzoru, linka bude $eda.
Pokracuijte v Upravé vzoru a posurite jej do zadané
oblasti.

e Zrcadleni
Otoceni vzoru podle vodorovné osy.

] -
]
f Vypli

Vyberte nastaveni pro vypll vzor(i. Podrobnosti
naleznete v ¢asti “Pouziti kreslicich funkci k vypInéni
vzorlt/Rozsifeni okrajd” na strané 67.

g Pridavna cara
Urcete pocet Car, které chcete pridat. Podrobnosti
naleznete v Casti “Pouziti kreslicich funkci k vyplnéni
vzord/Rozsifeni okrajl” na strané 67.

h Seskupeni/Rozeskupeni vzorii

KdyzZ je vybrano vice vzord, tyto vzory Ize spole¢né
seskupit a upravit jako jeden vzor. Je to uZite¢né pro
zmen3eni nebo zvétseni vice vzorl najednou. Pro vybér

vice vzor( stisknéte na obrazovce Upravy.

Podrobnosti naleznete v ¢asti "Seskupeni/Rozeskupeni

vzorl" na strané 44.

m.
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i Slouceni (Spojeni obrysii vice vzorii)
Sloudi obrysy vice vzorld a vytvoli tak jeden vzor.
Podrobnosti naleznete v ¢asti “Slouceni (Spojeni obryst
vice vzor()" na strané 46.

j  Zarovnani

Vlyberte vice vzord pro zarovnani podle pozice nebo
vysky. Podrobnosti naleznete v ¢asti “Zarovnani vzoru”
na strané 47.

Odvolani operace

V obrazovce Upravy po uspofadani vzord na
podloZce stisknete k vraceni posledni
operace.

Info

AZ 10 pfedchozich operaci mlzete odvolat
+  Po pouziti kroku zpét nelze udélat znovu krok
vpred.

Pokud se zménil pocet vzorl jako vysledek
pridani, smazani, spojeni nebo seskupeni vzor(, tak
muze byt vracena pouze operace po zméné poctu
vzor(Q.

+ Kdyz jsou vzory automaticky usporadany,
operace nemUze byt vracena.

44

Seskupeni/Rozeskupeni vzort

Vice vybranych vzort maze byt kompinovano do
jedné skupiny nebo muze byt skupina rozdélena do
jednotlivych vzor(G. (Za nékterych podminek nelze
vzory rozeskupit. Podminky, za kterych nemuizou
byt vzory rozeskupeny, naleznete na strané 45.)

»> Seskupeni vzort

o Stisknéte na obrazovce upravy,

vberte vzory, které maji byt seskupeny a
stisknéte tlac¢itko "OK".

» Podrobnosti o vybéru vice vzora naleznete v ¢asti
“Vybér vice vzor(” na strané 38.

a Vybere vzory v oblasti vybéru.
b Vybere v§echny vzory

9 Stisknéte tladitko “Object Edit” (Uprava
objektu) na obrazovce uUprav.

3]
(<1 > 0o

| Dbject Edit |




9 Stisknéte na obrazovce Upravy

objekta.

P VSechny vybrané vzory jsou seskupeny. (Barva
tlaGitka se zménila)

Info

Barva tlacitka oznacuje jak jsou vybrané vzory
seskupeny.

- : Dva a vice vybranych vzor mlze byt
seskupeno. Kdyz je tlacitko stlaceno, objevi se
zabarvené takto:

- : Vzory jsou seskupeny. (Barva tlacitka
se zménila.) .

-

| (4] |- Pokud nejsou vybrany dva nebo vice l
vzord, vzory nemGzou byt seskupeny.
+ Vzory nem(zou byt seskupeny z nasledujicich
dlvodd.
- Ve zafizeni neni dostatek paméti.
- Byly vybrany vzory s a bez pfidavku na Sev.

»> Rozeskupeni vzort

o Vyberte seskupené vzory na obrazovce
upravy a poté stisknéte "Object Edit" (Uprava
objektu).

e Stisknétena obrazovce upravy

objektu

» Vybrané vzory jsou rozeskupeny. (Barva tlacditka
se zménila.)

Info

+ Pokus se W objevi pfi vybéru vzorl, vzory
mohou byt rozeskupeny.

- Seskupené vzory jsou ulozeny jako jeden vzor.
Po opétovném otevreni ulozeného vzoru vzor jiz
nemuze byt rozeskupen. P¥i ukladani vzoru
seskupeného z vice vzord se zobrazi nasledujici
zprava.

Inclsdes & groupad pettem on the mat
Cannot ungroun the pattem ones you sava the
pattem.

* Vzory nemizou byt rozeskupeny z
nasledujicich dlvodu:
- Pocet vzor( po rozeskupeni by prekrodil
maximum moznych vzord.
- Vzor byl ziskan z obnovené paméti po
automatickém vypnuti.
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@  vyberte| B |a poté stisknéte tlagitko “OK”.

» Na zakladé vasich preferenci jsou dostupné funkce
vybéru dvou vzor(. Pro vice informaci o hromadném
vybéru vzorl prejdéte ke kapitole ,Vybér nékolika vzord*
na strané 38.

Slouceni (Spojeni obryst nékolika vzorti)

Pokud na obrazovce pro Upravy rozvrzeni vyberete nékolik
vzor(, mizete je sloucit dohromady a vytvorite tim novy

(&

o Vyberte dva vzory tvaru srdce riiznych
velikosti a usporadejte je na obrazovce
rozvrzeni vzoru.

Dotknéte se ne obrazovce rozvrzeni
vzorl velkého vzoru srdce a pretahnéte ho pres
maly vzor ve tvaru srdce.

9 Stisknéte na obrazovce Upravy

vzorl

» Podrobnosti naleznete v ¢asti “Funkce Upravy
rozvrzeni’ na strané 42.

AL

‘Q Poznamka

+ Slouceni vzorll nemuzete vratit zpét. Pokud
chcete znovu vytvofit plvodni rozvrzeni vzoru,
vyberte tento vzor znovu a poté ho usporadejte.
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» Obrysy vybranych vzoru jsou slouceny

Zarovnani vzoru

Q¢

DiSeleat

|« | » OO0 Nékolik vzort mize byt vybrano a zarovnano na
W zakladé jejich pozice nebo vysky.

ES € vyberte dva nebo vice vzorii na podiozce
g - a potom kliknéte na tlacitko "Object Edit"

.i] n (Uprava objektu).

» Podrobnosti naleznete v ¢asti “Vybér vice vzord"
na strané 38.

Tato funkce slu€uje nejkrajnéjsi obrysy vzoru.
Pokud slucujete urcity typ vzora, které maiji vnitfni
plochy vyfezané, tak tyto plochy se ke slouceni
nepouziji. Ujistéte se, Ze slou¢ené vzory jsou pfi
nahledu dle vasich predstav, pfedtim nez operaci
dokoncite.

- Slouceni zabudovanych vzor(

Info , D

+ Tlagitko zarovnani ( |=& |) maze byt také

zobrazeno na obrazovce pohybu vzoru.
D) —

ra

- Slou¢eni naskenovanych znaku

B [

(&
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e Zarovnejte vzory.

» Vzory jsou zarovnany v zavislosti na tlacitku, které
je stisknuto, jak je popsano nize.

Original

b :ﬂ

Vpravo

Nahoru Dolt
TR TS
N ' =
87 A ¥
=l ]
I

Na stfed

g

AN

Y

dH =
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* Pokud byly vybrany 3 a vice vzorl, mohou byt
rozmistény vodorovné (g) nebo svisle (h).

Original

o | HH

Vodorovné rozmisténi Svislé rozmisténi

‘Q Poznamka

+ KdyzZ jsou vzory rozmistény, mohou pfesahovat
z pgdloiky. Nastavte pozice vzoru podle pokyn(
Zprav.

e Stisknéte tlacitko "OK" pro navrat na
obrazovku tpravy objektu.

+ Stisknéte pro navrat na obrazovku Upravy
objektu bez aplikace zarovnani vzora.



»> Vlystiedéni dvou a vice vzort
o Pridejte dva vzory kruhu a potom zménte
velikost jednoho z nich.

* Podrobnosti o zméné velikosti vzora naleznete
v ¢asti “Obrazovka Upravy objektld” na strané 43.

e Po vybéru dvou vzort stisknéte [E na
obrazovce dpravy objektii k zobrazeni
nasledujici obrazovky. Po stisknuti| & a [o# ]
k zarovnani vzoru stisknéte tlacitko "OK".

» Vzory jsou zarovnany.

Funkce automatického rozvrzeni

Funkce automatického rozvrzeni je uzite¢na, pokud
nechcete plytvat materialem pfichycenym
k podloZce. Pro spusténi funkce automatického

rozvrzeni stisknéte @ na obrazovce rozvrzeni
vzoru (strana 41). —

i/

\Q Poznamka

Zalezi na vzoru a materialu, ktery k fezani
pouZijete, ale muze se stat, Ze vzory nebudou
hladce vyfezané, pokud jsou mezery mezi nimi
prilis malé.
+ Mezery mezi uspofadanymi vzory muzete 3
upravit na obrazovce nastaveni (viz ,Interval
vzoru“ na strané 31). Pouzijte funkci
automatického rozvrzeni po kazdém nastaveni
mezer mezi vzory tak, aby tyto zmény platily.

U nastaveni ,Interval vzoru® nastavte €islo 3
nebo i vyssi, kdyz jste k podlozce pfipevnili
lehkou tkaninu s vysoce pfilnavym listem pro
prichyceni latky.

a Nové usporadani pomoci otaceni vzoru pod jakymkoliv Ghlem
Toto je uzitecné pokud chcete usporadat velké
mnozstvi vzort na omezenou plochu.

,1 1

\/ N\ -

b Nové usporadani pomoci otaéeni vzoru o 0° nebo 180°
Toto je uzite¢né pokud chcete usporadat vytisklé
obrazky (svislé vzory) na papife nebo latce jako
material k Fezani/kresleni, nebo pokud pouzivate
latku s platnovou vazbou.

VS —

¢ Nové uspoFadani bez otaceni vzorti
Toto je uzite¢né pokud chcete usporadat vytisklé
obrazky na papife nebo latce jako material
k Fezani/kresleni, nebo pokud pouzivate latku s
platnovou vazbou.

=a
—

i

L
L
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e Po vybéru vzoru pro fezani/kresleni,

stisknéte | & | na obrazovce rozvrzeni podlozky
a spustite funkci skenovani podlozky.

Skenovani obrazku v pozadi

V tomto prikladu pouzijeme jako obrazek na pozadi material
s vyfezem v hornim levém rohu

» Zobrazi se nasledujici zprava.

Info = san

+ Funkce skenovani obrazku na pozadi je také Sedn the mat SREERE ST hackariund,
o v ve v P o e - Put matesial to scan on the mat and set |t to the
uzite¢na pfi vyfezavani vzort z materialu, které rochilh
jsou pokreslené. Tim, ze material se vzory Press the "Start” key to scan,

usporadate na obrazovku, tak Ze z néj tyto vzory
muzete vyfezat, vzniknou specifické designové

-l “jf ) e Stisknéte tladitko "Start" k zahajeni skenovani.
\ oo 8 > Poté co se material naskenuje, objevi se na
ko o ’j obrazovce rozvrzeni vzoru jako pozadi
&% A%
ESE \E%@f |
S S

+ Tato funkce se nemuze pouzit, kdyz je pouzita
nepovinna skenovaci podlozka.

« 'V zavislosti na modelu pfistroje se mohou lisit
pouzitelné velikosti podlozek.

a Jako pozadi se objevi material s vystfizkem

Info

» Pokud jsou vzory $patné vidét, upravte kontrast
pozadi na obrazovce nastaveni. Stisknéte | & | na
ovladacim panelu a zobrazi se obrazovka nastaveni.

o Material pro pozadi prichyt'te k podlozce
a poté na ovladacim panelu stisknéte

Pro vice informaci o materialu nacteni podlozky prejdéte
ke kapitole ,Nacteni podlozky“ na strané 26.

Background [@ |§| |

> |B| : Obrazek pozadi se ztmavi.
P |[F| : Obrazek pozadi se zesvétli
> |;| : Obrazek pozadi se nezobrazi.
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e Stisknéte tlacitko "Edit" (Upravit).

| CI ' .-‘ Add |

| B | [\

P Objevi se obrazovka pro Upravu rozvrzeni

Info

Vzor muzete také presunout tim, Ze se ho na
displeji dotknete a pretahnete jinam.

6 Pro posunuti vzoru pouzijte funkci Gprav
rozvrzeni

» Pro vice informaci, jak vzory posunovat, prejdéte
ke kapitole ,Funkce Uprav rozvrzeni“ na strané 42.

Info

Vzor muzete také posunovat tim, Ze se dotknete
vzoru, ktery se zobrazi na obrazovce pro Upravy
rozvrzeni a pretahnete ho jinam.

e Zkontrolujte, ze se vzory na obrazovce
neprekryvaji vystrizky v materialu na pozadi a
poté stisknéte tlacitko ,,OK*“.

Info Ao &

+ Kdyz je naskenovany material s podlozkou
vyjmut. Pozadi je vymazano.

Funkce vlozeni symboli

Symboly miZete vybrat, upravit, vyfezat a nakreslit stejné
jako vzory. Na obrazovce vybéru kategorie vzoru vyberte

typ symbolu.
=
P LR
P

ssAals -
] — b

a Vyberete zdobené symboly. Tyto symboly mizete
upravit, vyfezat i nakreslit stejné jako vzor. Pro vice
informaci o upravovani prejdéete ke kapitole ,Funkce
Upravy vzor(® na strané 40.

b Vlozite poZadovanou kombinaci symbolu.

Vkladani slova “RAINBOW

o Na obrazovce vybéru kategorie vzoru
vyberte typ pisma.

“ ‘

ety
~s Aa)it
e Stisknéte pozadovany typ pisma.

-~

FO-a001

ABC

ABC |ABC
ABC ABC

FO-A006 FO-AO06

ABC “kBC
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e Vlozeni symbolu

Klavesnice ma rozvrzeni QWERTY. Po vlozZeni
symbolu stisknéte tlacitko ,OK".

RAINEOW * > LD |

lawle|r][T]v]u]i]o]P]
Als|ofFle]ufs|k]L]

(z|x[c|vis|n|m

[ oo | I_|'_ A|1

d e

b

Displej pro vkladani symbolt

Tlacitka pismen

Tlacitko pro vybér velkych/malych pismen
Mezernik

Tlacitko pro prepinani klavesnice pismen/Cisel

Tlacitko pro navrat zpét (odstrani posledni
pismeno z pismen na displeji)

g Pohybova tlacitka

Info

+ Pokud vloZené symboly velikostné nepasuji
do fezné/kreslici plochy, je jejich velikost
automaticky zmen$ena.

- ® QO O T

e Potvrd'te nastaveni velikosti symbolt a
mezery mezi symboly.

Stisknétel -5 | nebo [ == | pro nastaveni velikosti

symbolti nebo mezery mezi nimi. Po dokondeni
nastaveni stisknéte tlacitko ,Set" (Nastavit).

S
oo
iz = - a
5.0 —.|+
Spac ing: = 1
| — | F+———b
a ] 12
o 3mm

C = '* 205 mm |__§ |_|

a Tlacitka pro nastaveni velikosti symbol(

0 6 12 0

(=l &
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b Tlacgitka pro nastaveni mezer mezi symboly

RAINB ‘ ' . INB
0 6 12 0

E [+
¢ Velikost celého slova

9 Zkontrolujte usporadani symbolu.

Pro fezani nebo kresleni stisknéte tlacitko ,OK".
Pro ulozeni symbolt jako data, stosknéte tlacitko

,2Ulozit". Pro vice informaci o ukladani dat
prejdéte ke kapitole ,Ukladani na strané 53.

[FICNIRIEE

Info

» Vlozené symboly mizete upravit pouze jako
fetézec znaku. Jeden znak nemU(ze byt upraven
jednotlive.



PAMETOVE FUNKCE

Vzory a symboly uspofadané na fezaci/kreslici ploSe se
mohou ulozit a pozdéji znovu nadist.

O Podrobnosti o formatech souboru, které Ize
importovat do plotru z jednotky USB nebo pocitace
naleznete v ¢asti "Importovani navrhi" na strané 57.

O Pokud nazev souboru/slozky nemuize byt
rozpoznan, napriklad pokud nazev obsahuje néjaké
specialni symboly, slozka/soubor nebude zobrazena.
Pokud tento problém nastane, zménte nazev souboru/
slozky. Doporucujeme pouzit max. 26 pismen
abecedy (velka a mala pismena), ¢islaod 1do 9, "-" a

] .,
~Q Poznamka

+ USB disky jsou ¢asto pouzivané, av§ak nékteré
z nich nemusi byt timto pfistrojem podporované.
Pro vice informaci prosim navstivte nasi
internetovou stranku http://support.brother.com

Ulozeni

Dostupné na nasledujici obrazovce

—Navod 1; Krok 6 (
v “Vybeér a Uprava d

»
vzoru n

Obrazovka rozvrzeni
vzoru

o Stisknéte tlacitko "Save" (Ulozit) a zobrazi
se obrazovka pro vybér cilového mista ulozeni.

| e
==

EON
|4@||—

® K ulozeni dat na USB flash disk ho
viozte do plotru.

/

2
e

=

e Stisknéte umisténi souboru k ulozeni
souboru

a Ulozit do paméti zafizeni

» Po dokonéeni uloZeni se zobrazi nasleduijici
zprava a nazev ulozeného souboru.

Saved in the machine's memary.
Fitn Noma: 3 % o ok

b Ulozeni na USB disk

P Po dokonéeni ukladani se objevi nasledujici
zprava a jméno uloZzeného souboru.

» K nazvu ulozeného souboru se automaticky
pfifadi koncovka ,.fcm*.

+ V prubéhu ukladani dat nevytahujte USB disk,
ani neodpojujte USB kabel.

¢ UloZeni do CanvasWorkspace.

« Pro uloZeni do CanvasWorkspace, zarizeni

musi byt pfipojeno k Wi-Fi. Toto je mozné pouze
po nastaveni pfipojeni s programem
CanvasWorkspace. Podrobné informace o
provedeni pfipojeni k bezdratové siti naleznete
v ¢asti "Pruvodce instalaci bezdratové sité".

- Tato funkce slouZi k pfenosu dat pres

bezdratovou sit. Podrobnosti naleznete v ¢asti

"Prenos dat pomoci bezdratového pfipojeni" na

strané 5.

+ Pokud __ nadomovské obrazovce je modra.
Zatizeni je ﬁojeno k bezdratové siti.
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P Kdyz je ulozeni dokonceno, zobrazi se nasledujici
zprava. Podrobnosti o kontrole ulozenych dat do
CanvasWorkspace, naleznete v napovedé pro
CanvasWorkspace.

Save successful

Stisknéte tlacitko “OK” k dokonceni

ulozeni dat

Nacteni dat

Stisknéte tlacditko "Retrieve Data"

(Ulozena data) pro zobrazeni obrazovky pro
vybér cilového mista ulozeni.

@

ryl

Patten

Chcete-li pouzit data z USB flash disku,

vilozte flash disk do plotru.

e Kliknéte na misto, kam jste ulozili vzor,
ktery chcete nacist a pak vyberte vzor.
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Opétovné nahrani s paméti zarizeni
Opétovné nahrani z USB flash disku
Opétovné nahrani z CanvasWorkspace (s pomoci Wi-Fi)
Opétovné nahrani z CanvasWorkspace (Pies USB kabel)

o O T o

a Opétovné nahrani s paméti zafizeni

) Stisknéte vzor, ktery chcete znovu nahrat a zobrazi
se nahled rozvrzeni vzorl.

MOODIM Mopoog2 ADO0Do3

LA EY

b Opétovné nahrani z USB flash disku

» Pro opétovné nahrani dat z disku USB, pfipojte
disk USB do USB portu na pfistroji (pro USB disk).

» Pokud jsou na USB disku né&jaké slozky,
rozkliknéte je pro zobrazeni seznamu vzoru, které
obsahuji.

* Pokud je zde mnoho sloZek nebo vzorl, stisknéte
tlacitka Sipek pro posunuti obrazovky dold.

CEEkkk

| Pattems.3

Patterna_1 ‘ sttems 2

E3)

Info S

+ Muze chvili trvat nez bude USB flash disk
rozeznan. Pockejte 5 aZ 6 sekund po vlioZzeni USB
flash disku pred stisknutim tlacitka. (Délka zavisi na
USB flash disku.)

Kdyz pouzivate USB flash disk s indikatorem
pristupu, pockejte dokud indikator prestane svitit.

+ Pokud nastane néjaka chyba‘ ﬁ,&, tlacitko
znovu stisknéte. —

» Kliknéte na vzor, ktery chcete zobrazit.

|

a0z uogoooa

EL T I Ed

LKA

‘ EY

Info

+  Kdyz ziskavate vzory z plotru nebo USB flash
disku, velikost ndhledu miniatury mize byt

zménéna. Stisknéte| 3, | k zobrazeni obrazovky

nastaveni a poté stisknéte El nebo E pro
zménu velikosti.

Thumbnail Size




c Opétovné nahrani z CanvasWorkspace (s pomoci Wi-Fi)

P Preneseny vzor z CanvasWorkspace se objevi
na obrazovce rozvrzeni podlozky. Podrobnosti
naleznete v ¢asti “Nacteni z aplikace
CanvasWorkspace (pfes Wi-Fi)’ na strané 55.

d Opétovné nahrani z CanvasWorkspace (Pfes USB
kabel)

p Preneseny vzor z aplikace CanvasWorkspace
se zobrazi na obrazovce rozvrzeni podlozky.
Podrobnosti naleznete v ¢asti "Nacteni z aplikace
CanvasWorkspace (pomoci kabelu USB -
kompatibilni pouze s Windows)" na strané 56.

e Zkontrolujte nahled rozvrzeni vzoru na
obraovce a potom kliknéte na tlac¢itko "OK".

a Tlacitko vraceni
Kliknutim se vratite na seznam vzoru v slozce

b Tlagitko zvétSeni
Kliknutim zobrazite vzory v rezimu pfiblizeni.

c Tlaéitko odstranéni
Na tla¢itko kliknéte pokud chce odstratit data
zobrazené v rozvrzeni vzoru.

d Tlaéitko OK
Kliknutim vyvolate rozvrZzeni vzoru.

Info

| pokud je pfidavek na Sev ulozen se vzorem
(vzory) (viz. “Rezani okolo kreseb” na strané 63),
nastaveni “Pridavku na Sev” specifikovano na
obzrazovce nastaveni bude prioritni a bude
aplikovano. Pokud je to nutné, upravte nastaveni
"Pridavku na $ev" na obrazovce nastaveni (viz.
"Pfidavek na Sev" na strané 11).

Nacist z GanvasWorkspace (Pies Wi-Fi pripojeni)

Vzor muze byt naéten z CanvasWorkspace pres Wi-Fi
pfipojeni. Podrobnosti naleznete v ¢asti “Pfenos dat
pomoci funkce Wi-FI” na strané 5.

o Zaregistrujte své zarizeni pod
CanvasWorkspace.

* Podrobnosti naleznete v “Prlivodci instalaci

bezdratové sité”.

e Spust'té CanvasWorkspace ve vasem
pocitaci.

9 Kliknéte na [Transfer FCM File via the
Internet...[Pfevést soubor FCM po internetu...]] na
[File[Souborové]] menu k prevodu FCM souboru
upraveného v CanvasWorkspace do zarizeni.

» Kdyz je vzor pfeveden do zafizeni, zobrazi se 3
nasledujici zprava. Kliknéte na "OK"

sk g s racky 2 demnlzae o

1904 107w IR ERRR T TN IETRA ) i METIIOD MACEG

Thaarng
Pl diniad 11 301 tha gistarsd macne )

\\I, ”
Q Poznamka

» Pouze data se vzory mohou byt pfenesena do
plotru. Pokud data jiz byla pfevedena do zafizeni,
data se prepiSou.

Info

»  Pro internetovou verzi CanvasWorkspace kliknéte
na [Download] a potom [ScanNCut Transfer] k
odeslani FCM souboru do plotru.

m. ConvasWarkspoce
Fuajnct [ Ve

Praject [e A =% AN

Paltern
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G Stisknéte na “Retrieve Data” (Ziskat data)
na domovské obrazovce k zobrazeni obrazovky
vybéru zdroje.

1

Pattem Secan

[= Aetrieve Data ] 5 - Test

Pokud - 'f na domovské obrazovce sviti modre,
zafizeni je pfipojeno k Wi-Fi.

6 Vyberte “Ziskat z CanvasWorkspace (pres
Wi-Fi pripojeni)”.

P Zobrazi se obrazovka rozvrzeni podlozky.
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Ziskat z CanvasWorkspace

(Pomoci kabelu USB - kompatibilni pouze s
Windows)

Kdyz je zafizeni pfipojeno k pocitaci USB kabelem,
vzor bude ziskan z CanvasWorkspace (PC verze).

»> Pfipojeni zafizeni k PC
Kompatibilni zafizeni:
IBM PC s USB portem jako standardnim
prislusenstvim
IBM PC-kompatibilni vybaveny PC s USB portem
jako standardnim pfislusenstvim
Kompatibilni operacni systémy:
Microsoft Windows 7 SP1, Windows 8.1,
Windows 10 (except Windows 10 S mode)

»> USB kabel (Prodavan samostatné)

Doporusujeme pouzivat USB 2.0 kabel (Type A/
B), ktery neni del$i nez 2 metry.

» Pienosné formaty soubort
FCM soubory oteviené v CanvasWorkspace

@ Vioite konektor USB kabelu do prislusného
USB portu v PC a do plotru.

a USB port pro PC
b Konektor USB kabelu

i/

Poznamka

Konektory na USB kabelu mohou byt vlozeny do
portu pouze v jednom sméru. Pokud je obtizné
konektor zapojit, zapojte ho silou, ale nejdrive
zkontrolujte spravny smér konektoru.



e Zapnéte CanvasWorkspace na PC

@ Kiiknéte na [Transfer FCM File to
ScanNCut via USB Cable...[Pfevést soubor FCM »Importabilni forméty soubort
do ScanNCut pfes USB kabel...]] na
[File[Souborové]] menu k prevodu FCM souboru
upraveného v CanvasWorkspace do zafizeni.

Importovani navrhi

Kromé formatu FCM, Ize do zafizeni importovat i
nasledujici formaty.

Vysivky ve formatu PHC/PES.
= (kompatibilni modely a pouze pres USB flash disk):
e podrobnosti naleznete na strané 58.

e L cEE R

e s +  SVG (Scalable Vector Graphics: format
e e Il vektorového obrazku pro popis dvourozmérné
e grafiky). “.svg” data jsou zobrazena na obrazovce
NS seznamu vzord podle nazvu souboru (Aktualni

" .- - obrézek nelze zobrazit).

"
., Wl Info

P Kdyz je vzor v plotru uloZen, zobrazi se

nasleduiici zprava. Kliknéte na "OK". Importovana vektorova grafika se zobrazi na

obrazovce Uprav po tom co byla konvertovana. Tato
funkce vam umozriuje importovat pouze vektorova
data. Obrazek, text, obrys, gradient a dalsi styly nebo
parametry nebudou importovany.

lachine m ey tr e thr date, *

0 Machine is ready to retrieve the data,

Fifeihed REIaTeg e e 10 your machna
Furviery D B o) LK MECHE

(=)

Al
QPoznémka P

| 1Elipae
+ Pouze data se vzorem Ize do plotru pfenést.
Pokud data jiz v plotru jsou, budou pfepséany. SVG

e Stisknéte na “Retrieve Data” (Ziskat data)
na domovské obrazovce k zobrazeni obrazovky A |
vybéru zdroje. =

Pattem

Secan
[ﬁ Astrinve Data lg . Tast

Vyberte “Retrieve from CanvasWorkspace
(using a USB cable)”.(Ziskaz z CanvasWorkspace
(s pouzitim USB kabelu))"

P Zobrazi se obrazovka rozvrzeni podlozky.
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NACTENI VYSIVACICH DAT PRO REZANI (Pouze pro kompatibilni modely)

VysSivky (soubory .pes nebo .phc), obsahujici fezné ¢ary, mohou byt importovany do fezaciho plotru, ktery
mUze vyrezat z latky aplikaci. Soubory .phc jsou vySivky z Sicich stroji doplnéné o funkci vySivani a soubory
.pes jsou vysivky vytvofené pomoci vySivaciho softwaru ,PE-DESIGN".

Info

V zavislosti na modelu pfistroje se dostupnost této
funkce muze lisit. Pro kontrolu dostupnosti funkci
va$eho modelu prejdéte ke kapitole ,VySivkova data
(.PES/.PHC)" pod ,Informace o zafizeni* na obrazovce
nastaveni.

AL

\Q Poznamka

Podrobnosti o souborech .phc a .pes, kontaktujte
vaSeho autorizovaného prodejce firmy Brother, nebo

Pfiparava soubortii .phc nebo .pes

»Soubory .phc

Pokud pouzivate Sici stroj, ktery mize ukladat vzory

pro vySivani na externi pamétové zafizeni, ulozte

tyto vzory na disk USB nebo do pocitace. Proces
ukladani vzorl pro vysivani na disk USB nebo do
pocitace se liSi v zavislosti na Sicim stroji. Pro vice
informaci se podivejte do navodu k pouziti vaseho Siciho
stroje.

»Soubory .pes

Pouzitim designového softwaru vysivek PEDESIGN
ulozte vzor pro vySivani na disk USB nebo do pocitace.
Proces ukladani vzorl pro vy$ivani na disk USB nebo do
pocitace se liSi v zavislosti na verzi softwaru. Pro vice
informaci se podivejte do navodu k pouziti vaseho
softwaru. Teto manual pouziva vySivaci vzory vytvofené
v PE-DESIGNU jako pfiklady.

Nacteni vzoru do fezaciho plotru

o Nahrejte soubor s vysivkou (.phc nebo
.pes soubor) z USB flash disku do plotru.
(Podrobnosti naleznete v “Ziskani dat” na strané
54.)

har = |3
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- .phc a .pes nemohou byt importovany do
CanvasWorkspace. Nahravéte vzory z USB
flash disku pfimo do plotru.

p> Zobrazi se potvrzujici obrazovka

a Zvétseni
Priblizi vzor az na 200%. Poté stisknéte

k zobrazeni vzoru zvétseného o 400%.
Chcete-li prochazet obrazovku, dotknéte se
klaves se Sipkami.

b Smazani
Smaze vybrané vzory.

¢ Aplikace
Vytvoli fezaci data pro aplikaci.
d Vysivaci ¢ary
Prevede vysivaci data na fezaci/kreslici data.

i/ .
Poznamka

+ Vysivky vytvorené z fotografie, nejsou vhodné
pro fezani. Pomoci rozsifené trasovaci funkce
(prémiové funkce) CanvasWorkspace ziskéjte
potiebné obrysy z originalni fotografie.



Vytvoieni dat pro aplikaci

Info

Ujistéte se, Zze vzor obsahuje vzor
“APPLIQUE MATERIAL” (Aplikacni material)

o Stisknéte | @ K zobrazeni obrazovky
se seznamem ¢asti vzoru a poté kliknéte na
tlacitko "OK".

P
? 4 O]
=

P Zobrazi se obrazovka Upravy vzoru

a Duplikace

Vytvolri kopii vzoru. Podrobnosti naleznete v
¢asti “Funkce Upravy vzoru” na strané 40.

b Vzdalenost obrysu
Urci vzdalenost od obrysu k fezané Care.
Podrobnosi naleznete v ¢asti “Pokrocilé fezaci
funkce pro “Direct Cut” na strané 73.

¢ Nastaveni
Specifikuje mérné jednotky (milimetry nebo
palce), oblast fezani a rozestup vzord.
Podrobnosti naleznete v ¢asti “Obrazovka
nastaveni” na strané 10.

Stisknéte tlacitko “Set” (Nastavit) k
zobrazeni obrazovky rozvrzeni podlozky.

* Vzor mlze byt upraven. Podrobnosti naleznete
v Casti “Obrazovka rozvrzeni podlozky” na strané
41 nebo “Funkce Upravy rozvrzeni” na strané 42.

@ stisknate tlacitko “OK’.

_.‘ Add |
/_ Edit |
ERE AN

» “APPLIQUE MATERIAL” (Material aplikace) se
zobrazi na obrazovce

o Prilozte latku pro aplikaci na podlozku a
poté vyiezte vzor. 3

6 Informace o dokonéeni aplikace
naleznete v navodu k obsluze Siciho stroje.

Vytvareni kiivek z vySivacich dat

o Stisknéte | & | Kk zobrazeni obrazovky
upravy vzoru a poté stisknéte tlac¢itko “OK”.

-+
I. ’ -Widﬂ%a _--_‘
,3 % 28 — |+

A |

* Velikost vzoru mGze byt upravena na této
obrazovce. Podrobnosti naleznete v ¢asti “Funkce
Upravy vzoru” na strané 40.

e Na obrazovce vybéru ¢asti vyberte rezim
zozpoznavani barev.

FhERE

a

a Zapnéte a vypnéte rezim rozpoznani barev
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* Rezim rozpoznavani barev je vypnuty. Rezaci/ » Rezim rozpoznavani barev je zapnuty.
Kreslici data se vytvori po pfevedeni vysivky do Kazda barva ve vysivacim vzoru je rozpoznana
stupné Sedi. a pfenesena do fezacich dat.

FEERE " . = |
4 L .=

X @

) |- -
@3 @
S Q S Jé

a Casti kazdé barvy zjisténé jako oblast jsou

a Rozpoznani oblasti zobrazeny v seznamu
Vyberte tuto moznost, chcete-li rozpoznat b Rozpoznani oblasti
barevné cCasti vzoru |ako oblasti a vytvorit y .
fezaci/kreslici ary okolo kazdé oblasti. ¢ Rozpoznani obrysu
b Rozpoznani obrysu
Vyberte tuto moznost, chcete-li pfevést obrys Rozdily mezi fezacimi/kreslicimi ¢arami v
obrézku na fezaci/kreslici Gary. zévislosti na rozpoznavaci metodé (zapnuty
¢ Rozpoznani stehovych &ar rezim ropoznavani barev)

Vyberte tuto moznost, pokud chcete prevést

stehové ¢ary vysivky na fezaci/kreslici Cary.
Rozpoznani stehovych &ar neni vhodné pro Rozpoznani Q Rozpoznani
fezani, protoze pohyby jehly vysivaciho stroje : oblasti obrysfl
jsou vérné prevedeny na data. Tuto moznost
doporucujeme pouZit pro kresleni a
embossovani ¢ar (prémiova funkce). =
o
‘ =
‘©
C
k=)
Rozdily mezi fezacimi/kreslicimi ¢arami v zavislosti =  ©
na rozpoznavaci metodé (vypnuty rezim '
ropoznavani barev) | g
38
- N8
I <8
Rozpoznani  |Rozpoznani |Rozpoznani =
oblasti obrysu stehovych &ar £5
o g
=
= o @ \ 8 ¢ \
£ WV © e /
g DD S LA 4
2 O -
S 03
|
> {
358 Vyberte rozpoznavaci metodu s kliknéte
N© na tlaitko "OK".
Q%
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<
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e Upravte €ary pro kresleni/fezani

Po dokon&eni poZadovanych uprav kliknéte na
tlacitko "Set" (Nastavit).

v

-

+
-
!

a Vyhlazeni
Vyhladi kfivky a rohy v ¢arach. Vyberte ze 4
dostupnych nastaveni: OFF, Low, Middle, High
(Vypnuté, nizké, stredni, vysoké)

KL
OFF Middle

b Seskupeni/Rozeskupeni
Pri rozeskupeni mohou byt ¢asti vzoru
upravovany jednotlivé. Podrobnosti naleznete v
¢asti“Seskupeni/Rozeskupeni vzor(” na strané
44. Nastaveni nemUze byt zménéno, pokud
existuje pouze jeden tvar.

Info

Pokud vzor obsahuje zbyte¢né ¢asti,
rozeskupte ho. To vam umozni odstranit
zbyte¢né Casti na obrazovce rozvrzeni podlozky,
ktera se nasledné objevi.

e Na obrazovce rozvrzeni podlozky
zkontroluje Ffezacilkreslici ¢ary.

* Vzor muze byt upraven. Podrobnosti naleznete v
¢asti “Obrazovka rozvrzeni podlozky” na strané 41
nebo “Funkce Upravy rozvrzeni” na strané 42. Po
dokonéeni v§ech Uprav, stisknéte tlacitko "OK".
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FUNKCE KRESLENI

Pomoci pera a drzaku pera mizete na material kreslit
vzory. Pouzitim nastaveni vzdalenosti Svu od okraje
muZete také na material kreslit vzory se $vy a poté je
vyrezat. Tyto kreslici funkce mohou byt pouzity pro vyrobu
dek.

e Odejméte z pera krytku a poté pero viozte
do drzaku te¢ckou smérem dold.

e Zavriete vicko na drzaku pera.

L,

‘Q Poznamka —
+ Po pouziti vyjméte pero z drzaku a pfedtim nez
» Pfiprava ho uskladnite, uzaviete pero krytkou.
Ke kresleni si pfipravte nasledujici pomucky. Je mozné, ze
nékteré s téchto véci bude potfeba dokoupit zvlast, zalezi .
na modelu vaseho pfistroje. » Kresleni
- Drzak pera
- Sada barevnych nebo mizicich fix o Uchopte drzak a poté ho nainstalujte do
- Podlozka vhodna pro material, na ktery budete posuvného systému tak, aby knoflik pro
kreslit otevieni vicka byl smérem k vam.

- nGz a drzak noze vhodny pro materidl, ktery
budete vyfezavat.

- Oboustanné nazehlovaci fixani mfizka pro
aplikace nebo vysocelepici podlozka vhodna pro latky, na
které budete kreslit nebo vyfezavat.

» Pro vice informaci pfejdéte ke kapitole ,Instalace
a odinstalace drzaku“ na strané 24.

Kresleni

V tomto pfikladu budeme na material kreslit
zabudovany vzor.

» Pfiprava drzaku pera

o Stisknéte tlaitko uprostred drzaku pera
pro odhaknuti vicka a oteviete ho.

e Vybér a Gprava vzoru.

» Pro vice informaci o vybéru a upravovani vzoru
prejdéte ke kapitole ,Vybér a uprava prvniho vzoru®
na strané 29.
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Zvednéte packu skeneru (na levé strané
plotru) na “2”.

| Sg
S@

Vsunte podlozku s materialem pro
kresleni (fezani).

* Zlehka vilozte podlozku do podavaciho otvoru a

stisknéte

* Pro vice informaci o vkladani podlozky prejdéte ke
kapitole ,Nacitani podlozky“ na strané 26.

na ovladacim panelu.

e Vyberte “Draw” (Kresleni) na obrazovce
nahledu.

P> Objevi se kreslici (modra) ¢ara.

e Nastavte rychlost kresleni a pfitlak

Pfed tim, nez budete kreslit, nastavte rychlost
kresleni a tlak. Tato nastaveni mlzete provést
na obrazovce nastaveni. Stisknéte . 2

b Stisknéte lﬂ nebo [; ke zméné nastaveni.

Draw Speed I =4

Draw Prassure 1 IE I =

i/
N

Poznédmka
e Pokud je pfitlak kresleni pfili§ vysoky, Spicka

pera se mize poskodit. Nastavte to na vhodnou
hodnotu.

Info

e Nastaveni tlaku kresleni ovlivni finalni
vyrobek. Pfi nastavovani pouzijte stejny
material, na ktery budete kreslit.

@) stisknéte tlagitko "Start" k zahajeni
kresleni

\\I' ra
Poznamka

e Po pouziti vyjméte pero z drzaku a pfedtim
nez ho uskladnite, uzavrete pero krytkou.

Rezani okolo kreshy

V tomto pfikladu upfesnime pfidavek na Sev pro
zabudované vzory a nakreslime vzor a potom ho
okolo obfezeme.

»> Specifikace pridavku na Sev

Vyberte vzor, ktery chcete nakreslit a
stisknéte tlacitko “Set” (Nastavit).

| BA-AGI! BA-ADI2 BA-ADZI BA-AOG4 BA-AD3S |

Yo AAL

BA-AD36 BA-A037 RA-ADG| BA-A038 [is-ansn | 7™ ‘

Adide —

BA-ADA] BA-A042 BA.ADY — SA-ADLE

L 2.4 |
» Zobrazi se obrazovka rozvrzeni podiozky.

@ stisknéte tiacitko "Edit" (Upravit).

., Add |
/ Edit |
[5] = |

e
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€ stisknéte tlacitko “Object Edit” (Uprava (© stisknéte tlacitko “OK” na obrazovce
objektu) na obrazovce upravy objektu. upravy objektu a poté stisknéte tlacitko “OK”.

a]¢] @ stisknéte tiagitko "OK" k dokonéeni
%E Upravy vzoru.
| <« | » o000

Dbject Edit
d

ECin

O stisknete| O .
Zobrazi se obrazovka pfidavku na $ev. Pokud Info L a _

zobrazi $edé, pfidavek na Sev nelze pfidat.

a3 * Knakresleni pfidavku na $ev na opacné strané
latky vzor otocte.

Obrazek éasti vzoru, ktery ma byt vytvoien

[Z]info a b ¢ d

+ V zavistlosti na vzoru, pfidavek na $ev mlze byt
pfidan jako vychozi. Zkontrolujte nastaveni.

Lic latky

Rub latky

Kreslici ¢ara (linka $iti)
Linie pfidavku na Sev

Carou a fezaci ¢ernou ¢arou.

o O T o

e Uréete nastaveni pfidavku na Sev.

» Po prichyceni rubu latky smérem vzhiru do
podlozZky, vlozte podlozku do pfistroje, otocte vzor
a poté ho nakreslete a vyfezte.

P Vzor v nahledu se zobrazi s kreslici modrou ‘
|
1

Seam Allowance

Width

>

a Zvolte zda pfidat ¢i nepfidat ptidavek na Sev |

b Specifikujte $ifku (Vzdalenost mezi obrysem a —
fezanou Garou) pfidavku na Sev. Stisknéte =

. , a
El nebo E ke zméné nastaveni.

| a Rub latky
C
. I

a Céra pfidavku na Sev
b Obrys vzoru (linka Siti)
¢ Pridavek na Sev

P Stisknéte tlacitko "OK" k dokonceni nastaveni a
vratte se na obrazovku Upravy podloZky.
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e Zkontrolujte usporadani vzoru a poté » Kresleni
stisknéte tlacitko ,,OK". « " .
Pfi pouziti latky se muzZe stat, Ze vzory nebudou hladce o Vyberte “Draw” (Kreslit) na obrazovce
vyfezané, pokud jsou umistény blizko okraje latky. V s nahledem
takovém pfipadé posurite vzory, aby byly alespor
(1) g:gr:o\c;gec;kraje latky (okraj fezné/kreslici plochy na | Plamesolect )| |

« Kupraveni uspofadani vzoru po jeho kontrole b
stisknéte tlacitko "Edit" (Upravit). Podrobnosti
naleznete v ¢asti “Obrazovka rozvrzeni podlozky” Te
na strané 41. ’

» Zvolte nastaveni “Oblasti fezani” vhodné pro

pouzitou podlozku (strana 10). P> Objevi se nahled cary, ktera se vyreze.

P> Zobrazi se obrazovka s nahledem

e Upravte pritlak pera.

»>Nacteni materialu Pro podrobnosti o nastaveni pfitlaku kresleni, nasledujte

Vlozte podlozku pfichycenym s materialem pro krok 6 (strana 63) v “Kresleni”.

fezani (kresleni), pokud kreslite vzdalenost $vu od

okraje na strané rubu latky, pfichytte latku k podlozce e Stisknéte tlaéitko "Start" k zahajeni
stranou rubu smérem vzh(ru. kresleni.

e Pro vice informaci o pfichyceni materialu

k podlozce prejdéte ke kapitole ,Referenéni

tabulka kombinaci podlozky a materialu® na
strané 14.

e Zlehka podlozku vlozZte do podavaciho otvoru

a stisknéte na ovladacim panelu.

e Pro vice informaci o nacitani podlozky
prejdéte ke kapitole ,Nacteni podlozky“ na strané
26. P Kdyz je kresleni dokonceno, zobrazi se na
obrazovce zprava. Poté co kliknéte na tlagitko "OK",
zobrazi se obrazovka s nahledem.

Chcete-li provést operaci zkusebniho kresleni

pro upraveni pfitlaku kresleni, stisknéte tlacitko

"Test". Podrobnosti naleznete v ¢asti “Zkusebni

fez” na strané 25.

Chcete-li fezat okolo nakreslenych vzord, nechte

podlozku zasunutou v plotru a pokracujte v
nasledujicim postupu fezani.
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»>Rezani

@) stisknéte tiagitko “Cut” (Rezani) na
obrazovce nahledu
EZ=a

Plesse select ) |

Y

P AObjevi se nahled ¢ary, ktera se vyreze

e Vyjméte drzak pera a nainstalujte drzak
noze.

\Q Poznamka

+ Po pouziti vyjméte pero z drzaku a predtim nez
ho uskladnite, uzavrete pero krytkou.

A VAROVANI

+ Predtim nez vlozite drzak ¢epele do posuvného
mechanismu, oddélejte z néj prosim ochranny kryt.

Nedovolte détem ani batolatim, aby ochranny
kryt vloZili do ust.
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0 Stisknéte .
vysunuti podlozky.

@) stisknéte tlacitko "Start" k zahajeni fezani.

» Po dokonéeni fezani se objevi obrazovka s nahledem

na ovladacim panelu k

e Sloupnéte vzory z podlozky.

Podrobnosti naleznete v ¢asti “Vysunuti podlozky”

na strané 27.




Pouziti funkei kresleni pro vyplii vzoru /
Zesileni obrysu

O Bezpecnosti opatieni pro pouziti vypliiové funkce

eV zavislosti na pouzitém materialu a peru mize byt
obtizné material vyplnény vzorem sloupnout bez roztrzeni.
Provedte zkuSebni kresleni se vzorem pouzitym ve vaSem
projektu.

e  Otevieny vzor nemuze byt vyplnén. Pfiklad:

AAYAYAVA VA VAVAN

e  Kdyz je specifikovano nastaveni vypIné, nastaveni je
pouzito na v8echny vzory v obrazovce rozvrzeni vzoru

» Vyplii vzori

o Stisknéte na obrazovce Upravy

objekta.
. glmlm
";;]' O k][]
- A ]
AR
N

Obrazovka nastaveni

2 et Fill |
b _I Fill Pattam >
c _I — Spacing m|: II
d _! Fill Diraction [175°] |T Tl
a Fill - Vypli

Vyberte zda vyplfiovat i nevyplfiovat vzory.

b Fill Pattern - Vzor vyplné

o0z 003

c Fill Line Spacing - Vzdalenost ¢ar vypiné
Upravi vzdalenost vyplfiovych Car.

d Fill Direction - Smér vypiné
Upravi smér vypIné vzoru. 3

»> Zesileni obryst vzoru
Muze byt pfidana ¢ara pro zesileni obrysu.

o Stisknéte na obrazovce Upravy
objektl k zobrazeni nastaveni obrysu.

Obrazovka nastaveni

» Nastaveni pro “Pocet pridavnych c¢ar”
a “Rozestup pfidanych ¢ar” nebude aplikovano
na vzory s vyplni. Podrobnosti o nastaveni
vypIné naleznete v ¢asti “Pouziti funkci kresleni
pro vyplh vzoru/Zesileni obrysd” na strané 67.

a Additions| Line | o |
I Numbar of .|_ +|

b —I Additional Line
c Additions| Line o | — +

Spacing

a Additional Line - Pfidavna cara
Vyberte, zda pfidavat ¢i nepfidavat ¢ary

b Number of Additional Line - Pocet pridavnych éar
Specifikujte pocet ¢ar, které chcete pridat.
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¢ Vzdalenost pridavné cary

68

Uréete vzdalenost fadku, které chcete pfidat.

L

() Poznamka

» P¥i zadavani nastaveni pro “Pocet pfidavnych
radkl” a “Vzdalenost pfidavné ¢ary” postupujte
podle nasledujicich prikladd.

a Pocet pfidanych éar 1: Jedna Céara pfidana.

-1
;

C

b Pocet pfidanych éar 2: Dvé Cary pfidany

»

o T

¢ Vzdalenost pfidanych ¢ar: Upravuje vzdalenost ¢ar.
ZvétSenim mezer mezi arami vytvarite prostor mezi
Carami.

Info

«  Vysledek kresleni se li§i v zavislosti na pouzité
tloustce pera. Provedte Upravy v zavislosti na
tloustce pera.




Kapitola 4 SKENOVACi FUNKCE

SKENOVANI PRO REZANI (Piimy Fez)

Muzete skenovat vytisklé obrazky (na papife/na nalepce), . . ) .

potiskly papir nebo original ru¢né namalovanych obrazkd. e Stisknéte @ k zapnuti stroje.

Poté jejich obrys mizete vytisknout nebo vyfezat. Tato L. e S ) i
metoda je uZite¢na pro skenovani obrazki na ruéni papir *  Pro vice informaci prejdéte ke kapitole ,zapnuti/
a poté jejichvyfezani. vypnuti pfistroje” na strané 8.

9 Nainstalujte drzak noze do posuvného
mechanismu pfistroje.

» Pro vice informaci prejdéte ke kapitole
Jnstalace a odinstalace drzaku“ na strané 24.

= Skenovani

V zavislosti na barvé obrazku mazete skenovat
v odstinech §edé nebo rezimu rozpoznani barev.

o Stisknéte tlacitko “Scan” na domovské
obrazovce pro vybér skenovaciho rezimu.

@

Navod 3 - Skenovani a Ffezani 4 p)

V tomto navodu budeme skenovat obrazek nakresleny na

papife a poté ho obfezeme. Pattem Sean

Iﬁ Fetrinve Data 13' Test -E

@  vyberte “Direct Cut” (Pfimy fez) na
obrazovce médu skenovaciho rezimu.

F

iq - nt %‘)

Direct Cut Seanto  Scan to USB
Cut Data

[T

s PFi
Priprava b Zobrazi se zprava

o Pripravte si original e Na obrazovce vybéru cilového mista fezani
kliknéte na ==

d

Select a device ta convert the scanned image to
cutting data.

PFi pouziti rezimu ,pfimého fezu“ pouzijte originaly 7 \
dle popisu nize. A
e Vzory, které jsou nakresleny jasné, bez plynulych @ }
prechodd, stind a nejsou rozmazané >

o Nepouzivejte pfili$ slozité navrhy

oA+
v O O
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e Vyberte skenovaci rezim podle
skenovaného materialu.

* Prvni udélejte test v rozpoznavacim rezimu stupné
Sedi. Pokud nejsou vytvofena poZadovana data,
otestujte material v barevném rozpoznavacim rezimu.

" Direct Cut

Cut scanned various mages directly based on
their patterns.

Put meterial to scan on the mat and set It 1o the
machine.

Press the "Start” key to scan,

Recognition Mods

Scan Area

12"x 12* (305mm x 305mm) *

a Rozpoznavaci rezim stupné Sedi

Jakmile se obrazek pfeméni do odstinu Sedé,
vytvofi se data pro fezani.

Skenovani v Sedych odstinech je nejvhodnéjsi pro
obrazky s jasnymi obrysy nebo s vyraznymi rozdily
v jasu. Ve srovnani s rezimem rozpoznani barev, je
proces s timto rezimem rychlejsi.

Pokud po pfeménéni obrazkl do odstin(i Sedé zde
jsou podobné objekty stejné barvy, zvolte rezim
rozpoznani barev.

Piiklady obrazki vhodnych pro rozpoznavaci
rezim stupné Sedi

Priklady

Obrysy, které jsou
jasné

Vysledek

Zietelny rozdil v jasu
mezi pozadim a
obrazkem

70

Info

+ Okraje obrazku stejné barvy jako pozadi (viz.
obrazek nize) nelze zaznamenat. V takovém pfipadé
pouzijte rezim rozpoznani barev.

a

-
o

&

a Pozadi a obrazek v barvach se stejnym jasem

b Rezim rozpoznavani barev

Data pro fezani se vytvofi bez pfemény
obrazku do odstint Sedé. V tomto rezimu muze
vytvoreni dat trvat déle, zalezi na vzoru.
e Vychozi nastaveni skenovani je nastaveno na
rezim odstinG Sedé.

Piiklady obrazku vhodnych pro rezim rozpoznavani
barev

Result

Example

Obrazky, které maji
stejnou barvu jako
jejich pozadi.

Obrazky, které maji
stejné tmavou barvu
jako jejich pozadi.

c Scan Area - Skenovana oblast
Zobrazi se obrazovka nastaveni velikosti skenovani.
Velikost skenované oblasti Ize zadat. Dostupné
velikosti skenovaci oblasti zavisi na modelu plotru.



6 Pripevnéte k podlozce original, ktery
chcete skenovat.

Info

V rezimu ,pfimy fez" nelze podlozku pouZzit.
+ V zavislosti na typu pristroje se velikosti
pouzitelnych podlozek mohou lisit. Zkontrolujte
,maximalni skenovaci plochu® v kapitole ,Informace
0 pristroji“ na obrazovce nastaveni.
+ Predtim nez pfipevnite material k podlozce,
pfichyceni vyzkouSejte a to pomoci rohu lepici
strany podlozky.

() i vodorovném drzeni podiozky ji zlehka
vlozte pod pravé i levé podavaci kolecko a na

ovladacim panelu stisknéte

» Pro vice informaci prejdéte ke kapitole ,Nacitani
podloZky“ na strané 26

€ stisknéte tiagitko "Start" k zahajeni
skenovani.

(L
N

Poznamka

Po zdvizeni packy skeneru se zobrazi nasleduijici
zprava:

Scanner lever iz set to position "2°
Reter to “Scamier Lover®, and then press *Start*
kay.

Scannar Laver

Skenovani se zdvizenou packou mize
zpusobit rozmazané skenovani.

» \lytvoieni fezacich dat

Postup pro vytvareni fezacich dat se li§i v zavislosti na
rozpoznavacim rezimu.

Q Rozpoznavaci rezim stupiiii Sedi

o Zkontrolujte naskenovany obrazek a poté
stisknéte tlac¢itko "OK".

9 Pro upravy velikosti obrazku pouzijte 4
stylus a stisknéte s nim tladitko (% , nyni
muzete nastavit velikost obrazku ve které se
importuje.

* Kdyz je ofezani dokonc¢eno, tlagitko "OK" se zméni

na tlacitko "Preview" (Nahled)

p Kdyz jsou fezaci linky vytvoreny, obrys
skenovaného obrazku bude cerny.

=

| 2 —a

| Ignare Object Size - b

a Tlacitko arovné rozpoznani obrazku
Pomoci tladitka upravite Groven rozpoznani
obrazku.
b Ignore Object Size Key - Tlacitko ignorovani velikosti
objektu
Malé zbytecné vzory (teCkované ¢ary atd.)

mohou byt vynechany z fezacich dat.
Podrobnosti naleznete v ¢asti “Uréeni ignorovani
velikosti objektu” na strané 81

c Tlacitko nastaveni vyhlazovani

Pomoci tladitka urcite hladinu vyhlazovani
obryst obrazkl. Podrobnosti naleznete v ¢asti
“Uprava Urovné detekce obrazu” na strané 81.
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Stisknéte tlacitko “Preview”
(Nahled) k potvrzeni ofezané oblasti.

. B

furs. )
.

| Ignare Object Size |

- |
» Objevi se pouze ¢ary fezu.

e Stisknéte tlac¢itko "OK" na obrazovce
rozvrzeni podloZky.

« Stisknéte tlacitko “Edit” (Upravit) k vyplnéni vzoru
nebo vytvoreni silnéjSich obryst. Podrobnosti
naleznete v ¢asti "Pouziti funkci kresleni pro vypln
vzoru/Zesileni obrys(” na strané 67. Navic mize byt
vzor smazan nebo Ize vybrat vice vzord. Podrobnosti
naleznete v ¢asti "Vybér vice vzor(" na strané 38.

. Stisknéte| @L _inebo| _ikL'Ipravé

importovanych fezacich dat. Podrobnosti naleznete v
Casti “Pokrocilé Fezaci funkce pro “Pfimy fez”’na
strané 73

6 Vyberte “Cut” (Rezat) v obrazovce s
nahledem

(O stisknéte tlacitko "Start" k zahajeni
fezani
* Podrobnosti o vysunuti podlozky po vyfezani

vzoru naleznete v Casti “Vysunuti podlozky” na
strané 27.
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O Barevny rozpoznavaci rezim

o Na obrazovce ofiznuti obrazku pouzijte
stylus pro pretahovani L@) k ofiznuti obrazku
na velikost, kterou chcete importovat a kliknéte
na tlacitko "OK".

=2

Frame the image.

Info

« Ofiznuti obrazku na pozadovanou velikost mlze
zkratit dobu potfebnou k jeho pfevedeni na fezaci
data.

9 Zkontrolujte importovany obrazek na
obracovce pro Upravu obrazka.

» Vytvorena fezaci data se objevi jako ¢erné &ary.

——

| a
| Ignare Object Size - b

o

a Tlaéitko detekce Grovné obrazu
Pokud fezaci Cary nebyly spravné rozpoznany,
zmérite pocCet barev, které maji byt detekovany.
Pokud se jako samostatna barva zjisti barva, ktera
se zobrazi jako jedna barva, snizi se pocet barev.
Pokud se sousedni barvy s podobnym jasem zjisti
jako jedna barva, zvySte pocet barev.




0 Vyberte “Cut” (Rezat) na obrazovce

s nahledem.
original (T T T £
| = V-4 Cut >|
Spaad 3

ﬂ |ﬂ | : Test |
o> = e
[‘ ‘ 6 Stisknéte tladitko "Start" k zahajeni fezani.

l_ » Podrobnosti naleznete v ¢asti “Vysunuti podlozky”
b Ignore Object Size - Tlagitko ignorovat velikost objektii

Malé nepotiebné vzory (teCkované cary, atd.)
mohou byt vylouéeny z fezacich dat. Podrobnosti
naleznete v ¢asti “Uréeni ignorovani velikosti
objektu” na strané 81.

na strané 27.

¢ Tlacitko nastaveni vyhlazovani
Pomoci tlacitka urcite hladinu vyhlazovani
obrysl obrazkl. Podrobnosti naleznete v ¢asti
“Uprava Urovné detekce obrazu” na strané 81.

d Tladitko 0K
Stisknéte tlacitko “OK” k aplikovani nastaveni.
Kdyz je ofiznuti dokonc¢eno, tlacitko “OK”se
zmeéni na tlacitko "Preview" (Nahled). Po ofiznuti
obrazku stisknéte tlacitko "Preview" (Nahled) ke

kontrole vysledkd ofiznuti. Pokrocilé fezaci funkce pro “Pfimy fez”
Info
Pfi vytvareni razitka nemusi byt obrazek HObI‘ySOVé vzdalenost

preveden na fezaci data, pokud obsahuje gradaci
nebo oblasti, které jsou pouze ¢aste¢né vyplnény
barvou.

Tuto funkci pouzijte pfi fezani, kdyz kolem vzoru
pridate okraj. UrCete vzdalenost od ¢ary pro fezani
k obrysu naskenovaného obrazku.

6 Stisknéte tlacitko "OK".

. Stisknéte| @L nebol Pro upraveni
importovanych fezacich dat .Podrobnosti naleznete v

Casti "Pokrocilé fezaci funkce pro pfimy fez" na strané

73.
+  Stisknéte tladitko “Edit” (Upravit) k vypInéni vzoru a Obrys vzoru

nebo vytvoreni silnéjSich obrysu. Podrobnosti b Rezaci ¢ara
naleznete v ¢asti "Pouziti funkci kresleni pro vyplri

vzoru/Zesileni obrysd” na strané 67. Navic mize byt
vzor smazan nebo Ize vybrat vice vzoru. Podrobnosti

naleznete v ¢asti "Vybér vice vzord" na strané 38. Dostupné na nasledujici obrazovce

P Objevi se pouze fezaci cary , Névod 3; Krok 3 (strana 72)
v “Rezim rozpoznavani stupril
Sedi” nebo krok 3 (strana 73) v
“Barevny rozpoznavaci rezim”

¢ Vzdéalenost obrysu

Obrazovka ofezu obrazku
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o StisknéteW ) e Vyberte tvar fezaci ¢ary.
7 . e °
Ao e ] @ |

» Objevi se obrazovka s nastavenim a Obrysy
Stisknéte toto tlacitko k vytvorenl fezaci ¢ary, ktera
e Stisknéte | + nebo ke zméné nasleduje okraje naskenovaného obrazku.
nastaveni.
b Ohraniéeni

Stisknéte tlacitko pro poZadovany ramecek a pfidejte

jej k naskenovanému obrazku a vytvorte fezaci ¢aru,
ktera bude sledovat jeho tvar.
“ « Pokud existuje vice obrazk(, rameéek mize byt
specifikovan pro kazdy obrazek.

i= [+] -

= Obrysy a ohraniceni

Jakykoliv tvar mGze byt specifikovan jako fezaci ¢ara
pro naskenovany obrazek. D

Dostupné na nasledujici obrazovce c Nahled
Zobrazi nahled obrazku spolu s fezanou ¢arou pro
vybrany ramecek.

— Navod 3; Krol

uR £
Obrazovka ofezu obrazku \gedisznlglb(r)o;!?

“Barevny ro‘w i rezim” [

© stisknéte | . ‘
(5] |

I_l Q| @
Ve Edit |

»> Objevi se obrazovka s nastavenim
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VYTVORENI REZACICH DAT (Skenovani do fezacich dat)

Timto pfistrojem miZzete vytiskly vzor, obrazek » Skenovani

nebo ruéné vyrobeny obrazek skenovat, pfeménit

na ¢ary fezu pro fezani/kresleni a poté ulozit jako o Stisknéte tlacitko “Scan” (Skenovat) na

data. domovskeé obrazovce k vybéru skenovaciho
rezimu.

@

Pattem Scan

Iﬁ FAetrisve Data I# Test

Vyberte “Scan to Cut Data” (Skenovani do
fezacich dat) na obrazovce vybéru skenovaciho

rezimu. _

% =il %

Direcrcut |  Seanto | ScantaUSB

Navod 4 - Vytvoreni fezacich dat
» Objevi se zprava

papir do fezacich dat. potom kliknéte na tlacitko "OK".

» Nejdfive udélejte test s rezimem odstin Sedé. Pokud
se pozadovana data fezani nevytvofi, udélejte test v

V tomto navodu ulozime obrazek nakresleny na ‘ 9 Stisknéte , vyberte skenovaci rezim a
a
|
|
| rezimu rozpoznani barev.

. Sean to Cut Data

Create cut or draw data from images.

Put material to scan on the mat and set It to the
| maching.

Press the "Start” key to scan,

Scan Area; 177 13"
Flecognition Mode: *

Recognition Mode

Scan Area

» Pfiprava materialu
Pfi pouziti rezimu ,Skenovani do fezacich dat“, pouzijte
originaly dle popisu nize.

e Vzory, které jsou nakresleny jasné, bez
plynulych pfechodd, stind a nejsou rozmazané 5 PP

Sro i iy xiia a Rezim odstinl Sedi
*  Nepouzivejte prili$ slozite navrhy Jakmile se obrazek preméni do odstint $edé, vytvoii se
data pro fezani. Skenovani v $edych odstinech je

nejvhodnéjsi pro obrazky s jasnymi obrysy nebo s

vyraznymi rozdily v jasu. Ve srovnani s reZimem
/ & rozpoznani barev, je proces s timto rezimem rychlejsi.

Pokud na obrazku jsou podobné objekty stejné barvy,

zvolte rezim rozpoznani barev.
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b Rezim rozpoznani barev
Data pro fezani se vytvofi bez pfemény obrazku do
odstin $edé. V tomto rezimu mize vytvoreni dat
trvat déle, zalezi na vzoru.
e Vychozi nastaveni skenovani je nastaveno
na rezim odstint Sedé.

Pfiklady obrazkii vhodnych pro rezim rozpoznani
barev:

Recommended

Example recognition

mode

Jasné obrysy

Rezim odstinu
Sedi

o Zretelny rozdil jasu
mezi pozadim a
obrazkem

o Zretelny rozdil jasu
mezi sousednimi
barvami

e Podobny jas v
prilehlych barvach

LRI

Rezim rozpoznani
barev

Info

« Okraje sousednich barev se stejnym jasem, jak je
Znazornéno nize, nelze rozpoznat. V takovém pripadé
pouZijte rezim rozpoznavani barev.

-8 :Z»g

a “a” a“b” stejné jako “c” a “d” maji stejny jas.

c Skenovana oblast
Zobrazi se obrazovka nastaveni velikosti skenovani.
Velikost oblasti skenovani Ize vybrat. Dostupné
rozméry skenované oblasti se liSi v zavislosti na
modelu.
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9 Pripevnéte original k podlozce a poté
podlozku vlozte do podavaciho otvoru.
* Podlozku zlehka vloZte do podavaciho otvoru a na
ovladacim panelu stisknéte

» Podrobnosti o naéteni podlozky naleznete v ¢asti
“Nacteni podlozky ” na strané 26.

Info

+ V zavislosti na typu pfistroje se velikosti
pouzitelnych podlozek mohou lisit. Zkontrolujte
,maximalni skenovaci plochu® pod ,Informace o
pristroji“ na obrazovce nastaveni.

© stisknéte tiacitko "Start” k zahajeni
skenovani
* KdyzZ je packa skeneru zvednuta, objevi se
potvrzujici zprava.
Podrobnosti naleznete v kroku 7 v “Skenovani” v
¢asti “Navod 3 -Skenovani a fezani” na strané 69.

P KdyZ je skenovani dokonéeno, naskenovany
obrazek se zobrazi na obrazovce.



» Vlytvoreni fezacich dat
Postup pro vytvoreni fezacich dat se lisi podle rezimu.

Q ReZim rozpoznavani stupiit Sedi

o Vyberte typ fezaci ¢ary na obrazovce
upravy obrazku.
Obrys obrazku je rozpoznan a vytvoii se ¢ary fezd
na zakladé tfi kritérii. Pro tento pfiklad stisknéte
a vytvofite fezaci ¢ary pouzivajici ploSné
zobrazeni.

gnore Chjear Size

a Detekce obryst
Pokud si prejete kreslit/fezat kolem obrysu obrazku,
vyberte toto nastaveni k prevodu obrysu obrazku do
fezacich Car. Je to uzite¢né pro ulozeni jako data
obrazku na aplikaci.

b Detekce plochy
Tuto moznost zvolte, pokud chcete barevné asti
obrazku zaznamenat jako plochu a vytvofit kolem
kazdé plochy ¢ary fezu. Mlzete vytvorit vystfizky a
to pomoci tlustych ruéné namalovanych linek, jako
jsou hranicni ¢ary obrazkl nebo textové obrazky.
Tato moznost vam dovoluje ppuzivat nejen vystfihlé
vzory, ale také materialy ze kterych jsou vytfizky
vyfezané, napf. krajka.

c Detekce Gar (Pouze pro rezim stupiii Sedi)
Tuto moznost pouzijte pro zaznamenani stfedu ¢ar
a pro jejich pfeménu na ¢ary fezu. Toto je uziteCné
pro zaznamenani vzorl skladajicich se z nékolika
kusl a pro vytvoreni ¢ar fezll pro kazdy z kusu.

Info —

+  Tlusts$i ¢ary nez 1,5 mm nebudou zaznamenany
jako ¢Eary.

Rozdily mezi fezacimi ¢arami v zavislosti na
normach detekce

Priklad 1
a Detekce b Detekce ¢ Detekce
obrysl plochy Car
o]
£
=)
'S
S5
o ©
g 4
.0
o'c
~O
[0}
K /4
a
Priklad 2
a Detekce | P Detekce ¢ Detekce
obrysti plochy gar
T
=
=)
o
'S
g
@
Neaplikuje
se, pokud na
originalu
% nejsou
[ obrysy pro
oy kaZdou z
\aCT’Q barev
3
58
o
o
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© Pousijte stylus k stisknuti (%) A tahnéte s
nimi po obrazovce k ofezani fezacich ¢ar.
» Kdyz je ofezani dokonéeno, tlacitko “OK” se zméni

na tlacitko "Preview" (Nahled). Stisknéte tlacitko
“Preview” (Nahled) k potvrzeni ofezané oblasti.

a Tlacitko urovné detekce obrazu
Upravi Uroven detekce obrazu
b Ignore Object Size - Tlac¢itko ignorovat
velikost objektt
Malé nepotfebné vzory (teCkované ¢ary, atd.)
mohou byt vylou€eny z fezacich dat. Podrobnosti
naleznete v ¢asti “Specifikovat™ on
page 81.

¢ Tlacitko nastaveni vyhlazovani
Pomoci tladitka urcite hladinu vyhlazovani
obrys(i obrazk{. Podrobnosti naleznete v ¢asti
“Uprava Urovné detekce obrazu” na strané 81.

O Barevny rozpoznavaci rezim ~

(!
o Pouzijte stylus k stisknuti A tahnéte
s nimi po obrazovce k ofezani obrazku na
importovanou velikost.

Info

+ Zmen$eni obrazku na pozadovanou velikost mtze
zkratit €as potfebny pro jeho pfeménu na data pro
fezani.

= — -_——a

e Na obrazovce pro upravu obrazku zvolte
kritéria zobrazeni.
Obrys obrazku je rozpoznan a vytvoli se ¢ary fezl
na zakladé t¥i kritérii. Pro tento pfiklad stisknéte
| @ | a vytvorite fezaci Gary pouzivajici plosné
zobrazeni. Pro vice informaci o kritériich zobrazeni
prejdéte ke kroku 1 v kapitole ,Rezim odstinG Sedé*.

a Tladitko detekce obryst
b Tladitko detekce plochy

Rozdil v fezacich ¢arach v zavislosti na normach
detekce

a Detekce obrysl | b Detekce plochy

T

£

k=)

o

'S

52
x©

g

-2

o

[eR{]

]
22 ) 4
S8

o

[a]

c Tlacitko arovné rozpoznani obrazku
Pokud fezaci Cary nebyly spravné rozpoznany,

zméiite pocet barev, které maji byt detekovany.
Pokud se jako samostatna barva zjisti barva, ktera
se zobrazi jako jedna barva, sniZi se pocCet barev.
Pokud se sousedni barvy s podobnym jasem zjisti
jako jedna barva, zvySte pocet barev.

@ stisknéte tlagitko“OK?” k potvzeni ofezané
oblasti.

= =)

Frame the image. E\ E\
> >
- -
= s
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d Ignore Object Size - Tlacitko ignorovat velikost objektii »> Ulozeni dat
Malé nepotifebné vzory (teckované ¢ary, atd.)
mohou byt vylouceny z fezacich dat. Podrobnosti o Vyberte cil, kam se data ulozi.
naleznete v ¢asti “Uréeni ignorovani velikosti
objektu” na strané 81. Vyberte pozadované umisténi, napf. vyberte
e Tladitko nastaveni vyhlazovani pristroj.
Pomoci tlacditka urcite hladinu vyhlazovani
obrys(i obrazk(i. Podrobnosti naleznete v ¢asti
“Uprava Urovné detekce obrazu” na strané 81. )

f Tlaitko OK a ——E3) H @s‘}_c

Stisknéte tlacitko “OK” k aplikovani nastaveni.

Kdyz je ofiznuti dokonceno, tlacitko “OK”se zméni (-
na tlacitko "Preview" (Nahled). Po ofiznuti obrazku b ﬁ
stisknéte tlacitko "Preview" (Nahled) ke kontrole <
vysledkd ofiznuti.

&
Info a Ulozit do paméti stroje.
« Pri vytvareni razitka nemusi byt obrazek preveden b Ulozit na USB flash disk.
na fezaci data, pokud obsahuje gradaci nebo
oblasti, které jsou pouze ¢asteéné vypinény ¢ Poslat do CanvasWorkspace. 4
barvou. p Stisknutim tlagitka spustite ukladani dat.
Jamile se data ulozi, objevi se nasledujici
zprava

Saved in the machina's memary.

File Mame: % % % %k * %

@ Sstisknéte tlagitko"OK” k dokon&eni
i uloZeni dat.

e Stisknéte | [ | na ovladacim panelu k
vysunuti podlozky a poté sloupnéte original z
podlozky.
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»> Ziskani fezacich dat
UloZena fezaci data mohou byt ziskana pro fezani.

o Pripevnéte material k fezani na podlozku
a poté nactéte podlozku.
* Podrobnosti k pfichyceni materialu naleznete v
¢asti “Pfipevnéni materialu k podloZce” na strané 16.
* Podrobnosti o nacteni podlozky naleznete v Casti
“Nacteni podlozky” na strané 26.

@  ziskani ulozenych fezacich dat.

» Pro podrobnosti o ziskani dat postupujte dle
postupu pod “Ziskat data” na strané 54.

MO00001 MOD00o2 W0o0po: )!(

S

» Objevi se nahled rozvrzeni vzor(.

Upravte potrebna fezaci data dle potreby a

poté je vyiezte nebo nakreslete.

Pro podrobnosti o dokonceni fezani postupujte dle
postupu pod “Nacteni podlozky” na strané 26 a
“Rezani” na strané 26.
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Info

+ Malé tecky a nechténé ¢ary, které se vytvofily pfi
skenovani, mizete odstranit az poté co se
naskenovany obrazek pfeméni na data k fezani.

+ Poté co na obrazovce rozvrzeni vzor(i opétovné
otevrete data k fezani, pouzijte funkce Uprav pro
vybér te€ek k odstranéni. Pro vice informaci o téchto
funkcich prejdéte ke kapitole ,Specifikace vybrané
plochy“ na strané 39

a Stisknéte pro vybér nékolika vzorl na plose
vybéru.

b Nechténé tecky a cary.

p Specifikujte plochu nezadoucich tecek a
poté stisknéte tlagitko ,OK".

Qe

DiSelest
KD EEE
| Object Edit |
E]ii;

N




Uprava trovné detekce obrazu 0\\\ 9\\ 9
0= 20

Muzete nastavit vystupni urovné naskenovanych

dat.
Dostupné na nasledujici obrazovce l—] 8
— Navod 4; Krok 1 (strana 77) 1 VytvoFena Fezaci Géra
" ; v “Rezimu stupné Sedi” nebo 2 Nevytvorena fezaci ¢ara
Obrazovka tpravy obrazku krok 3 (strana 78) v “Rezimu o N . . )
rozpoznavani barev” P Stisknéte tlacitko “OK” k aplikovani nastaveni.
Stisknéte k navratu na pfedchozi obrazovku bez

» Uprava tirovné detekce obrazu aplikovani nastaveni.

Malé pfebyte¢né vzory (napf. te€kované cary)
miZete z dat k Fezani vyjmout. V nasledujicim »> Nastaveni urovné detekce obrazu

fikladu naskenujeme tfi obrazky raznych velikosti o PR wo .
?4mm, 40mm, 1OJOmm). Tento pl‘)i/klad gopisuje (I,)ou,z,e rez',m rozPo,znavam stqpnu Sedl)
proces pouziti rezimu odstind Sedé programu Pfeméfite ot.)razek: Ktery ma plynuly p'r(:Jchod . 4
Skenovat do Fezacich dat*. barev nebo je vystinovany, na ¢ernobily a poté
? k nému vytvorte ¢ary fezu. Mlzete specifikovat
zobrazeni Urovni obrazku. V nasledujicim
prikladu naskenujeme tfi obrazky riznych
barevnych odstint (svétly, stfedni, tmavy).

o Zvolte jednu z moznosti detekce a poté
stisknéte “Ignore Object Size” (Ignorovat
velikost objektu) tk zobrazeni obrazovky

nastaveni. . N i
o Stisknéte ==& na obrazovce vybéru

funkce pro zobrazeni obrazovky nastaveni.

A

Urcete velikost objektu mensi, nez ktery
neni preveden na fezaci ¢ary.

e Upresnéte hranice pro preménu obrazku
na dvoubarevny obrazek pouzitim| € |a .

a Zvétseni
b Tlacitka Gpravy velikosti
¢ Odemceni/Uzam¢eni pomérd stran

1 Vytvorena fezaci ¢ara
2 Nevytvorena fezaci ¢ara

p Stisknéte tlacitko “OK” k aplikovani
nastaveni. Stisknéte k navratu na
pfedchozi obrazovku bez aplikovani nastaveni.
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» Uréeni vyhlazeni
KFivky a rohy v obraze mohou byt vyhlazeny.

o Stisknéte |E| na obrazovce vybéru funkci
k zobrazeni obrazovky nastaveni vyhlazeni.

e Stisknéte E nebo E k specifikaci

nastaveni

» K dispozici jsou 4 nastaveni: OFF, Low, Middle a

High (Vypnuto, nizké, stfedni a vysoké). Nastaveni
na "Low" (nizké) je vhodné pro vyhlazeni roht a
rovnych Car.

OFF Middle
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SKENOVANi OBRAZKU (Skenovani na USB disk)

Muzete skenovat vzor vytiskly na papife nebo na latce, . " v « .
obrazek, vzor $ablony nebo original ruéné nakresleného e Stisknéte tlacitko ,Scan® na domovské

obrazku a poté mohou byt uloZeny jako data obrazku na obrazovce pro vybér rezimu skenovani.

disku USB. Toto je uzite€¢né pro uloZeni dat originalniho =5
obrazku do zalohy pred fezanim.

4 >
Pattemn Scan
Poznamky ke skenovani [Weials @
»> Specifikace skenovani 9 Na obrazovce vybéru rezimu skenovani

- Formét skenovani: Barevny zvolte ,Scan to USB" (Skenovat na disk USB).

- Format uloZzeného souboru: jpg

¥
»> Material, ktery miizete skenovat - o
%, S A

T
Cut Data

Tloust’ka Max. 3 mm ot | s
Typ Papir/latka .
5 Podloikavvhodné pro materiél (\/iz. P Zobrazi se zprava
Podlozia $§§52E°2'3§3%§§y5v°$2'£‘§ (1:|4,) e Stisknéte E pro zobrazeni obrazovky

Specifikujte velikost plochy, kterou chcete skenovat a
rozliseni skenovani.

Info

V zavislosti na modelu vaSeho pfistroje, velikosti
pouzitelych podlozek se mohou lisit. Zkontrolujte

. Sean v USB

‘ nastaveni skenovani
|

»,maximalni skenovaci plochu v kapitole ,Informace o Save scanned image to US media as a JPEG file.
pfistroji“ v sekci nastaveni. Put material to scan on the mat and set |t to the
| maching.
Pouzijte volitelnou skenovaci podlozku pro ochranu | Press tha "Start” key to scan,
papiru nebo latky, kterou budete skenovat. Podlozka se R —
o v oy v . . vz Scan Siye; 13" 12° (306mm x 30%Gmm]
muZe pouzit bez pfichyceni papiru ¢i latky. San Resalution. 500 dpi

" © stisknste “Scan Size” (Velikost
skenovani pro zobrazeni obrazovky nastaveni
‘ velikosti skenovani

Navod 5 - Skenovani na USB disk

V tomto navodu uloZime obrazek na papife jako soubor
JPEG na disk USB. |

Scan Size 5
12 127 (305mm x 306mm)
5EAN Hesolution >

BOD dpi

»>Nastaveni skenovani

Pripojte disk USB do vstupu USB na
pristroji (port uréeny pro USB disk).
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e Zvolte velikost skenované oblasti e Zkontrolujte nastaveni a poté stisknéte
Vyberte ze seznamu velikost originalu, ktery budete tlacitko "OK"
skenovat. V tomto pfipadé zvolime velikost A4.

b Scan Size 5
n ' .M (210mm x lﬁm

Q  — 1 305mm x 306nm) 25 Scan Resolution
5 400 dpi >
Letter (216mm x 279mm)

— ~
CD A4 (210mm x 287mm}

|| & 8" (203mm x 203mm)

P Zobrazi se zprava.
a Tladitka pro vybér velikosti

b Stisknéte pro zruSeni nastaveni a pro navrat na = Skenovani a uloZeni
predchozi obrazovku.
Pripevnéte original, ktery budete

tisknéte pr nuti nam 10. .
c Stisknéte pro posunuti seznamu doll skenovat k podlozce.

p Poté, co se vybrané tla¢itko zvyrazni, stisknéte
tlagitko ,OK" pro dokon&eni nastaveni.

» Vyberte “Custom”(Vlastni) a poté stisknéte tlacitko
"OK" k specifikaci pozadované skenované oblasti.
Podrobnosti naleznete v ¢asti "Vybér plochy pro
uloZeni" na strané 85.

Stisknéte “Scan Resolution” (RozliSeni
skenu) k zobrazeni obrazovky nastaveni
rozliSeni skenovani.

Scan Size 5
Ad (210mm x 287mm)

Sean Aesolution 3
BOD dpi

@ Zvolte rozliSeni skenovani

Ze seznamu stisknéte tlacitko pro rozliSeni
skenovani. Napfiklad zvolte 400 dpi.

12" x 12" (305 mm x 305 mm)
Dopis (216 mm x 279 mm)

A4 (210 mm x 297 mm)

8" x 8" (203 mm x 203 mm)
5" x 7" (127 mm x 178 mm)
4" x 6" (102 mm x 152 mm)
3.5" x 5" (89 mm x 127 mm)

QT

[]
400 dpi l

300 dpi

200 dol

Q@ ™ 0 o O T o

a Tlacitka vybéru rozliSeni

b Klepnutim zrusite nastaveni a vratite se na
predchozi obrazovku
» Poté, co je vybrané tlagitko zvyraznéno, kliknéte e Vlozte podloZzku do podavaciho otvoru.

na tladitko "OK" pro dokonceni nastaveni. Podrobnosti o naéteni podlozky naleznete v &asti
“Nacteni podlozky” na strané 26.

e Stisknéte tlacitko "Start" pro spusténi
skenovani.

* Kdyz je packa skeneru zdvizena, zobrazi se
potvrzujici zprava. Pro podrobnosti, postupuijte podle
kroku 7 ve "Skenovani" v “Navod 3 - Skenovani a
fezani” na strané 69.

» Pfi skenovani obrazku se zaroven data ukladaji.

» Jakmile je skenovani a ukladani dokonéeno,
objevi se zprava o dokonceni.

84



@) stisknéte tiagitko ,,0K* pro ukonéeni
rezimu ,,Skenovani na USB disk*.

Saved to USB media.
Fila Nama:IMG/ % X % k.ing

6 Stisknéte na ovladacim panelu pro
vysunuti podlozky.

(®  odpojte disk USB z portu USB na pistroji.

0 Zkontrolujte v poéitaci ulozena data
obrazku.

Vybér plochy k ulozeni

PFi ukladani naskenovaného obrazku na disk USB
mUzete specifikovat poZadovanou plochu skenovani.

o Nasledujte kroky 1 az 5 v ¢asti “Nastaveni
skenovani” v “Navod 5 - Skenovani na USB dik”
na strané 83.

e Vyberte “Custom” (Vlastni) a potom
stisknéte tlacitko "OK"

@ Pomoci stylusu tahnéte ™) k vybéru
skenovaci oblasti a poté stisknéte tlacitko "OK".

» Plochu skenovani (bila plocha) muzete
také uchopit a posunovat.

Info

Nactéte podloZku s pfichycenym originalem, ktery
chcete naskenovat a stisknéte tlagitko [ & | pro
zobrazeni podloZzky na obrazovce. Skenovaci plochu
mUzete vybrat i pfi zobrazeni obrazku.

+ U modelt s moznosti skenovani o rozméru 24
palcl se zobrazi tlacitko | ==+ | (Tlagitko velikosti
podlozky: Kazdym stisknutim tlagitka se méni
velikost podlozky mezi 12“ x12* (305mm x 305mm)
a 12" x 24 (305mm x 610mm).

e Pokracujte od kroku 7 v “Nastaveni
skenovani” v ¢asti “Navod 5 - Skenovani na
disk USB”.

Pienos obrazku do CanvasWorkspace

Obrazek naskenovany v plotru maze byt odeslan
do CanvasWorkspace. Je to uzite¢né pro uloZeni
dat nebo Upravu obrazku v CanvasWorkspace.

Vyberte “Transfer to CanvasWorkspace”

(Prenos do CanvasWorkspace) na obrazovce
vybéru skenovaciho rezimu.

-
&}’;
w >

Transfer to
Cavas\Workaooon

P

e Stisknéte k zobrazeni obrazovky

nastaveni skenovani

_—

- ’2, Transfer to CanvasWorkspace
Transter the scanned image to CanvasWorkspace.

Put material to scan on the mat and set It to the

maching.
Press the "Start” key to scan,
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9 Stisknéte “Scan Area” (Oblast
skenovani) k zobrazeni obrazovky nastaveni
oblasti skenovani.

e Zvolte velikost skenované oblasti.

» Poté co je vybrané tlagitko zvyraznéno,
stisknéte tlacitko "OK" k dokonéeni specifikace
nastaveni.

Pripevnéte pozadovany material ke
skenovani na podlozku.

e Stisknéte na ovladacim panelu pro
nacteni podlozky.

» Podrobnosti naleznete v ¢asti “Nacteni podlozky”
na strané 26.

o Stisknéte tlacitko "Start" k zahajeni
skenovani

* KdyzZ je zdvizena packa skeneru, zobrazi se
potvrzujici zprava
Podrobnosti naleznete v kroku 7 ve “Skenovani” v

¢asti “Navod 3 - Skenovani a fezani” na strané 69.

» Podrobnosti o kontrole uloZenych dat
CanvasWorkspace, viz. napovéda pro
CanvasWorkspace.
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Kapitola 5 PRILOHA

NAHRADNi DiLY

Kritéria pro nahradu

Vyména noze

Pro bezpeény provoz tohoto pfistroje vymérite
nasledujici nahradni dily dle kritérii pro jejich
vymeénu. Pro jejich dodate¢né dokoupeni
kontaktujte prodejce, ktery vam tento pfistroj prodal
nebo nejbliz8i autorizovany servis. Pro vice
informaci o volitelném pfisluSenstvi prejdéte ke
kapitole ,Volitelné pfisluSenstvi“ na strané 105.

Podlozka
* Pokud klesne jeji pfilnavost
* Pokud je v podlozce mnoho feznych stop
* Pokud je v podlozce diky fezani hluboky zafez

Rezaci niiz
* Pokud fezy v latce budou drsné, ¢imz se snizi
kvalita kone¢ného vyrobku
» Pokud se ostfi noze ztupi

» Pokud se kousek noze odstipne - ndz je zlomen
(pokud nemUzete fezat do konce i pfesto, Ze velikost
noze a tlak noZe je nastaven spravné)

Extrémné lepici mezipodlozka
» Pokud se snizi jeji pfilnavost
« Pokud se pfichycena latka zacne pfi fezani kroutit

Skenovaci podlozka

* Pokud se podlozka a kryci list uspini, ¢imz se snizi
kvalita skenovaného obrazku

Mizici pero
» Pokud inkoust vyschl a nekresli po latce spravné
* Pokud je inkoust spotfebovany

Barevné pero
» Pokud inkoust vyschl a nekresli po latce spravné
» Pokud je inkoust spotfebovany

»> Odstranéni
@ odsroubuite vicko drzaku

h
o

—_—
=]

e Zapichnéte nGz pfimo do plochy s gumou
na zadni ¢asti Spachtle.

a Plocha s gumou
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€ Povytahnéte drzak, aby nuz zustal v
gume.

»|nstalace

Uchopte nasadu nového noze a poté jej
vlozte do otvoru noze na konci drzaku.

Néasada noze je v drzaku pfipevnéna pomoci magnetu.

Pomalu vloZte nasadu noze a poté ji pomalu uvolnéte,
dokud se nasada nezacvakne na misto k magnetu.
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Otocte vickem drzaku, aby se k drzaku pfichytil.

Dotahujte vicko dokud se niz nevysune na maximum a poté
povolujte vicko, dokud neni nuz vidét.

A VAROVANI

*  Po vyjmuti drzéku Cepele z pfistroje se
ujistéte, ze je Cepel zatazena v drzaku a pfipevnéte
ochranny kryt.

*  Nenechavejte ¢epel vytazenou. Jinak mdze
dojit k Urazu.

»  Oddélejte prosim ochranny kryt z drzaku
Cepele predtim nez ho vloZite do posuvného
systému pristroje.

»  Nedovolte détem ani batolatdim, aby si tento
ochranny kryt vloZili do Ust.



PECE A UDRZBA

Cisteéni \Q Poznamka

» K cisténi podlozky nepouzivejte alkohol, ani vodu.
Mowou . v » Pokud podlozku nepouzivate, oCistéte ji, pfikryjte
»C]s!gnl DOSHOZKV o i ochrannou folii a uskladnéte. Pokud nepouzijete
Vystfizky a uzezané kousky vzorl pfichycené k ochrannou folii, snizi se pfilnavost podlozky.
podloZce mohou sniZit pfilnavost podlozky a omezovat Sougasné ochrannou folii nedaveijte na vihkou
spravny provoz. 'Pfawdelne podlovzku gstgte,'a to podlozku. Jinak se snizi pfilnavost podlozky.
pomoci priloZené Spachtle. Jemné odSkrabnéte - Pfi uklizeni podiozky ji nijak neohybejte ani
vSechny vystfizky, které jsou k podloZce pfichycené. e
neprekladejte.
» Uchovejte podlozku pfi pokojové teploté a na
misté, které neni vystaveno vysokym teplotam,
vysoké vlhkosti nebo pfimému slunci.
» Pokud ma podlozka sniZenou pfilnavost jiz po
del$i dobu, vymeérite ji za novou. Pro vice informaci o
volitelnych podlozkach prejdéte ke kapitole ,Volitelné
prisluSenstvi“ na strané 105.

»> Cisténi drzaku

Pouzijte pinzetu, ktera je vefejné dostupna, k odstranéni Pokud se vystfizky materialu, Zmolky nebo prach zachyti
v8ech niti, které se pfichytily k podloZce. v drzaku, muze dojit k omezenému provozu. Cistéte
drzak po kazdém pouziti.

o Odsroubujte vicko drzaku.

Ocistéte suchym hadfikem teCkované znacky na
podloZce a jejich okolni plochu.
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e Pouzitim volné dostupného kartace e Vyjméte drzak z posuvného systému.

vymet'te vystFizky, zmolky i prach.
Hlavné ocistéte Zmolky a prach kolem noze. Pokud se
zmolky nebo prach objevi mezi nozem a drzakem, maze
se stat, Ze se nGz nebude tocit nebo se mize zhorsit
kvalita Fezu.

Q Pouzitim volné dostupného kartace
ocistéte necistoty kolem podavaciho otvoru
a posuvného systému.

€

@  Piipevnéte vicko drzaku k drzaku.
Pro vice informaci o pfipevnéni vicka drzaku
prejdéte ke kapitole ,Instalace” na strané 88.

»> Gisténi vnitiku plotru
Pokud se na naskenovaném obrazku objevi svislé ¢ary
nebo svétlé plochy, mlze to znamenat, Ze je uvnitf
pFistroje zaneseny prach nebo zmolky. Zmolky se mohou
také prichytit k povrchu podavacich véle¢ku, coz
znemoznuje spravné nacteni a vytazeni podlozky. K
ocisténi pouzijte jemny kartacek.

o Vypnéte pristroj a odpojte napajeci $ntru,
poté odpojte AC adaptér a DC napajeci konektor
ze zadni strany pristroje.

Jd

9 Oteviete kryt ze predni strany pfistroje.
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S © Navincete jemny hadik vodou, poradné
Cisténi skla skeneru ho vyzdimejte a poté setiete sklo skeneru uvnitr
spodni strany pristroje.

Pokud jsou na naskenovaném obrazku nechténé
svislé €ary, nebo pokud se obrazek nenaskenoval
jasné, je mozné, Ze je skenovaci sklo Spinavé. Ve
spodni Casti pfistroje sklo oCistéte.

o Vypnéte pristroj a odpojte napajeci $ntru,
poté odpojte AC adaptér a DC napajeci konektor
ze zadni strany pristroje.

‘ ®  Nasadte krytk plotru.
s \ « Zatlacte kryt, dokud nezapadne na misto.
:
- §
4

/ g Zatlacte zadni zasobnik

9 Oddélejte operaéni panel.

e Pri tlaceni cedulky na spodni stranu
pristroje vytahnéte kryt.

e Po vycisténi provedte zkuSebni skenovani.

O Vytahnéte uvolnovaci packu zadniho
zasobniku (ve spodni ¢asti plotru) a poté kryt
vyjméte.

a Uvolnovaci packa zadniho zasobniku

91



Nastaveni obrazovky

Nastaveni pozice skenovani/fezani

Pokud obrazovka pfi stisknuti tlaitek nereaguje
spravné (pfistroj spusti jinou &innost nez jste si
zvolili), postupujte dle bod{l nize a provedte
spravné nastaveni.

€ Pii drzeni prstu na LCD displeji stisknéte
hlavni vypinaé pro vypnuti a zapnuti pristroje.

P Zobrazi se obrazovka pro nastaveni dotykového
displeje.

S pouzitim stylusu lehce stisknéte stied
kazdého +, v poradi od 1 do 5. Pokud se zobrazi
chyba pfi stisknuti +, zaénéte znovu od ¢isla 1.

elalore

P Po dokonceni nastaveni dotykového panelu se na
obrazovce zobrazi zprava "SUCCESS"

e Vypnéte hlavni vypina€ a poté jej znovu
zapnéte.

i/
N

Q Poznamka

Pokud i po dokonéeni nastaveni obrazovky stale
nefunguje spravné. Nebo pokud nemuzete provést
nastaveni, kontaktujte prodejce, ktery vam pristroj

92

V rezimu ,pfimy Fez“ mGzete ru¢né upravit pozici
fezani pokud se posunula. Pro vice informaci o
rezimu ,pfimy fez" pfejdéte ke kapitole
»Skenovani pro fezani (pfimy fez)“ na strané 69.

»Materialy

Silny papir

Barva: bila

Velikost: A4 (210 mm x 297 mm) nebo
Dopis (216 mm x 279 mm)

Tloustka: 0.2 to 0.3 mm

(doporuceno)

Papir

Podlozka vhodna pro material (Viz.

Podlozka strana 14)

Rezaci nig Automaticky ndz (Cerny)

Info

Ujistéte se, Ze mate vhodnou podlozku pro
papir.

€ vioste drzak do pojezdu
* Podrobnosti naleznete v ¢asti “Instalace/
Odinstalace drzaku” na strané 24.

e Pripevnéte papir k podlozce

» Zarovnejte horni levy roh papiru s hornim levym
rohem podlozky.

* Pro vice informaci o pfychyceni papiru postupuijte
dle pokynu ,Pfipevnéni materialu (papiru)‘ na strané
16.

a Delsi strana
b Kratsi strana




e Stisknéte “Scanning/Cutting Position

Adjustment” (uprava pozice skenovani /
fezani) na obrazovce nastaveni.

Aute Shutdswn

Buzzer Sound

Opening Screen

ing Position

p> Zobrazi se nasledujici zprava.

The carriage and mat will move to the initial

position.
Keep your hands away from the camiage.

+ Stisknéte tlacitko "OK"

e Sﬁslméte pro nacteni podlozky

» Podrobnosti naleznete v ¢asti “Nacteni
podlozky” na strané 26.

Position Adj

Install the blade holder and & mat with &
sheet of white paper attached, into the
machine.

Shift the scanner lever to position "1%
After the machine is set up, press “Start*

key
=N

Poté, co se ujistite, ze packa skeneru (na
levé strané plotru) je spusténa na hodnotu "1",
kliknéte na tlaCitko "Start” pro spusténi rezani.

viz. "Rezani" na strané 26.

P Vyfiznou se pozicovaci fezy a poté se naskenuji.

+ +

» Pouzitim protinajicich se fezll na levé a pravé
strané se skenovaci pozice automaticky nastavi

e Zobrazi se obrazovka s vysledkem
nastaveni.

Doss the red center of the clicle allgn with the
conter of the cut?

» Pokud je stfed fezu zarovnan se stfedem
Eerveného kruhu, je poloha spravné nastavena.

Klepnéte na tlagitko "Yes" (Ano) a pokracujte krokem

7.

» Pokud stfed fezu neni zarovnan se stfedem
¢erveného kruhu, neni poloha spravné nastavena.
Klepnéte na tlacitko "No" (Ne) a vymérite papir

pfipevnény k podloZce a poté opakujte kroky 4 az 6

pro nastaveni pozice.

|
|

t

©

Po zobrazeni nasledujici zpravy stisknéte

acitko "OK".

The setting was savad.

» Nastaveni je dokonceno

s

‘Q Poznamka ——

+ Chcete-li nastaveni vratit k vychozim hodnotam,
kliknéte na tlacitko "Reset" na nize zobrazené

obrazovce.
ScanninglCutting Pasition Adjustment
Install the blade holder and a mat with a

he scanner lever to position "1%
g« the machine is set up, press “Start®

En(—

Pouzijte rezim “Direct Cut” (Pfimy rez)

ke kontrole vysledku nastaveni.

* Podrobnosti o pfimém fezu naleznete v ¢asti
“Skenovani pro fezani (pfimy fez) na strané 69.
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Nastaveni polohy podavacich kolecek

Pro normalni operace (Kdyz neni pouzit
dokoupitelny podavac roli), neni potfeba nastavit
pozici podavacich kole¢ek. Pokud je podavaci
kole€¢ko neimysIné posunuto, postupujte dle nize
uvedeného postupu, abyste jej vratili zpét do jeho
pavodni pozice.

Podrobné informace o pouziti podavace roli
naleznete v pfiru¢ce dodavané s podavacem.

e

[eX

Hridel
Podavaci kole¢ko

: Posunte podavaci kole¢ko do této polohy
pro normalni operace.

Cb: Posunte podavaci kolecko do této polohy
pro pouziti s podavacem roli.
¢ Zamykaci kole¢ko podavacich kolecek
Otocte dopredu/dozadu, ¢imz uzamknete/
uvolnite podavaci kolecka
d Packa pro uvolnéni podavace
Uzamkne/uvolni hridel

o Potahnéte packu uvolnéni podavace
smérem k sobe pro uvolnéni hridele.

e Otocte zamykacim koleckem smérem
dozadu k odeméeni posuvnych koleckem a poté
posuiite posuvné kolec¢ko na znacku.

e Otocte zamykacim koleckem smérem

dopredu k uzaméeni posuvnych kolecéek a poté
zatlacte packu pro uvolnéni podavace do polohy

\Q Poznamka

PFi manipulaci s pac¢kou pro uvolnéni podavace
dbejte na to, abyste si nepficvakli prsty.
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ODSTRANENI ZAVAD

Pokud pfistroj pfestane spravné fungovat, zkontrolujte mozné problémy nize, které se mohou vyskytnout,
predtim nez kontaktujete servis. VétSinu problém( mizete vyfesit sami. Pokud potfebujete pomoc, centrum
Brother Solutions nabizi nej¢astéjsi dotazy a tipy k odstranéni zavad. Navstivte nas na webové strance
http://support.brother.com. Pokud problémy pretrvavaji, kontaktujte prodejce, ktery vam tento pfistroj prodal
nebo nejbliz8i autorizovany servis. Pro odstranéni zavad s bezdratovym internetovym pfipojenim prejdéte ke

kapitole ,Pravodce nastavenim bezdratového pfipojeni*.

Napajeni

Mozné priéiny (nasledky)

Reseni

Pristroj nelze zapnout

Adapter AC je k pfistroji pfipojen
Spatné.

Zkontrolujte, zda je napajeci kabel pfipojen
k AC adaptéru a elektrické zasuvce.

strana 8

Podlozka

Mozné priciny (nasledky)

Reseni

Pfi vkladani podlozky do pristroje | V10Zte podlozku tak, aby byla pod
jste ji nezasunuli do podavacich podavacimi kolecky po obou stranach strana 26
kolecek. podéavaciho otvoru. 5
3 : & Podlozka nebyla vioZzena do Lehce vlozte podlozku do podavaciho
Podlozka nejde nacist pfistroje stisknutim tlacitka ,Zasunout*} otvoru a stisknéte tlagitko ,Zasunout". strana 26
5%?;2?1(2. kolecka nejsou spravné Upravte pozici podavacich kolecek. strana 94
Hridel je uvolnéna. Uzamknéte hridel. strana 94
Na ¢asti podlozky, ktera je uvnitt Ocistéte na podlozce teckované 89
pfistroje jsou teCkované znacky Spinavé.|znacky i jejich okoli. strana
Na Casti podlozky, ktera je uvnitf P¥i 5t terial k podloz
pristroje jsou teCkované znacky fipevnete male”? . ?O hozce strana 16
prikryté pfichycenym materialem. pouze v ramcl lepici plochy.
Podlozka je vloZzena pfichycenym < < " .
i = < VlozZte podlozku pfichycenym
Podlozku nejde rozpoznat | Materialem smerem dold. materidlem smérem nahoru. strana 26
Podlozka je vlozena ve $patném Vio dlosk Py -
sméru. ozte podlozku ve spravnem smeru. strana 26
Sklo sk -~ . Ocistéte sklo skeneru ze zadni t 91
o skeneru je Spinavé. strany pristroje. strana
Podlozka vyvinuta pfimo pro tento |Nahradte podlozku vhodnou podlozkou _
plotr neni pouzita. pfimo pro tento plotr.
Podlozka je vsunuta v podavacim | Stisknéte tlacitko ,Zasunout® pro vysunuti strana 26
otvoru pod uhlem. podlozky a poté ji vioZte dovniti znovu a rovné.| strana 27
Rohy podlozky jsou - .
& ; 5 Vyménite podlozku za novou. strana 87
Podlozka je vsunuta pod poskozené (ohnute).
thlem v, , , g o i ] strana 7
Zadni zasobnik neni vytazen. Vytahnéte zadni zasobnik. strana 9
Podavaci kolecka nejsou spravné U N ici podavacich koleek t 94
hhistena. pravte pozici podavacich kolec¢ek. strana
L . Materiél vy€nivé z lepici strany Pfipevnéte material k podlozce 4 16
Material k fezani/kresleni | podlozky. pouze v ramci lepici plochy. strana
nebo original ke skenovani - .
nelze prichytit k podloZce Snizila se pfilnavost podlozky. Vyméite podlozku za novou. strana 87
N ¥ . . Kdyz je podlozka uvitf, stisknéte
. Mgt.en'al k rezanl/kfe§len'| nebo tlacitko ,Zasunout® a vysurite ji.
Podlozku nelze vysunout  |0riginal ke skenovani uvizl Pokud se tak nestane, vypnéte strana 27
vv;’)otda.vamm mechanismu pfFistroj a poté opatrné podloZku
pristroje. vytahnéte.
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Mozné pficiny (nasledky)

Po nacteni podlozky se

prichyceny material odlepi

Podlozka neni vodorovné kvuli Pfi zasunovani podlozky do pfistroje ji + 26
téZkosti materialu drzte vodorovné v rukou. strana
SniZila se pfilnavost podioZky. Vyménte podlozku za novou. Strana 87

Zaseknuti papiru/latky

Zavada

Reseni

Mozné priiny (nasledky)

Ze zadni st Fistroie kol Udrzte volny prostor ze zadni strany
€ zadni strany pristroje kolem pfistroje kolem otvoru, takZe podloZku strana 7
) » otvoru je néco ucpané. Ize vysunout
PodloZku nelze nacist ’
Povrch, na kterém je pfistroj PoloZte pfistroj na rovny povrch.
polozeny, je kfivy. -
Snizila se pfilnavost podlozky, Stisknéte tlacitko ,zasunout* pro strana 27
nebo neni material pfipevnény. vysunuti podlozky a poté vymérite strana 87
podloZku za novou.
Stisknéte tlacitko »zasunout” pro vysunuti
Material vyéniva z lepici strany podlozky a poté pfipevnéte material k strana 16
Material nebo podiozka se | podlozky. podloZce pouze v ramci lepici plochy. strana 27
prichytila na podavaci kolecka
pfi zasouvani podlozky. _ _
Stisknéte tlacitko pro vysunuti podlozky,| strana 7
zvednéte packu skeneru a poté spravné | strana 9
. L . - vlozte podlozku. strana 27
Tloustka materialu prekroCila
maximalni limit. Stisknéte tlagitko pro vysunuti podlozky
a poté vyménte material za tensi. -
Material nebo podlozka se
Egﬁ%ﬂlz g?ﬁ%oé%auv?géni/ Stisknéte tlacitko ,,start/stop“ pro
kresleni/skenovani. ukonéeni provozu. Postupujte dle
pokynu na obrazovce a stisknéte
- Snizila se pfilnavost podiozky, tlacitko ,zasunout pro vysunuti
Podlozka je vioend pod | nebo neni material pripevnény. | POdI0ZKy. Pokud se nevysune, strana 7
thlem a nezasunuje se pfi . A WWENTVA ol Vypnete pristroj, vyjmete drzak a strana
Sz ” Material vy€niva z lepici strany | 1&n& podlozku vytahnéte strana 16
Fezani/kresleni. odlozk PO y e
P Y- ) . Jakmile ji vysunete, vymérite ji za strana 27
- Zadni zasobnik neni vytazen novou nebo pfipevnéte material strana 87
pouze k jeji lepici strané. Vysurite zadni
zasobnik a poté nactéte podlozku.
Material k fezéni/kresleni
nebo original ke skenovani
se pri fezani/skenovani
odlepuje.

Rezani

Zavada

Material, ktery fezete se

Mozné pfriciny (nasledky)
V drzaku se nahromadil prach nebo

zachytava na Spicku cepele.

7molky Ocistéte drzak strana 89
N0z je opotfebovany Vymeérite nliz za novy strana 87
Material, ktery chcete fezat je Vyménte materidl za jiny, ktery je strana 14

nekompatibilni s pFistrojem

s timto pfistrojem kompatibilni.

Pii provozu se pfistroj
najednou zastavi.

Kdyz se pfi Fezani nebo kresleni
dotknete displeje, pristroj se
z bezpecnostnich ddvodl vypne.

Postupujte dle instrukci, které se objevi
na displeji. Stisknéte tlacitko ,OK* pro
posunuti posuvného mechanismu na
vychozi pozici. Vsurite podlozku a
provedte operaci znovu.
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Mozné pficiny (nasledky) Reseni Odkaz
K fezani neni pouzity ntz vhodny |Pouzijte vhodny n(iZ pro + 23
pro material. material, ktery chcete fezat. strana
Pokud neni mozné provést fezani
kvlli délce noze, nebo pfilis . - ,
vysokému pfitlaku fezani, naz se | Vymeiite niz za novy. strana 87
muze zlomit.
Snizila se pfilnavost podlozky,
nebo neni material pfipevnény. Vyméiite podlozku za novou. strana 87
NGz je poskozeny. Vymeérite n(iz za novy. strana 87
Material je nekompatibilni Vymeénte materidl za jiny, ktery je + 14
s pristrojem. s pristrojem kompatibilni. strana
Pritlak fezani je Spatné Na obrazovce nastaveni upravte strana 10
nastaveny. JPritlak fezani* strana 27
\i/rr?cslzlfyl.(u se nahromadil prach nebo Vycistéte drzak. strana 89
Upravte vzdalenost mezi vzory
tak, ze zvétSite mezery. Nastavte
Mezery mezi vzory jsou pili§ hodnotu na ,3“ nebo vice v nastaveni strana 10
malé. Jnterval vzor(l“ a poté upravte vzory strana 49
nebo spustte funkci automatického
rozvrzeni.
Material vyéniva z lepici strany Pfipevnéte material k podlozZce pouze + 16
podlozky. v ramci lepici plochy. strana
Na podlozku prilepte extrémné lepici
Latka byla vyFezéna bez mezipodloZzku nebo latku podzehlete strana 17
extrémné lepici mezipodlozky pavucinkou pred fezanim. strana 20
nebo pavucinky.
Latka neni pevné pfipevnéna - B (7 N
k podloice,pkteré r%épke své lepici |Pevneé pripevnéte latku k podlozce
strané pripevnanou extrémné lepici | ©© pomrc:mlptrlc(ajlzdenlm Spachtli strana 20
mezipodlozku pro fezani latky. PO povieq Y.
Pavucinka pro aplikace neni pevné < -
P 2 L 14 Nazehlete pavucinku tak, aby byla
Plipevnénd k Idteey pevné pfipevnéna k rubu latky. strana 17
Pritlak fezani je nastaveny Upravte nastaveni ,pfitlak fezani“ na strana 10
Spatné. obrazovce nastaveni. strana 27
Po pouziti podlozky s hlubokymi
fezacimi znackami, které jdou
kompletné skrz podlozku, povrch
stroje, kde ndiz ukazuje doll (a)
obsahuje fezaci znacky.
Obratte se na svého prodejce nebo
nejblizsi autorizované servisni centrum, —

97



Kresleni

Zavada

Mozné pfiéiny (nasledky)

Reseni

Nakreslena éara je tlustsi
(tenci) nez bylo planovano.

Rychlost kresleni (“Draw Speed”)
nebo pritlak kresleni (“Draw
Pressure”) je nastaven Spatné.

Upravte nastaveni rychlosti kresleni a
pritlaku kresleni na obrazovce nastaveni.
Pro kresleni tlustSich ¢ar zvyste pfitlak
kresleni. Pro kresleni ten€ich €ar zvyste
pritlak kresleni. Pro kresleni tlustSich ¢ar
shizte rychlost kresleni. Pro kresleni
tencich ¢ar zvyste rychlost kresleni. Po
upraveni nastaveni provedte zkusebni
provoz kresleni.

strana 10
strana 62

P¥i provozu se pristroj
najednou zastavi.

Kdyz se pfi fezani nebo kresleni
dotknete displeje, pristroj se
z bezpecénostnich ddvodu vypne.

Postupujte dle instrukci, které se objevi
na displeji. Stisknéte tlacitko ,OK* pro
posunuti posuvného mechanismu na
vychozi pozici. Vsurite podlozku a
provedte operaci znovu.

Skenovani

Zavada

Mozné priciny (nasledky)

Reseni

V rezimu ,Skenovani na disk USB“ specifikujte

ostry.

velikost papiru v nastaveni ,Velikost skenu®. strana 83
Nevidéné obrazky se Plocha skenu je nespravné - — —
naskenuiji. specifikovana. V rezimu ,pfimy fez" nebo ,skenovani strana 74
k Fezani dat“, zmensSete po skenovani strana 77
velikost obrazku.
Sklo skeneru je Spinavé. gﬁgzigh?&?ny PELIPcistete strana 91
Sken obrézky neni jasnv_ (Na )
naskenovaném obrazku jsou s L 4 V rezimu ,pfimy Fez“ nebo ,skenovani k
cary) kenovany original je Spinavy nebo | te;4ni dat" odeberte tenké linky nebo strana 81
poskrabany. netistoty na obrazovce pro Upravy obrazku.
.. o . Original je prahledny, takze ¢ary V rezimu ,pfimy fez“ nebo ,skenovani do
Cary vytisklé na podlozce se |,y tisk|é na podiozce se naskenuji. |Fezacich dat" odeberte Gary na strana 81
naskenuji. obrazovce pro Upravy obrazku.
L Pokud pouzivate volitelnou . . .
Naskenovany obrazek je skenovaci podlozku, skenovani se |PTed skenovanim odlepte modrou pasku —
cerveny. provadi bez odlepeni modré pasky. z volitelné skenovaci podlozky.
. . |Packa skeneru neni spravné
Naskenovany obrazek neni- | mist&na pro tloustku materidlu.  |Nastavte polohu packy skeneru na "1". | strana 9

98




HLASENi CHYB

Nasledujci tabulka zobrazuje nékteré zpravy, které se mohou pfi provozu objevit, stejné tak zobrazuje feSeni

téchto chyb.

Provedte ukoly, které se ve zpravé objevi nebo feSeni popsané nize. Pokud problém pfetrvava, kontaktujte
prodejce, ktery vam tento pfistroj prodal nebo nejbliZz8i autorizovany servis.

Hiaseni chyby

Pri¢iny/Reseni

A malfunction occurred. Turn the machine off, then on again.
(Objevila se zavada. Vypnéte pfistroj a znovu zapnéte.)

Vypnéte pfistroj a znovu zapnéte.

Built-in memory is corrupted. Initialize the memory. (Zabudovana
pamét je poskozena Inicializace paméti.)

Data v paméti pfistroje jsou poSkozena. Restartujte pfistroj.

Cannot operate when there are too many patterns.
(Mimo provoz, z diivodu pfili§ vysokého poétu vzord.)

Zprava se zobrazi za nasledujicich podminek:
-V rezimu ,pfimy fez* je 301 a vice vzorl k fezani
- V rezimu ,Skenovani fezacich dat” je 301 a vice
uloZenych vzort pro fezani

Snizte pocet pouzivanych vzord.

* V zavislosti na modelu pfistroje se maximalni pocet vzor(
lisi. Zkontrolujte ,Maximalni pocet vzord“ v kapitole
LInformace o pristroji“ na obrazovce nastaveni.

- Poté co naskenujete velké mnozstvi malych kouski,
mUzZete vytvofit mnoho feznych ¢ar.
- Pokud nastavite uroven zobrazeni obrazku, je zde
mnoho vzorl svétlych odstind, které mizete
pfeménit na ¢ernobilé vzory.
Naskenujte obrazky znovu poté co snizite pocet vzor(
usporadanych v originalu.

Cannot operate when there is no pattern.
(Nemuze fungovat, pokud zde neni zadny vzor.)

Neni zde Zadny naskenovany obrazek, ani ¢ary

k naskenovani.

Zkontrolujte obrazek, ktery chcete skenovat a upravte plochu
skenovani, uroven zobrazeni obrazku a nastaveni ,ignorace
velikosti objektu”. A co vic, zménite obrazek namalovany na
originalu na néjaky, ktery je jednodussi pro skenovani.

Cannot read the data. Get the PIN code again and register to
the machine. (Nelze precist data. Zadejte kod PIN znovu a
zaregistrujte se k pfistroji.)

Cannot save the data. Get the PIN code again and register to the
machine.

(Nelze ulozit data. Zadejte kod PIN znovu a zaregistrujte se k
pfistroji.)

- Tato zprava se zobrazi, kdyz se snazite pfesunout
data z jiného pfistroje ktery neni registrovany u
CanvasWorkspace.

- Registrace vaseho pfistroje se v programu
CanvasWorkspace zrusila. Pro opétovné pouziti
pristroj znovu registrujte.

Includes a special pattern that cannot be saved to external
memory. Save the pattern in the machine’s memory. (Obsahuje
specialni vzor, ktery nelze ulozit na externi pametové Ulozisté.
Vzor uloZte do paméti pfistroje.)

V zavislosti na druhu vzoru se miize stat, Ze nebude
mozné ho ulozit na externi pamétové ulozisté (USB flash
disk, pocita¢ nebo program ScanNCutCanvas).

Initialization of the blade position failed. Turn the machine off.
(Inicializace pozice noze se nezdafila.Vypnéte pfistroj.)

Initialization of the head failed. Turn the machine off.
(Inicializace hlavy se nezdafila. Vypnéte pfistroj)

Vypnéte pfistroj a znovu zapnéte.

No more patterns can be added to this combination.
(K této kombinaci nemuZzete pfidat Zzadné dalSi vzory.)

NemUzete kombinovat 301 a vice vzorl. Snizte pocet
vzord.

* V zavislosti na modelu pfistroje se maximalni pocet
vzoru lisi. Zkontrolujte ,Maximalni pocet vzord“ v kapitole
LInformace o pfistroji“ na obrazovce nastaveni.

No pattern in the effective area.
(Na skute¢né plose nejsou zadné vzory.)

V ramci plochy fezani neni zadny vzor(y) k fezani nebo
kresleni.

Pro vyfezani nebo kresleni vzoru mimo plochu, zvyste
nastaveni ,oblast fezu“ nebo posurite vzory na plochu
specifikovanou v ramci ,oblast fezu“ (strana 10).

Not enough available memory to save the data.
(Nedostatek volné paméti pro ulozeni dat.)

Odstrarite soubor z paméti pristroje nebo disku USB.
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Hlaseni chyby

Piciny/Reseni

Not enough space on the mat.
Check pattern size, space on the mat, Cut Area (setting) or
Pattern Interval (setting).

(Na podlozZce neni dostatek mista.
Zkontrolujte velikost vzoru, misto na podlozce, plochu fezu
(nastaveni) nebo interval vzoru (nastaveni).)

Provedte néktery z nasledujicich pokynt pro usporadani
vzord.
- VVymazte jiz uspofadany vzor na obrazovce rozvrzeni
VZOoru.
- Zménite velikost vzoru v usporadani
- ZvétSete nastaveni ,oblast fezu“ (strana 10)
- Zmen$ete mezery mezi uspofadanymi vzory
pouzitim nastaveni ,Interval vzoru®.

Not enough space on the mat.
Max: 10 (example: calculated number)

(Na podlozce neni dostatek mista.
Maximalné: 10 (pfiklad: vypocitané &islo))

Pokud je zde pfili§ mnoho vzorl, nemohou byt uspofadany.
Upravte pocet vzord, aby jich bylo na obrazovce zobrazeno
co nejvice.

OK to retrieve and resume previous memory?
(OK pro znovu ziskani a vraceni pfedchozi paméti?)

Pro pouziti dat z pfedchozi operace, stisknéte tlacitko ,OK*
(strana 12).

Patterns cannot be unified. Invalid pair was selected.
(Vzory nelze sjednotit. Byl vybran neplatny par.)

Zprava se objevi, kdyZ sjednocujete vzory. Vzory se
vzdalenosti $vu od okraje a bez ni jsou vybrany do para.
Vyberte vSechny vzory, které maji vzdalenost Svu od okraje
¢i nikoliv.

Patterns cannot be welded.
There are some patterns which cannot accept or no
overlaps.

(Vzory nelze sloucit. Jsou zde né&jaké vzory, které se
nemohou pfijmout nebo prekryt.)

Zprava se objevi, kdyZ spojujete vzory.

- Vzory se neprekryvaji. Zméite jejich usporadani
tak, ze vybrané vzory se prekryvaji. Misto toho
muZzete pouzit metodu spojovani vzor(, coz je
alternativni upravivaci metoda, zalezi na vasem
projektu.

- Zvoli se vzor, ktery ma vzdalenost Svu od okraje.
Deaktivujte tuto vzdalenost a poté vzory spojte.

- Otevreny tvar je vybran jako vzor: Spojovat muzete
pouze uzaviené tvary. Misto toho muZzete pouzit
metodu spojovani vzoru, coz je alternativni upravovaci
metoda, zalezi na vaSem projektu.

Vymeénte podlozku za podlozku o rozmérech 12x24 palct.

Byla vloZena podlozka o rozmérech 12 x 12, ackoliv byla vytvofena
data o velikosti 24 palcu. Vlozte podlozku o velikosti 12 x 24*.

Scanning error occurred. Turn the machine off.
(Objevila se chyba skenovani. Vypnéte pfistroj.)

Vypnéte a zapnéte pfistroj, poté zkuste operaci spustit
Znovu.

Since the shape was larger than the mat, it was reduced in
size when imported.

(Pokud je tvar vétSi nez podlozka, tak se velikost pfi
nahravani automaticky zmensi.)

Pokud je vzor ve formatu SVG vétsi nez podlozka, vzor se
zmens§i, aby odpovidal rozmérdm podlozky. Pokud je potfeba
mUzZete v softwaru pro vytvofeni souboru ve formatu SVG
upravit vzor, aby odpovidal velikosti podlozky.

Some shapes could not be converted.
(Nékteré tvary nelze konvertovat.)

Importovana data ve formatu SVG obsahuji data, ktera
nelze pfeménit, napf. obrazky nebo text. VSechna ostatni
data jsou nactena jako ¢ary fezu.

The data cannot be deleted. (Data nelze odstranit.)

The data cannot be read. (Data nelze nacist)

The data cannot be saved. (Data nelze ulozit)

Pouzity flash disk USB nemusi byt pouzitelny pro tento
pristroj.Pokud odpojite disk USB, zkusite operaci znovu a i
tak se objevi tato zprava, vyménite disk USB.pro vice
informaci o disku USB, ktery je kompatibilni s timto
pfistrojem, navstivte nasi webovou stranku
http://support.brother.com.

The data could not be imported. There are too many patterns.
(Data nelze importovat. Je zde pfili§ mnoho vzor(.)

Zprava se zobrazi pokud soubor SVG obsahuje 301 a vice
vzor(. Pomoci softwaru pro vytvoreni souboru SVG
muZete snizit pocet vzora.

* V zavislosti na modelu pfistroje se maximalni pocet
vzor( lisi. Zkontrolujte ,Maximalni pocet vzord“ v kapitole
LInformace o pfistroji“ na na obrazovce nastaveni.

The data is too complicated to be imported.
(Data jsou pro import prili§ slozité.)

Soubor SVG obsahujici slozité vzory nelze importovat.
V softwaru pro vytvoreni souboru SVG vzor zjednoduste.

Nelze rozpoznat podlozku.
PodloZka se vysune.

Uvnitf je podlozka, kterou nelze rozpoznat. Pokud jste pouzili
podlozku,ktera neni specialné vytvorena pro tento pfistroj,
pouzijte tu, ktera je pro tento pfistroj specalné vytvorena.

Ocistéte teCkované znacky na okrajich podlozky a jejich
okolni plochu. Pokud nejde stale podlozku rozpoznat,
vyménte ji za novou.
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Hlaseni chyby

Piciny/Reseni

There are no patterns that can be detected.
(Nelze zaznamenat zadné vzory.)

Importovana data SVG obsahuiji data, ktera nelze
pfeménit, napf. obrazky nebo text.

There are some patterns which cannot add seam

allowance. (Jsou zde vzory, u kterych nelze nastavit
pridavek na Sev)

Nastaveni pfidavku na Sev nelze specifikovat pro

slozité tvary vzorQ. Vyberte vzor s jednoduchym tvarem.
MuZe pomoct zvétSeni vzdalenosti Svu od okraje na 2mm
a vice.

There are some patterns which cannot set cutting distance from
the outline. (Jsou zde vzory, které nemohou mit nastavenou
vzdalenost fezu od okraje.)

Vzdalenost fezu nelze specifikovat pro slozité tvary vzord.
Vyberte vzor s jednoduchym tvarem.

This data is too complicated and cannot be converted.
(Tato data jsou pfili§ komplikovana a nemohou byt
konvertovana).

P¥i sluc¢ovani nebo vyplfiovani vzord: Snizte pocet
usporadanych vzort nebo zmérite vzory za ty,
které maji jednoduchy design.

This mat cannot be used. (Tuto podlozku nelze pouzit.)

Tuto podlozku nelze pouzit v kombinaci s funkci, kterou
chcete spustit. Vyménite podlozku. (napf. zasunuli jste
podlozku pro skenovani, kdyz jste chtéli vyfezavat)

Cooling Down (Chlazeni)

Plotr zastavil v fezani/kresleni aby ochladil horké ¢asti
uvnitt pfistroje. Nechte jej chvili a postupujte podle pokynt
na obrazovce pro restart. Pokud se tato zprava objevuje
Casto, obratte se na svého prodejce nebo na nejblizsi
autorizované servisni stredisko.
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AKTUALIZACE SOFTWARU

Software plotru mize byt aktualizovan jednou z
nasledujicich tfi procedur:

« Aktualizace s pouzitim funkce auto. aktualizace

- Aktualizace z domovské obrazovky
- Aktualizace z obrazovky nastaveni

« Aktualizace s pouzitim USB flash disku
« Aktualizace pres aplikaci (CanvasWorkspace)

Funkce auto. aktualizace

Plotr maze byt aktualizovan ziskanim
aktualiza¢nich soubord pfimo z internetu.

Info

+ Pred pouzitim této funkce zaregistrujte své
zarizeni v CanvasWorkspace a piipojte plotr k
internetu. Podrobnosti o registraci naleznete v ¢asti
“Prlvodce instalaci bezdratové sité”.

»> Aktualizace z domovské obrazovky
o Stisknéte ﬂ na domovské obrazovce.

» Pokud neni dostupna zadna nova aktualizace,
0 se nezobrazi na domovské obrazovce.

E ()

‘o W

Pattemn Scan

[ﬁ FAetrieve Data 13‘ ] Test

@ stisknéte tiagitko “Update” (Aktualizace)
k ziskani softwaru

= D Ver s i - Vers .ok

Latest version available in the server.
Cannot operate for @ few minutes until the
update is complete.

P Po dokonéeni aktualizace se zafizeni
automaticky restartuje

\Q Poznamka y e

- P¥i aktualizaci plotr nevypinejte.
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»> Aktualizace z obrazovky nastaveni

o Stisknéte Tna domovské obrazovce k
zobrazeni obrazovKky nastaveni a poté
stisknéte tlacitko "Ver." (Verze).

No.
-+ 385 b obe e ok ok ol ke ok o~

War.

e 7

W
Machine Infarmation >

P Zobrazi se obrazovka pro vybér metody aktualizace

® stisknéte =

c ﬁ:m‘.n

e ol

a Aktualizovat automaticky

9 Aktualizace zacina.

* Viz. krok 2 v ¢asti “Aktualizace z domovské
obrazovky”.

P> Pokud neni dostupna Zzadna nova
aktualizace, zobrazi se nasledujici zprava.

|E Ver.se sdese

Mo updates available.

Ay,
Poznamka

«  Pokud selze automaticka aktualizace, ziskejte
aktualizacni soubor z centra feseni problém( Brother
(http://s.brother/cuoad/) a poté aktualizujte stroj s
pouzitim USB flash disku.



Aktualizace s pouzitim USB flash disku

S pouzitim USB flash disku mize byt plotr aktualizovan.
Informace o aktualizaci naleznete v centru feseni problému
Brother (http://s.brother/cuoad/). Pokud mate aktualizaéni
soubor stazeny, nahrajte si ho na USB disk a postupujte
podle nasledujicich kroka.

Vlozte USB flash disk s aktualizaénim
souborem do plotru.

USB flash disk nesmi obsahovat jina data nez
aktualizaéni soubor. V opaéném pfipadé muize plotr
prestat spravné fungovat.

\

Tento pristroj neni kompatibilni s rozbo¢ovacem
USB. Vlozte USB flash disk pfimo do portu USB.

e Stisknéte(LT na domovské obrazovce k
zobrazeni obraz nasteveni a poté stisknéte
tlacitko "Ver." (Verze).

No.
-+ 385 s obe e ok ok 3k ke e o

War.

e e 2

W
Machine Infarmation >

» Zobrazi se obrazovka pro vybér metody
aktualizace.

@ stisknste Jie .
‘|E Wer. s fesr

s
|

a

Ll ‘
-

a Aktualizace pomoci USB flash disku

Stisknéte tlacitko “Update” (Aktualizovat) k
zahajeni aktualizace.

|ﬁ Wers s

Press "Update® after connecting the USS madia
containing the update file.

P> Kdyz je aktualizace dokoncena, plotr se
automaticky restartuje.

G vyjméte USB flash disk z plotru.

\\'I |
Q Poznamka

- P¥i aktualizaci plotr nevypinejte.

Aktualizace pies aplikaci (CanvasWorkspace)

Pomoci této funkce Ize zafizeni pfipojit k PC pomoci
kabelu USB, aby bylo mozné ziskat aktualiza¢ni
soubor z aplikace CanvasWorkspace. Pfed pouzitim
této funkce nainstalujte aplikaci CanvasWorkspace
do svého PC.

»> USB kabel (Prodavan samostatné)

»  Doporucéujeme pouzivat USB 2.0 kabel (Typ A/
B), ktery neni del$i nez 2 metry.

€ vioite kontektory kabelu USB do
odpovidajicich portit USB v PC a v plotru a poté
zarizeni zapnéte.

e Zobrazte domovskou obrazovku na plotru.
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Spust'te CanvasWorkspace a poté
kliknéte na [Check for the Latest ScanNCut DX
Update...[Zkontrolovat nejnovéjSi aktualizaci pro
ScanNCut

\,C-!J»—lwﬁu‘f

P Kdyz se zobrazi nasledujici zprava, kliknéte na
tlagitko "OK" k zahajeni aktualizace.

Mackine lipdair ®

» Pokud neni k dispozici zadna nova
aktualizace, zobrazi se nasledujici zprava.

Macrine Update *

Mzching Update
i

n R gt At

0 Kdyz plotr obdrzi aktualiza¢ni soubor,
zobrazi se nasledujici obrazovka. Po dokoncéeni
aktualizace se plotr automaticky restartuje.

t

Saving the update file.
Da net wum main power to OFF,
Please wait & few minutes.
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VOLITELNE PRISLUSENSTVI

Nasledujci volitelné pfislusenstvi Ize samostatné

dokoupit:

C. Nazev dilu Cislo dilu
6 |Standardni niz CABLDP1
Skenovaci podlozkai2" x 12"
7 (305 mm x 305 mm) CADXMATS12
Skenovaci podlozka 12" x 24"
8 (305 mm x 610 mm) CADXMATS24
9 Drzak noze pro hluboky fez CAHLF1
(Bez noze)
10 |NUZ pro hluboky fez CABLDF1
11 | Drzak pro automaticky ntz CADXHLD1
12 |Automaticky nGz CADXBLD1
13 |Drzak pro auto. niZ na fezani latky| CADXHLDQ1
14 |Auto. nliz pro fezani latky CADXBLDQ1
15 | Drzak pro pera CAPENHLA
16 | Univerzalni drzak pro pera CAUNIPHLA
17 | Set barevnych per (6 ks) CAPEN1
18 |Set mizicich per (2 ks) CAPEN2
NaZehlovaci pavucinka
19 | pro aplikace CASTBL1
20 Extrémné lepici mezipodlozka CASTBL?
21 |Kovova Spachtle a hak CASPHK1
22 |Pinzeta CATWZA
23 |(100 mm) Plastova stérka CASCP1
24 [(102 mm) M&kky gumovy valeGek|  CABRYT
25 |Odvijec folie CADXRF1

Kontaktujte prodejce, ktery vam tento pristroj
prodal, nebo nejblizsi autorizovany servis.
Pouzivejte podlozku uréenou piimo pro tento plotr.
Plotr nebude fungovat spravné s zadnou jinou
podlozkou

prislusenstvi kompatibilnimu s timto zafizenim
naleznete v fidicim centru Brother (http://s.brother/
ccoab/).
* Hloubka a pfitlak noZze musi byt nastaveny manualné
u drzaku standardniho noZe a drzaku pro hluboky
fez.

SPECIFIKACE PRODUKTU

Polozky Specifikace

Cca. 531 mm (S) x 215 mm (H) x
Rozméry 173 mm (V) &
(Cca. 20.9 palcl (S) x 8.5 palcl
(H) x 6.8 palct (V))
Véaha Cca. 6 kg

4.

7.

10.

13.

16.

AARAAA ﬁ
b

19. 20. 21.

22. 23. 24,
yZ @ %

25.

C. Nazev dilu Kod dilu

1 g‘é'?m'ﬁf"f's%%dlﬁﬁf 12" 120 | GADXMATLOW12
Standardné lepici podlozka 12"

2 |x12" (305 mm x 305 mm) GADXMATSTDI2
Nizko lepici podlozky 12" x 24"

3 (305 mm x 610 mm) CADXMATLOW24
Standardné lepici podlozka 12"

4 |x 24" (305 mm x 610 mm) CADXMATSTD24
Drzak standardniho noze

5 |(bez noze) CAHLP1
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REJSTRIK

A

AC napajeci KONEKLOr .........ccceiveeeeeieeciie e 7
Aplikace CanvasWorkspace.........ccccocvereiiiieeiiiiiieeenns 5
Automaticky N0z ......ccccereee. .23
Automatické VypNuULi ....ccceveeeeeereeereeee e 11, 12
B

Barevny rozpozndvaci rezim .......c.cccceeeveneeninnns 72,78
Barevné Pera ......cccceeeuieeeiiiiee e 105
C

CanvasWorkspace ...,
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G

[T = Lo 1= o | SRS 57
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|
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Instalace

L
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LePiVOST ..ot 13
|07 I 117 o)1= SR 7

M

MALEITAL ....eeereiere ettt
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MOOSGUMI .t

N
Nastaveni diSPIEJe ....c..ccvveeeeieerieeie e e 10
NAVO oo 29, 32, 69, 75, 83
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Navstivte nas na webové strance http://s.brother/cpoac/, kde
muzete najit podporu produktu a odpovédi na €asto kladené otazky.

Tyto pfistroje se mohou pouzivat pouze v zemi, kde byly zakoupeny. Mistni firmy
Brother nebo jejich obchodni zastupci budou podporovat pouze pfistroje
zakoupené ve svych zemich.
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